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Faszinierende FuBbail-Action und atemberaubt 
mit Lothar Matthäus . in einem Spiel J das nich 
kinderleichtes Gameplay besticht sondern aut 
eine noch nicht dagewesene Vielzahl an unf 
Features keine Wünsche offen läßt: 


Wechselnde Windrichtung und Windgeschwindigkeit. 

2 * Unterschiedliche Platzverhältnisse, wie naß oder schlammig. 

2*18 Mannschaften nach dem Vorbild der Bundesligasaison 93/94 zur Auswahl. 
^*Frei wählbarer Blickwinkel zwischen Vogelperspektive und Seitenansicht. 
'^Verschieden vorgegebene und eigendefinierbare Spieltaktiken. 

^*Flüssig animierte Bewegungen der Spieler in höchster Datailgenauigkeit. 

2 *Echte Stadionatmosphäre durch realistische Soundkulisse. 
t ^*Ausspielung des Europapokals mit allen internationalen Mannschaften. 
^*10 frei wählbare Schwierigkeitsgrade vom blutigen Anfänger bis zum 
ausgebufften Profispieler. 

^Zeitlupenfunktion und Wiederholmöglichkeit von Spielsequenzen und 
Torschüssen aus verschiedenen Blickwinkeln mit eingebauter Kamera. 




^ c °' Hotline-^ 


"Matthaus mit WM-Pokal" 
©kicker sportmagazin/Liedet 


ende Torszenen 
nur durch ein 
in bezug auf 
trschiedlichsten 


Gegen Einsendung von 
5 DM schicken wir 
Ihnen gerne eine 
"Lothar Matthäus 
D.I.F."- Demodiskette 
für ihren Amiga zu. 
Bitte anfordern bei: 
Bomico GmbH, 

Stichwort "Lothar 
Matthäus", Am Südpark 
12, 65451 Kelsterbach. 


Ende August 
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war an einem ruhigen Frühsommerabend, als Rentner Erwin F. plötzlich seinen 
Augen nicht mehr trauen wollte , Dort , in jenem schwarzen Cabriolet - sollte das 
efwo». ? 

Indem er sämtliche bestehenden und noch ein paar zukünftige Geschwindigkeits - 
rekorde brach , sauste Erwin F. ins Haus , riß seine Kamera aus der Bademantelta- 
sche und fegte wie ein Wirbelwind zurück auf die Straße . Dort gab es für ihn dann 
nur noch eins: abdrücken, was der Auslöser hält - bevor er dann schwer atmend 
zurück ins Haus wankte , wo er sich von seiner Gattin mit 
Kaffee und Kuchen trösten ließ . 

Der Geistesgegenwart des Erwin H 
also zu verdanken , daß wir vor e 
paar Wochen die (auf dieser Sei- 
te abgebildeten) ersten absolut 
authentischen Beweise dafür er- 
hielten, daß - die Space Rat wiedei 
im Lande war . 

Kurze Zeit später betrat sie dar 
auch tatsächlich - zum ersten A 
nach langer , langer Zeit - wieder 
ASM-Redaktion, Wir kippten 

Gläser Hip Blop gemeinsam , und jetzt freue ich mich , Euch mitteilen zu können , 
daß wir für die Zukunft einer erfreulichen Zusammenarbeit entgegensehen ... - 
oder im Klartext: 

DIE RATTE IST WIEDER DA! 

Ein anderes Thema , das vielen auf den Nägeln brennt , muß ich unbedingt auch 
noch in diesem Editorial anschneiden: Immer 

wieder fragen mic L * — 

schüchterner Stimm 



zaghafter Handschi 
nirgends zu fraget 


EUCH NICHT PEINU 
EUCH NICHT! ES IST C 
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ten in der Branche bereits als "alte Hasen". Ihr bewegtes L 
Vera Brinkmann ken hat sie schon durch viele Redaktionen geführt - von d 



ten in der Branche bereits als "alte Hasen". Ihr bewegtes Le- 
ben hat sie schon durch viele Redaktionen geführt - von der 
alten CPC Schneider und der Toolbox über die Amiga DOS bis 
hin zur Highscreen HIGHLIGHTS. Also: willkommen an Bord , 
ihr zwei - und an Euch, liebe Leser, die Bitte: Nehmt Vera und 
Jürgen ebenso freundlich auf wie mich und die anderen ASM - 
linge. OK? Dann wünsche ich Euch alles Grüne und viel Lese- 
spaß mit dieser ASM! 




Euer 



Peter Schmitz , 
Chefredakteur 


Jürgen Borngießer 
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ßörsenstreß 

eingedeutscht 


Interploys “Rags to Riehes" (Preview 
in ASM 7*93, S. 99) wird in Deutschland 
unter dem Titel “ Wallstreet Manager ” 
exklusiv von Bomiia vertrieben. Ausge- 
liefert wird dabei eine voll eingedeutschte 
Version, die über deutsche On-Screen- 
Texte verfügt und ein deutsches Hand- 
buch mitbringt. 


Starke Motoren 




Gremlin setzt seine Reihe von Rennspielen rund um die Lotus- 
Boliden mit Lotus - The Ultimnte Challenge for the PC fort. 
Damit bekommen erstmals auch Besitzer von IBM-kompatiblen 
Rechnern die Gelegenheit in den fixen Flitzer zu steigen und 
auf einer von 64 
Strecken um den 
Einzug in die High- 
scoreliste zu käm- 
pfen. Damits nicht 
langweilig wird, 
gibt’s außerdem 
einen Programm- 
aufsatz für Pisten- 
planer, die mit die- 

ser Hilfe weitere 5 A VRroo0mm! 

Trillionen Kurse 

asphaltieren können, leider gibt Gremlin keinen Pfennig für die 
gullygroße Festplatte dazu, die man dafür brauchte. Statt dessen 
wollen sie rund einen Hunni für das Spiel - und das ist nicht ein- 
mal zuviel, wenn es hält, was die ersten Screens versprechen. 


Inglisch wisssMööärijo 


Kaum zu glauben: Jetzt geht Lengensiheidt (Ihr wißt schon, 
die mit den Wörterbüchern) mit fflnrio ins Rennen. Das erste 
deutsch-englische Wörterbuch mit Nintendos Latzhosen- 
Klempner als Begleiter soll jetzt über die Tische gehen. Comics 
und Daumenkino sind auch drin... 


Pardon 


Das hat ja mal wieder gepaßt: Haben wir doch glatt zwei 
Bildunterschriften in der 8/93 vertauscht. Beim Bericht “10 
Jahre Microprose” (Seite 22/23) Wurde aus Uwe Fürstenberg 
Michael Stephenson, und aus Michael wurde Uwe: Klarer Fall 
von verwechselten Bildunterschriften. Wäre ja allein schon 
Grund genug, um uns Asche aufs Haupt zu streuen, aber es kam 
noch dicker. Michael Stephenson ist nicht wie angegeben “Per- 
sonal Manager”, sondern der General Manager. Sony, sorry, 
sony Wir geloben Besserung! 


X-UJing-Hilfe 




Schon mal an einer X-Wing-Mission gescheitert? Irgendwelche 
Fragen zum Thema Imperium? Jetzt gibt’s Abhilfe aus 
dem Datu Becker Verlag. Für 29,80 Mark könnt Ihr 
Euch “Die M-IUing-Saga holen. Von den knapp 200 
Seiten sind übrigens ca. 100 in Farbe. Inhaltlich geht 
es um die Story' rund um Luke Skywalker, um Tips für 
die Missionen und die Vor- und Nachteile 
Redaktionsurteil: Für Fans ein Muß! 


Sony meets 
Psygnosis 


Tja Leute, es gibt immer wieder ein paar 
Überraschungen. Medienriese Sony hat 
sich jetzt beim Liverpooler Label Psy- 
gnosis eingekauft. Letztendlich bleibt 
Psygnosis zwar bestehen, wird aber von 
der großen Mutti Sony ans Händchen ge- 
nommen. 


Mini-Lektüre 


Ja glaub' ich ’s denn? Ein IDini-Hond- 
huch zu allen Belangen des Com- 
puterwissens ist jetzt auf dem Markt. Der 
(empört Verlag zeichnet dafür verant- 
wortlich und will für die streichholz- 
schachtelgroße Lektüre 3,95 DM haben. 
Das wären pro Gramm (40 g) knapp 10 
Pfennig. Kaufen kann man es ganz nor- 
malen Buchläden, nicht etwa bloß in 
ganz winzig kleinen... 


Indexuiöchter 

korrigiert 


In unserem Report über die Arbeit der 
Bundesprüfstelle für jugendgefährdende 
Schriften (Ausgabe 7*93» S- 124/125) ha- 
ben wir uns eine kleine Ungenauigkeit 
geleistet, die wir hiermit korrigieren: Das 
amtliche Mitteilungsblatt der Bunde- 
sprüfstelle heißt BPiS-ektuell, er- 
scheint beim Forum-Verlag und kostet 
50,80 DM einschl. Versandkosten im Jahr. 
Jedes Vierteljahr gibt es ein Hauptheft, in 
den dazwischenliegenden Monaten je 
ein zusätzliches Kurzinfo-Papier, 

Der vom Ex-BPS-Vorsitzenden Rudolf 
Stefen herausgegebene Jugend-Medien- 
Schutz-Report, der bei Nomos in Baden-Ba- 
den erscheint, wird von Herrn Stefen allein 
verantwortet und entsteht nicht wie von uns 
angegeben in Zusammenarbeit mit der 
Bundesprüfstelle. Die BPS legte Wert auf die- 
se Richtigstellung 


History Line: neue CD-ROM-Version 


Blue Byte hat seinen lehrreichen Strategie-Hit History Line 1914-1918 jetzt in einer 
neuen dreisprachigen CD-ROM-Version (Deutsch, Englisch, Französisch) herausge- 
bracht, Auf dieser ersten Software-CD des Mülheiiner Softwarehauses sind zusätzlich vier 
studiomäßig eingespielte Musikstücke, von denen drei bislang nur auf der Audio-CD 
“The Song Collection” (nur bei Blue Byte erhältlich) erschienen sind. Eine weitere Mel- 
dung: Der neue Katalog mit brandheißen Previews zu “Die Siedler” und dem “Battle- 
Isle” -Nachfolger ist da und kann von jedermann kostenlos bei Blue Byte, Aktienstr. 62, 
45473 Mülheim, angefordert werden. 


UUettbeuierb verlängert 



Einmalige Gelegenheit: Der jimmy-Con- 
nors-llleltbeiuerbvonUBuno ist verlän- 
gert worden. Einsendeschluß ist jetzt der 3. 
September 1993. Tja, und wo wir bei den 
guten Nachrichten sind, gibt’s gleich 
noch eine hinterher: Der deutsche Meister, der 
am 11. und 12. September die Konkurrenz 
aus dem Court fegt, fliegt Ende September 
direkt nach Los Angeles. Also, anmelden 
und trainieren, Leute! Die Anmelde- Karte 
geht an Laguna, Stichwort: Jimmy Connors, 
Am Slidpark 12, 65441 Kelsterbach. 
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Ab jetzt in jeder ASM: Facts, Geschichten und Gerüchte von jenseits des "großen Teichs 
-exklusiv herübergekabelt von unserem Korrespondenten Markus Krichel. 



Nachdem Billy Idol mit seinem Bestsel- 
ler-Album “Cyberpunk” offensichtlich 
den Nerv der Zeit getroffen hat, muß 
sich jetzt auch die Spielesoftware- 
Branche beeilen, das aufregend-trost- 
los- abgefahrene Feeling von Cyber- 
junkies und Virtual- Reality-Killerwel- 
ten entsprechend zu vermarkten. Bei 
Reodvsoft steht Cyberspace dicht 
vor der Vollendung, und lllicraprose 
hat Blood Net in Entwicklung. Beide 
Programme sollen jetzt mit Riesen- 
schritten fertiggestellt werden. Inter- 
plny sucht Hilfe beim Film: Man heu- 
erte kurzerhand den Produktionsassi- 
stenten des Sci-Fi-Films "Jennifer 8" 
an. um ein bisher noch namenloses 
Cyberpunk-Rollenspiel zu entwerfen. 
+++ Eine gesellschaftliche Randno- 
tiz gibt es über Daniel Bunten, Desi- 
gner von M.U.L.E. und Command 
H.Q . , zu vermelden: Daniel ist jetzt Da- 
niela! Game- Designer sind meistens 
ziemlich liberale Leute, daher war 
kaum jemand über diese ( wie wir hof- 
fen) erfolgreiche Geschlechtsum- 
wandlungschockiert. Electronic Drts 
plant die Veröffentlichung von Danie- 
las neuestem Werk Son ofM. Ul.E. (!) 
für Ende 1993. +++ Nachdem 
zunächst gemunkelt wurde, George 
Lucas' Erfolgs- Spieleschmiede Lucas 
Drts wolle sich aus dem Computer- 
spie le-Geschäft zurückziehen, ließ das 
offizielle Dementi nicht lange auf sich 
w r arten. "Alles Quatsch”, so die Väter 
von A'- Whig und Day ofthe Tentade. 
Richtig sei allerdings, daß man keine 
Spiele mehr für den Amiga entwickeln 
wolle. Das wiederum dürfte für alle 
Fans von Commorores "Freundin” ei- 
ne mehr als traurige Nachricht sein. 
+++ Ein ungewöhnliches Spiel, das 
sicher für Kontroversen sorgen dürfte, 
kommt in Kürze von Rayo Systems: 
The Aids Avenger ist ein Action-Game 
(!), welches das Ziel hat, Jung und Alt 
über das IIIV- Virus und dessen Folgen, 
nämlich die Krankheit AIDS, zu infor- 
mieren. Der Held des Spiels patroulliert 
durch seine Heimatstadt auf der Suche 


nach Gnomen, die falsche Informatio- 
nen über AIDS verbreiten. Daß er die 
Gedanken seiner Mitmenschen lesen 
kann, erleichtert seine Aufgabe ein we- 
nig. Da das Spiel sich intensiv mit sexu- 
ellen Themen befaßt, hat man es mit 
einer Sperrfunktion versehen, die Kin- 
dern den Zugriff verwehren soll. +++ 
Massenentlassungen und der Rotstift 
prägen zur Zeit das Geschehen in vie- 
len der großen Softwarehäuser der 
USA. Sierra, Itlicroprose und SSI 
mußten 20% ihrer Angestellten die Pa- 
piere geben. So etwas schlägt sich 
natürlich in den Aktienpreisen nieder. 
Sierra wird momentan an der Wall- 
street für ca. 11 Dollar gehandelt, 
mirroprose zuletzt sogar nur für 6, 50 
Dollar. +++ Der Geschäftsbericht von 
lllicroprose fürs erste Quartal zeigte 
lediglich 200.000 Dollar an flüssigen 
Reserven, Verglich man dies einmal 
mit dem Software-Riesen EleEtraniE 
flrts, der stolze 80 Millionen in Klein- 
geld aufweisen konnte, so mochte man 
sich im Hinblick auf die 
Väter von Dopfight direkt 
Sorgen ums Flugbenzin 
machen. Aber erstens 
kommt es anders, und 
zweitens, als man denkt: 

Spectrum Holabyte 
f Chess Maniac 5 Billion 
and One) hat ganz über- 
raschend mit dem finan- 
ziell etwas angeschla- 
genen microprose-Im- 
perium fusioniert. Ge- 
meinsam geht 's halt bes- 
ser... +++ Daß es nicht allen Spiele- 
schmieden schlecht geht, zeigt die Fir- 
ma Bruderbund, die erfreuliche 40 
Millionen präsentieren konnte. Das 
gute Ergebnis sei größtenteils auf den 
Erfolg der Carmen-Sandiego-Sene 
zurückzuführen, heißt es. +++ Altbe- 
kannte Cartoon-Helden, die den ge- 
samten Zeitraum menschlicher Ge- 
schichte umspannen, werden von lui- 
to in den Game Boy eingeschleust. Es 
grüßen: Altstar Fred Feuerstein und 
sein Kumpel Barney Geröllheimer auf 
der einen, die Jetsons mit Familienva- 
ter George auf der anderen Seite. 
Während Fred sich mit prähistori- 
schen Fortbewegungsmitteln wie Flug- 
sauriem oder einem Archaeopteryx 
(Urvogel) in die Lüfte schwingt, stehen 
Familie Jetson alle Errungenschaften 


des Jahres 2500 wie Antischwerkraft- 
stiefel und Jet- Skateboard zur Verfü- 
gung. Gemeinsam ist den beiden durch 
und durch amerikanischen Cartoon- 
Klassikern, daß sie aus der bewährten 
Jux-Küche von Hanna-Barbera kom- 
men. +++ Die siebte Game Deueio- 
pers Conference ("Spieleentwick- 
ler-Konferenz”, GDC) in San Jose 
wurde von mehr als 1000 Interessierten 
aus allen Bereichen der Softwareindu- 
strie besucht. Diese Veranstaltung ist 
für viele der Höhepunkt des Jahres. Hier 
kommen die Designer und Program- 
mierer zu Wort, hier wird die Zukunft 
des Spielemarkts geformt, hier haben 
die Verkaufs- und Marketingabtei Jun- 
gen nichts zu melden. Diese jährlich 
stattfindende Konferenz wird von Chris 
Crauifnrd (Balance of the Planet , 
Pa t ton strikes back) organisiert. Chris 
arbeitet zurZeit an einem Spiel, das auf 
der Legende um König .Artus und die 
Ritter seiner Tafelrunde basiert, +++ 
Einer der Höhepunkte der diesjährigen 


GDC war die Rede von fflicroprosB- 
Starentwickler Sid llleier mit dem Ti- 
tel "Wie ich Civilization fast verhunz- 
te”. Ursprünglich hätte ID Bi er ge- 
plant, das Game als Kriegsspiel zu ge- 
stalten und die Städte vom Computer 
verwalten zu lassen. In der Entwick- 
lungsphase waren Minenfelder noch 
ein fester Teil des Programms. Da die 
"feindlichen” Truppen jedoch darauf 
bestanden, immer wieder durch diesel- 
ben Minenfelder zu stolpern, nahm 
man diese schließlich heraus. Weitere 
militärische Details wie Hubschrauber, 
Minensucher und zahlreiche Luftfahr- 
zeuge fielen ebenfalls der Schere zum 
Opfer, meler gab offen zu, sich beim 
Entwickeln der Spielumgebung kräftig 
bei Spielen wie Empire oder Harpoon 
bedient zu haben. Am Schluß der Rede 


dann das große Geständnis: "Fast hätte 
ich Civilization mit einer animierten 
Titelsequenz, digitaler Sprachausgabe 
und Super- VGA verhunzt.” Uff! Da ha- 
ben wir ja noch mal Glück ge- 
habt... +++ Wie auf jeder typisch ame- 
rikanischen Massenzusammenkunft 
kam auch auf der GDC die Selbstbe- 
weihräucherung nicht zu kurz. Die 
"Best Products” desjahres 1992 aus der 
Sicht der Designer sind: Ultima Un- 
derworld von Origin (Designer: Paul 
Heurath und Looking Glass Tech- 
nologies), Wolfenstein 3D von Id 
Software (Designer: Jahn Carmack, 
John Römern, Adrian Carmack und 
Tom Hall) sowie Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis von Lucas Orts 
(Designer: Hai Banuoad und Raak 
Falstein ) .Naja - die Programmierer 
müssen’s ja schließlich wissen. +++ 
Auch wenn Hi-Tech-Yuppies jetzt viel- 
leicht die Welt nicht mehr verstehen - 
die Meldung ist echt: Betriebssystem- 
riese Ülicrosaft hat in Washington ge- 
rade ein Produkt nwiensMicrosoftAr- 
cade für den PC vorgestellt. Es handelt 
sich dabei um ein Spielepaket für Win- 
dows, das - Achtung, jetzt kommt’ s! - 
originalgetreue 100%-Umsetzungen 
von fünf der erfolgreichsten Uralt- Au- 
tomatenspiele der Firma Rtari ent- 
hält. Ob die Namen wohl bekannt sind? 
Asteroids , Ceniipede , Battle Zone , 
Missile Command und Tempest, Wie 
zu erfahren war, hat man bei der Ent- 
wicklung der Remakes großen W'ert 
darauf gelegt, daß der heutige Win- 
dows-Spieler das gleiche "Feeling” 
und die gleichen Effekte bekommt, wie 
er sie von den alten Automaten in Erin- 
nerung hat. +++ Saga kündigt eine 
stark verbesserte Version von Dune 2- 
the Battle forArrakis fürs Mega Drive, 
das in den USA "Genesis” heißt, an. 
Hierzu gibt es eine gute und eine 
schlechte Nachricht. Die gute zuerst: 
Die Sprites sind viermal so groß wie die 
der IBM- Version. Auch das Terrain 
wurde vergrößert und noch einmal 
grafisch aufgewertet. Jetzt die schlech- 
te: Es gibt keine Möglichkeit, ein lau- 
fendes Spiel abzuspeichern. Warum 
hat denn bloß keiner den Jungs bei Se- 
ga ein paar Kilo akkugepuffertes 
CMOS-RAM-spendiert? +++ So viel 
für diesmal aus den Staaten. Bleibt 
sauber, und bis zur nächsten ASM ! ■ 
Markus Krichel/ sz 
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Highlights 




THE LOST VIKINGS 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga, VK-Preis: ca. 90 DM, 
Hersteller: Interplay, Eng- 
land, Mustervon; Hersteller. 


DAS waren noch Zeiten: Met saufen, 
anderen den Schädel einschlagen, 
sich den Schädel einschlagen lassen, 
die Weiber mit der Axt beruhigen - 
und ab und zu entführt werden... 


tatt dessen sitze ich hier 
zwischen zwei Mädels 
eingekeilt im Büro 
(Klaus ist im Urlaub) und 
werde quotenmäßig unter den Tisch ge- 
kehrt. "Ach so gern' ich wäär, ein Wi- 
king-äär"... 

Die drei Jungs, die vor mir auf dem PC- 
Screen herumwuseln, wußten wenig- 
stens, wie man das Leben meistert. Große 
Bärte, ’nen gehörnten Helm auf dem 
Kopf, Durst bis zum Umfallen und auf 
Abenteuersuche - richtige Wikinger wis- 
sen, wie man lebt. 

Nordische Männer, 
komische Aliens... 

Die drei heißen Baleog der Grimmige, 
Erik der Flinke und Olaf der Dicke (der ist 
mir irgendwie sympathisch...) . Neben so 
wichtigen Beschäftigungen wie kämpfen 
und siegen gibt es noch genauso wichtige 
Arbeiten wie feiern und sich volldröhnen. 
Gerade steigt mal wieder ein Fest, das die 


◄ 

Vorsichtiges 
Heran tasten 
führt biswei- 
len zu re- 
spektablen 
Ergebnissen 
-grins! 













▲ Erik , der Flinke und sein Eisenschädel 


drei fast verschlafen hätten. Aber irgend- 
wie schaffen sie es noch, aus den Fellbet- 
ten zu kommen und di rekt in den Forst zu 
laufen, frei nach der Devise “Im dunklen 
Wald, machen wir ’nen Eber kalt...'’. Als 
sie fertig sind und todmüde in ihre Betten 
sinken, ahnt noch keiner von ihnen, was 
demnächst als Überraschung ins Haus 
flattert. 

Die Überraschung ist ein Beam-Strahl 
aus dem Raumschiff des Tomator - eines 
galaktischen Zoo-Besitzers, der noch ein 
paar besonders hübsche und wilde 
Exemplare des Homo Wikin gerus Met- 
saufus für den Freizeitpark an der H7 
(Hyperraumstraße 7) braucht. 

Die drei werden kurzerhand in das 
Raumschiff gebeamt, kapieren natür- 
lich überhaupt nichts und wähnen sich 
schon in Walhall, wo sich ihre Ahnen die 
Kanne geben. Doch nichts da, in Walhall 
würde man schmerz- und sorgenfrei le- 
ben; davon ist an dem Ort, wo sich die drei 
jetzt befinden, nichts zu merken. Erstens 
laufen da ganz sonderbare Gestalten her- 
um, die die Götter wirklich nur im Met- 
Delirium erschaffen haben können. Und 
ein paar von den bartlosen Witzfiguren 
bestehen dazu noch aus Metall und bren- 
nen einem dem Bart ab, wenn man ihnen 
zu nahe kommt. 

Erik der Flinke macht eine Bestands- 
aufnahme: DAS hier ist nicht Walhall, 
aber auch nicht das Dorf mit den Kum- 
pels. Met gibt’s auch nicht, dafür aber ge- 
nug komische Gestalten. Die Türen ge- 
hen meist von selbst auf, manche aber 
auch erst, wenn man einen Schlüssel fin- 
det. Betritt man so kleine Räume mit so 
komischen Leuchtdingern oben und un- 
ten. dann findet man sich plötzlich ganz 
woanders wieder. Dann gibt’s noch so 
seltsame Dinge wie Schächte, in denen 
man plötzlich ganz leicht wird und fliegt. 
Gut, das ist alles Zeugs von den Göttern 
und überhaupt nicht verständlich, Also, 
was fällt uns dazu ein? Richtig: HIII1LL- 
FÄÄÄÄÄ! 

Moment, sind wir Männer oder Mem- 
men? Erik der Flinke gibt den Anstoß: 



▲ Über Stock und über Stein.. 



A Von wegen "Ab nach Walhalla"... 


Vera meint: 

Genau das richtige für meine kleine Spielerseele. Selten so ei- 
ne gute Action -Umsetzung auf dem PC gesehen. Kein Ruckein , 
kein Zuckeln, sondern butterweiches Scrolling, Selbst die Steue- 
rung via Tastatur endet nicht mit der Ankündigung: In der näch- 
sten Woche lösen wir den so entstanden doppelten Windsor-Kno- 
ten wieder auf. Sowohl grafisch als auch soundmäßig ist The 
Lost Vikings ein Genuß. Mein leidgeplagter Kollege Borngießer 
mußte mich spätabends mit den Worten "Laß das endlich, 
Vera!” aus der Redaktion zerren. Meine Meinung: 


»Superaffenabgefahren tu rbogeil« 


“Befreien wir uns. Wir sind hier 
hereingekommen, also kommen wir 
auch wieder heraus. Los, Männer!” 

Gesagt, getan, Die drei ziehen los, um 
wieder zurück in ihr heimatliches Dorf zu 
gelangen. Was sie nicht wissen können, 
ist, daß nicht alle Ausgänge dorthin 
führen, aber viele in verschiedene Zeitepo- 
chen der Erde. 

Wissens-, Taten- und 
anderer Durst 

Die Idee zu The Lost Vikings ist nicht neu: 
Drei Figuren, die gemeinsam Rätsel lö- 
sen müssen und sich so den Weg in die 
Freiheit erkämpfen - das kannte man bis 
vor kurzem noch unter dem Namen Gob- 
liiins. Trotzdem ist The Lost Vikings wie- 
dervöllig anders. Die drei bärtigen Nord- 
männer in einem fremden Raumschiff 
entführt und in verschiedene Zeiten ge- 
schickt - auf so eine Idee muß man erst 
einmal kommen, 

Die Aufgabe besteht darin, Level für Le- 
vel den Weg zum Ausgang zu finden. So 
kommen die drei schon mal ins alte 
Ägypten, in eine völlig abgedrehte Fabrik 
oder andere bizarre Landschaften. Da 
werden sie von wildgewordenen Dino- 
sauriern gejagt odervon steinaxtschwin- 
genden Neandertalern angegriffen. 

Insgesamt 35 Level sind zu meistern, 
überall gibt es Gefahren und Fallen, die 
dieses Unterfangen sehr schwer machen. 
Man muß nämlich alle drei retten, um 
weiterzukommen. Zum Glück haben die 
drei spezielle Eigenschaften, die sie dazu 
befähigen, eine Schutz- oder Hilfsfunkti- 
on einzunehmen, die den anderen zu- 
gutekommt. 

Erik der Flinke zum Beispiel kann 
schnell laufen, hoch springen und besitzt 
einen Dickschädel, mit dem er Wände 
aufbrechen kann (so schöne Vögelchen 
hat man nach einem Rambockversuch 
wohl noch nie gesehen. . .) . 

Baleog der Grimmige ist der Kämpfer; 
er kann mit dem Schwert seine Gegner 
erledigen - aber auch mit Pfeil und Bo- 
gen. Er ist so ein guter Schütze, daß er da- 
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Highlights 


▲ Baleog kann gut treffen 

mit sogar Schalter durch gefährliche 
Strahlenfelder hindurch treffen kann. 

Olaf der Dicke schließlich spielt mit 
seinem Schild den Beschützer, kann mit 
ihm durch die Lüfte segeln, Strahlen- 


schüsse abhalten oder Erik dazu bringen, noch 
höher zu springen. 

Mit diesen Fähigkeiten bestückt, müssen die drei 
vorsichtig ihren Weg erkunden. Am Anfang gibt es 
viele Hinweise, wie man das Game meistern kann, 
so werden auch die Tasten bekanntgegeben, die für 
Einzelaktionen benutzt werden . 

Im übrigen müssen die drei aber mit ihren Kräf- 
ten haushalten. Sie finden öfters Gegenstände oder 
auch Nahrung, die sie verwenden können, Auch 
Waffen oder Schilde sind da ganz nützlich. 

Jeder der drei bekommt jeweils drei Le- 
benspunkte. Wird einer attackiert, wird ihm ein Le- 
benspunkt abgezogen, sind alle drei Punkte weg, 
darf man sich seelisch und moralisch darauf ein- 
richten, das jeweilige Level zu wiederholen. 

Übrigens sind die drei nicht einfach sture Befehls- 
empfänger, sondern haben öfter mal eine völlig 
differenzierte Ansicht über die Vorgänge, So ma- 
chen sie sich schon mal lustig über den Spieler, 
wenn der das Level zum fünften Male anfangen 
muß. O-Ton Erik; “Ich habe da gerade ein De j ä-Vu- 
Erlebnis. Hier war ich schon mal in einem früheren 
Leben. Wirklich komisch, Erik, harhar... 

Die Grafik ist wirklich putzig. Die drei nordi- 
schen Recken könnten einer Comic-Zeitschrift ent- 
sprungen sein, und die Animationen sind einfach 
toll. Auch die Levels sind ganz witzig gezeichnet. 
Der Sound ist für PC-Verhältnisse (auch wenn das 
jetzt wieder losgeht, aber eine Soundkarte ist nun 
mal kein toller Effekteknaller...) wirklich gut ge- 
lungen, wiederholt sich nur leider viel zu früh. 

The Lost Vikings bekommt von mir ein dickes 
Plus, denn die Kombination aus Action und Kno- 
beln ist genau das richtige, um mal wieder ein paar 
Spielstunden einzu legen. Dazu kommt, daß das 
Spiel nicht viel Speicherplatz auf der Diskette 
benötigt, dafür aber eine Menge Spielspaß bringt. 
Eigentlich sind die 35 Level viel zu wenig für so ein 
gagreiches Game. Ich will mehr, jawoll! Ob mich 
mal einer erhört? ■ 

jb 


▲ Olaf fliegt trotz Übergewicht 


99 

Die Wikinger 
kommen - 
selten so 
amüsiert 
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ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 1 1 

Anleitung 1 0 

Spielablauf 1 1 

Motivation 1 1 

Gesamtnote 1 1 


»SEHR GUT« 
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Miami Vice bekommt Konkurrenz! Mit 
heißer Musik, spannender Story und ei- 
nem waschechten Polizisten als Spieldesi- 
gner will das amerikanische Soft- 
warehaus Tsunami nach Protostar und 
Ringworld einen weiteren Hit landen. 


▲ Spurensuche 


seine Wut handgreiflich an ihm ausge- 
lassen. Nicht besonders schön, klar, aber 
viel schlimmer ist, daß seine Mutter von 
dem Typen auf einem Boot festgehalten 
wird und jetzt ausbaden darf, daß sie sich 
zwischen ihren Jungen und den ‘Freund’ 
gestellt hat. 

jake kennt die Vorschriften, fordert 
Verstärkung an und macht sich dann mit 
seinem Kollegen auf. für Ordnung zu 
sorgen. Mit gezogener Waffe (sonst gibt’s 
ein hübsches Begräbnis) dringen die bei- 
den in das Boot ein. Der Typ schleppt dar- 
aufhin das Mädchen als Geisel in den 
hinteren Raum. Was tun, sprach Zeus. In 
diesem Falle läßt Euch das Programm 
keine große Wahl. Ihr klickt das 
Rede-Icon an, und schon spult 
Jake einen vorgegebenen Text 
ab. Auswahl gibt es hier leider 
keine, Und so redet er dann so lan- 
ge auf den Typen ein, bis der ent- 
nervt aufgibt. Handschellen, ein 
paar tröstende Worte zu der Frau, 
und schon geht’s ab in Richtung 
Motorrad und Stadtplan. Ein Besuch 
im Gefängnis zwecks Ausfüllen des 
Personalienbogens und das Abliefern 
des (hoffentlich mitgenommenen) 
Beweismaterials runden die Verhaf- 
tung ab. 


Gute alte Bekannte 


Wie? Das Szenario kommt Euch bekannt 
vor? Tja, könnte es wohl sein, daß Ihr vor 
Jahren mal Police Quest von Sierra On- 
Line gespielt habt? Ich sehe, Euch geht 
ein Licht auf. Die Ähnlichkeiten sind 
auch wirklich verblüffend, was kein 
Wunder ist: Die P o l ice- Q uest- Serie 
und Blue Force haben beide dieselben 
Eltern: Jim Walls, der für das Game- 
Design verantwortlich zeichnet, 
und Chervl Cornelius, die sich wie- 
der einmal tatkräfti g um die Grafik 
gekümmert hat. 

Warum die beiden Sierra ver- 
lassen hatten, darüber wurde 
während eines Besuchs bei den 
beiden ganz offen geredet: ASM 
hat weder Kosten noch Mühen 
gescheut u nd Jim und Cheryi vor Ort 
in Oakhurst ans Mikrofon gelockt. Das 
bei dieser Gelegenheit entstandene Inter- 
view mit den beiden findest Du in kom- 


ake Ryan heißt der uni- 
formierte Held, mit dem 
wir uns an seinem ersten 
Arbeitstag vor der Polizei- 
station treffen, jake hat gerade seine Aus- 
bildung an der Polizeiakademie beendet 
und tritt jetzt seinen Dienst als Motorcvle 
Cop an. Ein echter Anfänger, ein Rookie 
also. 

Völlig fremd ist ihm die Polizeiarbeit 
aber nun doch nicht - sein Daddy hatte 
die Uniform auch schon getragen. Lei- 
der war ihm das jedoch nicht allzugut 
bekommen, denn eines Nachts wur- 
den er und seine Frau Opfer eines 
brutalen (Rache-) Mordes. Nur 

Klein Jake überlebte das Massaker, 
gut versteckt im Schrank. 

Ein spannender Vorspann erzählt die- 
se Geschichte, und auch während des 
Spiels kommen in jake immer wieder 
Erinnerungen hoch. Klar, daß solche 
Features nicht nur zur Dekoration die- 
nen - neben dem üblichen Polizeiklein- 
kram mußt Du den als ungelöst be- 
reits zu den Akten gelegten Mordfall 
wieder aufrollen und den wahren 
Mörder ermitteln. Mysteriös geht es 
dabei reichlich zu, und so viel sei 
schon mal verraten: Die Lösung birgt 
eine ziemliche Überraschung. 


▲ Tach, ich bin der Neue 


Ein geheimnisvoller Mord 

In der Zwischenzeit darf sich Jake mit al- 
lerhand Gesocks herumplagen. Sein er- 
ster Einsatz führt ihn zum Yachthafen, 
wo er einen total verstörten jungen trifft, 
der eine schauerliche Geschichte über 
Prügel und Suff erzählt. Ein Bekannter 
seiner Mutter ist ausgerastet, weil der 
Junge während eines Besuchs nicht 
schnell genug aufgeräumt hat, und hat 
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mi, USA, Muster von: Her- 
steller. 










primierter Form auf diesen 
Seiten. 

Ein Cop mit Herz 

Eines merkt man ganz deut- 
lich: Jim und Cheryl sind bei 
diesem Polizei-Adventure 
neue Wege gegangen, schon 
um sich deutlich von den Po- 
lice-Quest-Programmen ab- 
zusetzen. Das ist Blue Force 
auch sehr gut bekommen, 
denn der Akzent liegt jetzt ein- 
deutig auf Adventure und we- A Die Wagenpapiere , bitte... 

niger auf der genauen Ein- 
haltung der Polizeivorschriften bei allem und jedem, wie das bei Police Quest der 
Fall war. Jim kann zwar auch hier seine Vergangenheit als Polizist nicht verleugnen 
(ein bißchen Papierkrieg muß sein) , das Ganze ist jedoch sehr viel spielbarer gewor- 
den. Nicht zuletzt vielleicht auch deshalb, weil Cheryl diesmal ein gar nicht ganz so 

kleines Wörtchen beim Ga- 
me-Design mitzu reden hat- 


te... 

Wie aus dem echten Leben 
wi rken j edenfalls J akes Versu - 
che, bei der hübschen Miss 
MeCoy zu landen, die den 
Informationsschalter im City 
Jail bemannt, ähh - befraut, 
umh - auf jeden Fall halt da 
ihre Brötchen verdient. Im 
Anbaggern ist Jake schon 
Profi, auch wenn er sich im 
Job manchmal noch recht 
▲ Dem Chef fehlen Glatze und Lolli schwer tut (knallt sich ab und 

zu mal beim Reinigen der 
Dienstwaffe selbst ab oder läßt sich von einem verhinderten Nigel Mansell samt Mo- 
torrad umnageln und was dergleichen halt so passieren kann) . 

Der Motorradunfall hat aber auch sein Gutes, denn durch den folgenden Zwangs- 
urlaub hat- Jake endlich die Zeit, Licht in den Mord an seinen Eltern zu bringen. Die 
Suche nach Beweisen ist recht 
mühselig, und so kann man 
sich darüber streiten, ob der 
lineare Spielablauf von Biue 
Force ein Segen oder eher ner- 
vend ist. Große Fehler kann 
man nämlich eigentlich 
nicht machen, da das Game 
einfach so lange keine neuen 
Möglichkeiten eröffnet, bis 
man eine ganz bestimmte Ak- 
tion ausgeführt hat, Solange 
Du zum Beispiel die verlorene 
Baseball -Sammel karte des 

mißhandelten Jungen nicht * Wo istdas Boot von Sonny Crocket? 

gefunden hast, kommen er 




Im Kreuzverhör 

ASM: Cheryl und Jim, mit Blue Force legt Ihr jetzt 
Euer viertes Polizei -Ad venture vor. 

Jim: Ist irgendwie logisch, schließlich war ich ja 
viele Jahre selbst ein Cop, und es hat mir Spaß 
gemacht. Zumindest, bis es mich mal ziemlich 
schlimm erwischt hat, da fängt man dann schon 
an, sich Gedanken zu machen. Spiele designen 
ist da etwas weniger gefährlich, aber genauso 
spannend. 

Cheryl: Vor allem war Blue Force eine echte Her- 
ausforderung, schließlich hatten wir bei Sierra 
aufgehört und wollten zum selben Thema ein völ- 
lig anderes Spiel kreieren, das nichts mit der Poli- 
ce-Quest- Serie zu tun hat. 

ASM: Apropos Sierra: Wie kommt es, daß ein so 
erfolgreiches Team wie Ihr eine genauso erfolg- 
reiche Firma wie Sierra verläßt? 

Jim: Das ist eigentlich sehr einfach. Sierra ist so 
groß geworden, daß die Firma in bezug auf Ein- 
zelpersonen meiner Meinung nach unflexibel ge- 
worden ist. Für neue Ideen von alten Hasen war 
da irgendwie kein rechter Freiraum. Und ich 
wollte einfach mal was anderes machen, neue 
Wege ausprobieren. Bei einer jungen Firma wie 
Tsunami habe ich diese Möglichkeit. 

Cheryl: Ich sehe das ganz ähnlich, obwohl ich 
nicht ganz so festgelegt wurde. Schließlich war 
ich früher ja auch an anderen Programmen be- 
teiligt. Ich wollte aber unbedingt weiterhin mit Jim 
Zusammenarbeiten. 

ASM: Ihr arbeitet doch jetzt schon seit Jahren im 
Gespann. Geht Euch das nicht manchmal auf die 
Nerven? 

Jim: Sicher klappt so eine enge Zusammenarbeit 
nicht immer reibungslos. Aber wir ergänzen uns 
sehr gut und können uns inzwischen alles sagen, 
was irritiert, ohne daß es gleich zum Krach 
kommt. Wir betrachten uns als völlig gleichbe- 
rechtigte Partner -auch wenn ich hier mal wieder 
das große Wort führe. Und was sich während der 
Arbeit dann doch mal aufstaut, wird nach Feier- 
abend zurechtgerückt. 

ASM: Nach Feierabend? Seid Ihr auch privat ein 
Team? 

Jim und Cheryl: (fröhliches Grinsen...) 







Kamera. Schaut Euch zum Bei- 
spiel mal den Typen neben Jakes 
Flamme im City Jail oder den 
Rocker aus dem Truck an. , . 

Digi-Bilderund 

Sahne-Sound 

Einen feinen Auftritt als schlecht 
gelaunter Vorgesetzter liefert auch 
Komponist Ken Allen bei der In- 
spektion ab (hast Du Deine Waffe 
geputzt, oder sammelst Du Dir ei- 
nen Rüffel ein?). Man fragt sich, 
wo er die Zeit dazu hergenommen 
hat, denn einer der Glanzpunkte 
des Programms ist ganz eindeutig 
die musikalische Untermalung. 
Der abwechslungsreiche Sound 
paßt sich immer hervorragend der 
jeweiligen Situation an und 
macht ganz allgemein der Musik 
von Miami Vice kräftig Konkur- 
renz. Das satte Brummen der Ka- 
wazaubert Sternchen in die Au gen 
von Motorradfans, und auch die 
anderen Effekte passen sich naht- 
los in das Geschehen ein. 

Deutsch ist leider auch dieses 
Mal wieder ein Fremdwort in Tsu- 
nami-Land. Allerdings sind die 
Texte relativ einfach gehalten, so 
daß ein dickes Wörterbuch nicht 
unbedingt zur Gmndausstattung 
aller Nachwuchspolizisten ge- 
hören muß. Nur wenn die jungs 
voii der Straße mal so richtig an- 
fangen. Slang zu 'reden', wird es 
etwas heiter. 

Blue Force ist ein nicht allzu 
schwieriges, aber farbiges Aben- 
teuer, mit dem man gerne seine 
Zeit verbringt. Der lineare Spiel- 
ablauf und die vorgegebenen 
Texte lassen große Irrwege nicht 
zu, so daß auch Einsteiger damit 
ganz gut zurechtkommen dürf- 
ten. Genaues Hinsehen ist jedoch 
Voraussetzung, will man nicht 
hemmungslos hängenbleiben. In 
diesem Sinne: Auf zur fröhlichen 
Mörderjagd. ■ 

ti 


und seine Mutter einfach nicht 
zum Abendessen bei Jakes Oma - 
Nacht wird es über die Such- und 
Denkzeiten allerdings auch nicht. 

Sind die beiden endlich bei 
Granny eingetroffen und abgefüt- 
tert, hat Oma auch endlich ein- 
mal nichts dagegen, daß der Hin- 
terausgang zum Strand benutzt 
wird, wo ein erstes Beweisstück ge- 
funden wird. Allerdings nur, wenn 
Du den Hund oft genug apportie- 
ren läßt... 


Steuerung wie gehabt 

Solange Jake zu Fuß unterwegs ist, 
wird er über ein einfaches Click- 
Menü gesteuert. Alle nötigen Ak- 
tionen wie Ansehen, Gehen, Spre- 
chen oder Benutzen sowie die Sa- 
ve- und Lade-Optionen sind von 
hieraus zugänglich. Sitzt Jake da- 
gegen auf seinem heißen Öfen, 
schaut man auf seinen Lenker 
und kann zwischen Losfahren 
und Radio-Kontakt mit dem Poli- 
zeirevier wählen (natürlich nur, 
während er im Dienst ist, privat 
verfügt er noch nicht über CB- 
Funk). Willst Du ein bißchen mit 
der Kawasaki durch die Gegend 
düsen, kannst Du die verschiede- 
nen Schauplätze auf einem Stadt- 
plan anklicken (Police Quest läßt 
schön grüßen), In Nuil-Komma- 
Nichts wirst Du zu Deinem Zielort 
gebeamt - lange Fahrten durch 
öde Straßen gibt es nicht, Unter- 
brechungen daher auch keine, 
falls Du unterwegs nicht durch ei- 
nen Funkspruch oder einen sich 
verdächtig benehmenden Laster 
abgelenkt wärst. 

Grafisch ist Blue Force keine 
Offenbarung, aber solide ge- 
macht. Eingeblendete Fenster 
‘ zoomen ‘ Dich an den Ort des Ge- 
schehens, wo dann zumeist digi- 
talisierte Spielszenen ablaufen. 
Sinn für Humor haben die Jungs 
von Tsunami auf jeden Fall: Im- 
mer wenn Ihr Euch mit jeman- 
dem unterhaltet, erscheint ein l)i- 
gi-Portrait, das eifrigst den Mund 
auf- und zuklappt. Als Schauspie- 
ler haben dabei alle aus der Tsu- 
nami-Truppe hergehalten - vom 
Telefon-Operator über den Presse- 
sprecher bis zu den Programmie- 
rern von Protostar und Ringworld. 
Und Jim Walls darf dabei natür- 
lich nicht fehlen, er tritt gleich in 
mehreren Verkleidungen vor die 


▲ Kaum zu glauben: 
Keine Menschenseele am 
Strand 


▲ Ham' se auch 
dieAS M 


▲ Wartet hier ein Verbrechen 
auf den Helden? 
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Bremen, Dresden, Frankfurt □. M., Hamburg, Ludwigshafen, Magdeburg, Osnabrück, Saarbrücken, Ulm, Würzburg 


, C 


70469 Stuttgart 

Stuttgarter Str.99 
Tel: 071 1/8568534 


NEU!NEU!NEU! 
Seit 27.11.92 
07546 Gera 

Laasener Str, 29 
Tel.: 0365/260610 




N£U!NEU!NEU! 
Seit 1.10.92 
40213 Düsseldorf 

Watlstr. 21 (Altstadt) 
Tel; 021 1/131979 


73430 Aalen 

Storchenstr. 5b 
Tel.: 07361/680663 

NEUINEUINEU! 
Seit 3.5.93 
10589 Berlin 

Tauroggenerstr. 6 
[Nähe Schloß Charioftenburgj 

NEU!NEU!NEU! 

Seit 13.3.93 
74072 Heilbronn 

Allee 4 {Postpassage] 
Tel: 07131/626031 


Programm 


AMIGA ATARI IBM Programm 


79098 Freiburg 

Schreiberstr. 1 8 
Tel: 0761/382590 

NEUINEUINEU! 
Seit 1.3.93 
26123 Oldenburg 

Donnerschweerstr, 3 2 
Tel: 0441/83025 

NEUINEUINEU! 

Seit 1 3.3.93 
76133 Karlsruhe 

Erbprinzenstr. 35 
Tel: 0721/21654 


AMIGA ATARI 


30159 Hannover 

Georgswall 3 
Tel: 0511/321796 


mm 1 




NEUINEUINEU! 
Seit 16. 11.92 W f ‘ 
341 17 Kassel 

Werner Hilpert Str. 22 
Tel.: 0561/71 1389 




1869 

A320 America 
A-Train 

A-Train Construdon Sei 
ATAC 

Abandon ed Pbces 2 

Aces of Europa 

Aces of *he Pacific + Daia 

Aces over Korea 

Alcne in the Dark 

Ambermoon 

B 1 7 Flying Fortress 

Batman I 

Battle Isie DD fl 

BO. Kid 

Betrayal at Krondor dl. 
Body ßlows 
Bjnaesk Manager 2.0 
Burntime 

BuzzAldr R r L Space 
Comoaign II 

Carriers al War Consfr. Kit 
Chuck Rock II 
Comanche DD 
Combat Air-Patrol 
Ovilizalion 
Comanche 
Creatures II ■ 

Oeepers 
Cyber Zerk 
Dark Sun 
Darkmere 

Daughter of Seipents 

Deser Strfke 

Die Siedler 

Dag Fight 

Drccula 

DSA II 

Dune 2 

Eco Guest II 

Eishockey Manager 

El Fish 

Elisabeth 1 

Elite 2 

Elysium 

Entitiy 

F-l 5 Slrike Eagle 3 
F-16 Falcon 3.0 dt. 
falcon Mission II 
Fieids of Glory 
Flashback 
Flies 


83.95 
109,95 
94,95. 

49.95 

99.95 

73.95 


83.95 
aA 

49.95 

73.95 
aA 

73.95 

83.95 
q.A, 

aA. 

65.95 

a.A. 

92.95 


- 99,95 
109,95 109,95 

-116,95 

- 49,95 

- 99,95 
99,95 

aA. 

- 99,95 

- aA. 

- 99,95 

a.A. 

83,95- 109,95 

- 49,95 
aA. aA. 
a.A. 107,95 

-83,95 83,95 

- aA. 
-109,95 

- aA 

- 83,95 

- 59,95 

aA. 
-116,95 


FRANCHISE-PARTNER 

GESUCHT!!! 

Hier könnte Ihr Name steheni 


Football Manager 3 76,95 76,95 76,95 

Formub 1 Grand Prix 83,95 83,95 99,95 

Goal 69,95 - 74,95 

Gunship 2000 83,95 - 99,95 

Gunship 2000 Mission - ~ 65 95 

Hannibal 83,95 - 99,95 

Hardbdl III aA. - 87,95 

Harrier Jump Jet - - 99,95 

Hisrory Line 1914-1918 92,95 - 99,95 

Humans Data 49,95 - 49,95 

Inca - - 107,95 

Incredible Machine de Luxe - a.A; 


SENSIBLE SOCCER-TURNIER 

am 28.8.93 
in Hannover und Kassel 

Meldeschluß: 24.8. 93 


78.95 

49.95 

65.95 
65,95 


a.A. 

— 

a.A. 

Indiana Jones 4 dt. 

98,95 

— 

109,95 

73,95 


99,95 

International Rugby 

a.A, 

- 

a.A. 

a.A. 

— 


Island of Dr, Broin 


- 

89,95 

a.A. 

aA 

aA, 

Jonathan 

99,95 

- 

99,95 

92,95 

- 

99.95 

Kina's Guesl VII 

- 

- 

a.A. 

92,95 

- 

89,95 

Larry VI 

- 

- 

a.A. 

69f95 

_ 

_ 

Lost Vikinqs 

76,95. 

- 

83,95 

a.A. 

aA 

a.A. 

Legend oT Kyrardia 1 

a.A, 

- 

a.A.. 

— 


104,95 

Legrons of Krella 

- 

- 

a.A. 

a.A. 


a.A. 

Lemmings 2 

83,95 

83., 95 

99,95 

a.A. 

— 

a.A. 

Line in the Sand 

- 

- 

73,95 

65,95 

— 

99,95 

Links Pro 

- 

- 

107,95 

-- 


83,95 

Links Banff Springs 

- 

- 

49,95 

92,95 

aA 

99,95 

Links Mouna Kea 


- 

49,95 

- 

- 

83,95 

Lionheari 

69,95 

- 

- 

a.A. 


a.A: 

Litil Devii 

a.A, 

aA. 

a.A. 


— 

a.A. 

Lothar Matthäus 

a.A 

- 

a.A. 

65,95 

aA 

83,95 

Maestrom 

- 

— 

107,95 

69f95 



Magic Cand e 3 

- 

- 

92,95 

— 


1 14,95 

AAaniac Mansion 2 

aA, 

- 

92,95 

- 


1 1 6,95 

Michael Jordan F. 

- 

- 

92,95 

- 

- 

65,95 

Might and Magic 4 dt. 

- 

- 

99,95 

- 

- 

116,95 

Mght and Magic 5 

- 

- 

a.A. 

74,95 


83,95 

Millemlglia 

- 

- 

a.A. 

83,95 

- 


Nicky Boom 

76,95 

a.A; 

- 


Patriot 
Patrizier 

Perfect General DD 
Pinbal 1 Dreams 
Pinball Fantasy 
Police Guest IV 
Prime Mcver 
Privateer 

Popubus II 67,95 

Pailroad Tycoon de Luxe a A 

Sensible Soccer 2 69,95 

Seawolf 

Shadcw of the Comet 
Sim Farm a A 

Space Hulk 92,95 

Space legends 83,95 

Space Guest 5 dt. 

St. Thomas 83,95 

Street Fighter 2 65,95 

Strike Commander 
Strike Commande- Speech 
Stunt Island 
Summer Chollertge 
Syndicate 83,95 

Task Force 

The Chaos Engine 69,95 

The Leaacy 
Tornado 
Tony La Russa II 

Train It a.A. 

Transartico 69,95 

Turrican III aA. 

Twilight 2000 83,95 

Ultima 7 dl. - 

Ultima VII II - 

Ultima Underworld II dt.An. 

Veil of Darkness - 

V for V>ictory III 

Walker 76,95 

WarintheGulf 83,95 

Wayne Grelzky 3 
Whales Voyage 83,95 

Wing Commander Academy 
Wing Commander II dt. - 

Wizardry7 a,A. 

Xenobcts 

X-Wing dt. Handbuch 
X-Wing DD 

Yollae! a.A. 

Zool 65,95 


-107,95 
83,95 89,95 

- 49,95 

- 65,95 


a.A. a.A, 


67.95 

69.95 


65,95 


a.A. 
a.A. 
a.A: 

92.95 
a.A. 

69.95 
a.A. 

99.95 
a.A. 

99.95 
88)95 

83.95 

99.95 

83.95 
-109,95 

- 49,95 
-107,95 

- 73,95 

- 99,95 
-107,95 

69,95 

-116,95 

- 99,95 

- 83,95 

69,95 69,95 

-109,95 

-107,95 

- 99,95 

- 92,95 

- 83,95 

a.A. 

- 88,95 

- 99,95 

- 83,95 

a.A. 

- 99,95 

- 99,95 

- 92,95 
-109,95 

a.A. 

a.A. a.A. 

- 65,95 


1. Strike Commander 

2. Maniac Mansion II 

3. Ultima VII II 

4. Tornado 

5. Printe of Persia II 

6. Sensible Soeter 

7. X-Wing 

8. Syndicate 

9 . Goal 

10. Flashback 

Ladenpreise sind mit den Versandpreisen identisch — 

Teuflisch!! — oder?? 

Rufen Sie doch einfach mal an oder kommen Sie in 
eines unserer Ladengeschäfte. 


Funny 

Soft- 


TopTen 


NEUINEUINEU! 

Seif 3.7.92 
90402 Nürnberg 

kari Grillenberger Str. 1 8-20 
Tel: 091 1/745419 

AMIGA ATARI IBM 


DIE GEWINNER 

1 . Michael Eamann 


DES SENSIBLE- 

2, Leven \ Kara 


SOCCER-TURNIERS 

3, Thorsten Renner 


IN STUTTGART 

4. Oliver Kolbe 


SIND: 

5. Armin Vilbry 



Hardware & Zubehör 

Joyitickf 

CanpeSte Pro, Standard schwee QM. 27,95 

Ccmpflffi«:. Pro, Standard KKSpoenl DM 29,95 

GfxnpäSföfr Pro. Ssndaid tespwet! btau DM 39,95 

Joysticks PC 

ÜftÄter QM- 19900 

Weapor iCaid DM 199,00 

Csmotfion Pro PC DM 74,95 

CampÄioft .Vr QM 74:95 


eMu?. Bettelte 

Arrtioa 4oc haHof 3f ASOGO 
Amiga Acto fesia, 3t, A2000 

ICrcbRi/lri^dipliiTfB 

ind 1.3 
ird 2.0 

Airaga.500taT.jjs. mit Mow hei 1 VS 

5p«ichererweit*nmg für A500 auf 1 Ml 

mit Ufo sind iAp abWlto!, 6 Monate DM ' 

mst Uhr trd .Ares oteTatfew, Onrarfe 1 Staate QM 


dm 

Dm 

DM 

QM, 


DM 4495 
m 39,95 
DM 199,00 
DM 219,0) 
DM 34,95 
DM. 39,50 
DM ! '9,00 

m ii»9,oo : 

DM 829, £0 


für A5X 1 SÖB&ik eswefeb® ai 
5:12 8 
1,8 MB 

fer Ai® IMÜCkipItAM weit 8,3 Agwsuodwidai 
512 fö 
2.3 MB 

für A2CO0/A3000/A4000 
2 M£ bestüdt 


Laufwerke w Super preisen! 

3,5’ Fbppy Drive extern, sbn, coscMibor, fa A500 
3,5' ' Fbppy Drirre irfem für ASCÖ 

Komblkontroikr Kr A500 

SCSI 

f RAM 2MB 

SCSI te A2000/A3000/.A4000 
+Ä2M3 


m 

79,50 


99.0Ö 

249,90 

129-00 
299, 00 


1 (SCH) 

QoCrtraELS 8s MS i/W 
tteten ES 127 MB .1 7 ms 
Störte® T20MB IS« 

Konti kentroll er Sr A500 

ATfej; 

*mm 

ATtetoA203C/A30CC,4Ä 
+ SAM 2MB 

Festplatten (AT) 

G%o r te Eü 85M3 17ns 
GteteES 17EMJ :7mj 
Mehrpreis je JMS RAM 


M 298,00 


DM 144,00 
DM 144,00 


DM. 349,00 
DM 180,00 
DM 324,00 
DM ISO, 00 


DM, 564,00 
m 789,® 
DM 848,® 


DM 275®: 
DM ISO® 

m 2u® 

OM 180® 


DM 519® 
DM 729® 

m 


lieh frische Neuheiten auch für Konsolen-Games 


SUPERAUSWAHl . TEUFLISCHE PREISE . AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer: T 














Blackbeards Erben haben's schwer: Der Pira- 
ten-Captain muß nicht nur der wilden Fauna 
trotzen, sondern auch seine Mannschaft be- 
freien. Da wird vom Jump'n'Run bis zum 
Jump'n'Diveallesgeboten! 


• ersteller Starbyte hat sich 
einiges einfallen lassen, 
um die alte Aben- 
teuergeschichte von der 
Schatzinsel ein wenig auzupeppen. 
Handlung gibt’s natürlich keine, denn 
Traps ’n 'Tr easures ist ein wasch- und 
farbechtes Jump’n’Run, wie es im Buche 
steht. Eigentlich ist es sogar fast schon 
ein Jump’n’Dive, denn unser Held, ein 
knubbeliger Piratengnom Marke “Spiel- 
warenabteilung für Stofftiere”, ist gleich 
im ersten der vier Levels mehr unter als 
überWasser zugange. 

Das liegt daran, daß die Levels bis auf 
den letzten Teichhalm ab gegrast werden 
müssen, um nichts, aber auch gar nichts 
zu verpassen. Schließlich muß jedes Mit- 
glied der Mannschaft aus seinem Käfig be- 
freit werden, bevor es zum nächsten Spiel- 
abschnitt geht - und da warten dann die 
nächsten Unglücklichen. 

.Aber es gibt noch mehr. Auf dem Mee- 
resboden (und anderswo) warten kleine 
Schatztruhen auf ihre Entdeckung, ange- 
füllt mit Geldstücken, Diese wiederum las- 
sen sich im Levelshop gegen eine erfri- 
schende Energiedusche eintauschen, pas- 
send für jeden Geldbeutel. Daheißt es sam- 
meln, sammeln, sammeln, denn die 
scharfzahnigen Unterwasserviecher und 
die hartgesottenen Untiere in der Luft und 
auf dem Boden lassen nichts unversucht, 
um den kleinen Piraten anzunagen. 

Traps’ n’Treasures bleibt aber trotz der 
ganzen Feindarmada angenehm spielbar. 


iJ 


i-l 


► 

Schreit nach 
Befreiung: 
die Crew von 

Captain 

Blackbeard 


► 

Quasimod o 
als Koch im 
Shop: Darf 's 
ein bißchen 
mehr sein? 


TRAPS'N'TREASURES 

System: Amiga (1 MB), VK- 
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: 
Starbyte, 44793 Bochum, 
Mustervon: Hersteller. 


Die Levels sind zwar gigantisch, aber recht 
übersichtlich, und die diversen Gefahren 
umgeht man durch vorsichtiges Agieren, 
nicht durch hektische Hüpf- Aktionen . 

Ausgewogen auch die Optik: Bunt, viel- 
seitig und sehr detailverliebt. Der Sound 
steht der Grafik nicht nach und bietet lusti- 
ge Piratenweisen, die wunderschön zu den 
Charakteren passen. 

So ganz ausgereift ist das Game aller- 
dings nicht. Die seltsame “Vitaminanzei- 
ge” zum Beispiel, die durch das Aufsam- 
meln von Früchteboni komplettiert wird, 
ist wenig dazu geeignet, die Energieleiste 
wirklich effektiv zu erweitern - ein Besuch 
im Levelshop ist da schon praktischer. Und 
auch so manch kleine Häkelei mit der 
Steuerung nervt und kann schnell dazu 
führen, daß ein Spielerleben ausgehaucht 


wird. Der zweite Schock folgt dann auf dem 
Fuße: Nach dem Tod wird man, je nach 
Spielfortschritt, zur Mitte des Levels oder 
sogar an den Anfang zurückgesetzt. 

Aber diese kleine Hindernisse können 
verschmerzt werden. Schließlich bietet das 
Game Action und Fun satt und dazu noch 
Paßwörter für jedes Level, damit es be- 


stimmt nie langweilig wird. ■ 

msu 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Sound 9 

Spielablauf 8 

Motivation 9 

Gesamtnote 9 


»GUT« 













So könrvMhr Elnfacl1 bei uns a,irufen unb Eure Steilung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. Der Versand erfolgt 
aleich hP«»Aiion- bann P er Nachnahme (-1-9 , — DM) oder per Vorkasse (+ 4 , — DM). Ab WO , — - DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 
g seien. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Bachler — Computersoftware Postfach 1113 • 46361 Bocholt 

Blucherstr. 24 * 46397 Bocholt 


Computer ■ 
ZUBEHöl 


1 MB-Erweiterung für Amiga 49,90 
(abschaltbar & 
f Uhr & schnelle Speicherchips) 

2. Laufwerk 3,5" für Amiga 139,00 
Advanced Gravis Joystick IBM-PC 75,00 
Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00 
Gravis PC Game Pad 48,00 
Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt 169,00 
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 279,00 
Sound Blaster 16 ASP /dt 469,00 

Das Lucasfilm-Buch 1 /dt 29,80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 


Angebote 


Alien Breed Edition 
Battlehawks 1942 
California Games 2 
F-1 5 Strike Eagle 2 /dt 
F-16 Falcon /dt 
F-1 6 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 
F-19 Stealth Fighter/dt 
Imperium /dt 
Ml Tank Platoon /dt 
Maniac Mansion 
Midwinter 2 /dt 
North & South 
Pinball Magic /dt 
Pirates! 

Populous + Data Disk. 
Pr i nee of Persia 
Project X /dt 
Shanghai 2 /dt 
Tennis Cup 2 
Turrican /dt 
Turrican 2 /dt 


ß 


Amiga 

IBM 

Atari ST 

22,95 

- — ( 


24,95 

24,95 

24,95 

22,95 

22,95 

22,95 

32,95 

32,95 

32,95 

32,95 

— , — 

— _ — 

22,95 

— ( — 

( 

32,95 

32,95 

32,95 

22,95 

22,95 

22,95 

32,95 

32,95 

32,95 

24,95 

24,95 

24,95 

32,95 

32,95 

32,95 

22,95 

22,95 

22,95 

22,95 

22,95 

22,95 

27,95 

27,95 

27,95 

24,95 

29,95 

27,95 

19,95 

22,95 

- — ^ - — - 

22,95 

— ■, — - 



jj 

22,95 

— t — 

22,95 

22,95 

22,95 

22 r 95 

— r — 

22,95 

22,95 

— 

22,95 


A320 Airbus Edition USA /dt 
A-Train /dt 
A-Train Construction Set /dt 
Abandoned Places 1 /dt 

Aces of the Pacific + Mission Disk, /dt 

Aces over Europe 
Amberstar /dt 
Arabian Nights /dt 
B17 Flying c ortress /dt 
Battie Isle + Data Disk, /dt 
Battie Isle Data Disk. 2 /dt 
Beavers /dt 
Betraya! at Krondor /dt 
Blaster /dt 
Body Blows /dt 
Bundesliga Manager Prof. 2.0 /dt 
Burning Steel /dt 
Burntime /dt 
Chaos Engine /dt 
Chess Maniac 5 Billion and 1 
Chuck Rock 2 /dt 
Civiliiation /dt 
Comanche /dt 
Comanciie Mission Disk, /dt 
Combat Air Patrol /dt 
Dark Sun 
Das Schwarze Auge 1 /dl 


89.95 89,95 89,95 

82.95 

42.95 

62.95 


89.95 

89.95 

42.95 

79/95 

74.95 

87.95 

89/95 

76.95 

41.95 


77.95 87,95 77,95 

46.95 

64.95 89,95 69,95 

66.95 

41.95 

46.95 

77,95 


49.95 

48.95 

69.95 

V,mö 

49.95 

46/95 

76.95 


64/95 
77 )}5 


69,95 


V.mö 

69.95 

84.95 
V,mö — 
V,mÖ 49,95 

92.95 

89/95 69/95 

89.95 

49.95 

V.mö 64,95 
V.mö — — 

82.95 


Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Day of Tentacle CD-ROM 
Der Patrizier /dt 
Desert Strike /dt 
Dogfight /dt 
Doom 
Dune 2 /dt 

Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 

Eishockey Manager /dt 

Empire Deluxe 
Eye of the Behofder 3 
Falcon 3,0 /dt 
Falcon 3.0 Mission Disk, /dl 
Fallen Empire /dt 
Fields of Giory /dt 
Fire S lee /dt 
Flashback /dt 
Footbail Manager 3 /dt 
Formula 1 Grand Prix /dt 
Freddy Pharkas /dt 
Goal! /dt 
Gunship 2000 /dt 
Hannibal /dt 
Historyline 1914 - 1918 /at 
Indiana Jones 4 - Pate of Atlantis /dt 
Ishar 2 /dt 
Jurastc Park /dt 
King's Quest 6 /dt 


Aces over Europe 
Day of the Tentacle /dt 
Goal /dt 

Gunship 2000 /dt 

Pinball Dreams /dt 
Piratesl Gold /dt 
Sensible Soccer '93 /dt 
Syndicate /dt 


Tornado /dt 


IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 

Amiga 

!BM'-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 


? 

V.mij 

1 

1 ! " 

59,95 

J 

63,95 

63,95 

T 

62 95 

84,95 

66,95 


89.95 

— ■ — 

f 

41,95 

1 

56.95 

T 

) 

59.95 

69,95 

T 

V,mö 

V,mö 

1 

1 

76.95 

J 

i 

79,95 

j 

49,95 

1 

1 

46,95 

59,00 

1 

54,95 

1 

1 

~1 

89.00 


1 

69,95 



77.95 

89,95 

77!95 

~~ t 

94,95 

1 

J 

89,95 


69.95 

84,95 

72/95 

84,95 

84,95 

f 

' Y " 

79,95 

| 

49,95 

59.00 

49,95 

1 

87.95 

1 

77,95 

77,95 

77,95 

i 

V,mö 

1 

V,mö 

84,95 

1 

74,95 

79,95 


? 

89,95 

1 


69,95 

N 

74/95 

74,95 

t 

56,95 

i’ 

56,95 

t 

89,00 

— , — 


34,95 

1 

63/ 00 

83,00 

1 

L 

09,95 

1 


139.00 

« 

j 

89,95 


V,mö 

69,00 

1 

49,95 

49.95 

l ’ 

62,95 

f 

? ’ 

1 

84.95 

> 


79,95 

__ V" ' 

1 

79,95 

j 

1 

79.95 

1 

1 

72,95 

f 

1 

87,95 

" 1 

57,95 

‘ 

~Y~ 

— , — 

82.95 


69.95 

74,95 

i' 

63,95 

69,95 

J 

44,95 

39,95 

1 

j 

84.95 


t 

41,95 

t — 

"i""* 

37,95 


1 

V,mö 

! 

V,mö 

89,95 

! 

52,95 

54,95 

52,95 

j 

89,95 


1 

39,95 

1 

54,95 

59,95 

1 " 


74.95 

54.95 
V,mö 

54/95 

64.95 

74.95 


82/95 

46^95 

59.95 
V,mö 

76.95 

53/00 

69.00 

69.95 

82.95 

86.95 

49.95 

57.95 


V.mö 

89.95 

89.95 

89.95 

89/95 

V,mö 

63.95 

82! 95 

79.95 

72.95 

89.95 

57.95 

89.95 

89.95 

54.95 

69.95 

84.95 

89.95 

69.95 

89/95 

82/95 

82/95 

89.95 

59.95 

66.95 

79.95 


^ands of Lore /dt 
Leather God. of Phobos 2 /dt 
Legend of Kyrandia /dt 

Lemmings 2 /dt 

Links 386 Pro /dt 
Links Beitty Course 
Lionhear: /dt 

Lost Vikings /dt 

Lothar Matthäus /dt 
Michael Jordan in Flight /dt 
Might & Magic 5 
Morph /dt 
Pinbal! Dreams /dt 
Pinball Fantasies /dt 
Pirates! Gold /dt 
Prince of Persia 2 /dt 
Railroad Tycoon /dt 
Railroad Tycoon Deluxe /dt 
Return of tne Phantom 
Secret of Monkey Island /dt 
Secret of Monkey Island 2 /dt 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Sensible Soccer 93 /dt 
Sherlock Holmes /dt 
Silent Service 2 /dt 
Sim Farm /dl 
Space Hulk /dt 
Space Legends /dt 
(Inhalt; Elite Plus. MegaTraveller, Wing 
Commander) 
Space Quest Compilation 1-4 
Space Quest S /dt 
Star Trek /dt 
Street Fighter 2 /dt 
Strike Commander /dt 
Strike Commander Soeech Pack /dt 
Syndicate /dt 
askforce 1942 /dt 
The 7th Guest 
The Legacy /dt 
Tornado /ct 
Transarctica /dt 
Traps 'n Treasures /dt 
Ultima 7 /dt 
Ultima 7 Teil 2 /dt 
Ultima ündenworld /dt 
Ultima Underworld 2 /dt 
Unlim'ted Adventures 
Veil of Darkness /dt 
Waiker /dt 
Wall Street Manager /dt 
War : n the Gulf /dt 
Whale's Voyage /dt 
Wing Commander /dt 
Wing Ccmmande' 2 /dt 
Wing Com. 2 Spec. Oper, f oder 2 /dt 
Wing Com. 2 Speech Pack 
Wing Commander Academy 
Wizardry 7 /dt 
Wrestie Mania 2 /dt 
X-Wing /dt 
X-Wing Mission Disk, 1 /dt 
Zool /dt 


fiction 



Was ist das? Es sitzt vor dem SNES und schwitzt! Alle paar Se- 
kunden wippt der Oberkörper in eine andere Position - als 
würde er verzweifelt versuchen, die Balance zu halten, und ab 
und zu fliegen die das Joypad umkrampfenden Hände unter 
Ausstößen von "Arglhh!"-Geräuschen unter die Decke ? 


® as lange währt, wird end- 
lich gut. Die Ankündi- 
gungen um Nintendos er- 
stes SNES-Game mit Zu- 
satzprozessor für schnelle Vektorgrafiken 
geistern schon seit geraumer Zeit durch 
die Fachzeitschriften. Nun ist das erste 
Modul mit dem versprochenem Super- 
Chip endlich auf dem Markt. 

Starwing, so heißt das lang erwartete 
Game, ist jedoch nicht der hyperrealisti- 
sche Flugsimulator, den jeder erwartet 
hat, sondern ein reines Shoot'Em- Up- 
Ballerspiel. Aber was für eines: Wer hier 
zehn Minuten spielen kann, ohne sich 
irgendwann so voller Begeisterung in die 


Kurve zu legen, das es ihn fast vom Stuhl 
reißt, der ist praktisch klinisch tot. 


FABELhaft 


Das Starfox-Team ist eine vier Mann star- 
ke Truppe, die sich um den alten 
Weltraumfuchs Fox gebildet hat. Welt- 
raumfuchs ist allerdings wörtlich ge- 
meint, denn alle Charaktere des Spiels 
werden von Tieren dargestellt. Mit dazu 
gehören noch ein Hase, ein Frosch und 
ein Papagei. Jedes der Tierchen hat seine 
individuellen Eigenschaften. 

Der Hase ist beispielsweise ein rechter 
Feigling, der seinem Geschwaderführer 
Fox nicht weiter traut, als er ihn werfen 
kann. Der Frosch bläst sich nach gelunge- 
nen Manövern gerne auf, und der Vogel 
iiat die waghalsigsten Flugmanöver 


drauf. Gemeinsam macht sich das Star- 
fox-Team auf, dem bösen Imperator An- 
dross, der von einem Gorilla verkörpert 
wird, den Garaus zu machen. Dazu flie- 
gen die vier mit ihren Minijägem auf ei- 
ner von drei unterschiedlich schweren 
Routen über Planeten und durch Meteori- 
tenfelder. 



Extras? Das blaue Tor ist noch davor 


Virtuelle Reali-Tiere 

Auf dem Weg gibt es allerhand zu zer- 
blastern und einzusammeln. Feinde sind 
in gewaltigen Stückzahlen in der Luft 
unterwegs, am Boden laufen riesige Ro- 
boter rum, und die stationäre Bodenab- 
wehr beharkt das Team ohne Unterlaß, 
Wenn man einen Roboter vernich- 
tet, der gerade ein Hochhaus durch 
die Landschaft trägt, und versucht, 
dabei in Bodennähe zu bleiben, so 
kann es durchaus passieren, daß 
einem der erwähnte Wolkenkrat- 
zer auf den Kopf fällt, was die 
Schildenergie mächtig in den Kel- 
ler jagt. Im Gegensatz zu anderen 
Vektorballerelen ist jedoch kein 
freies Fliegen möglich. Wenn der 
Ausweich- Spielraum auch wesent- 
lich größer ist als bei ähnlichen Frontal- 
Scroll-Shoot’Em-Ups, so ist der Spieler 
doch an einen bestimmten Pfad gebun- 
den. 

Das bereitet dem Spielspaß jedoch kei- 
nen besonderen Abbruch. Neben der rei- 
nen Ballerei ist nämlich das Einsammeln 
von Extras eine der Hauptaufgaben, will 
man auch das nächsthärtere Level über- 
stehen. Extras liegen jedoch nicht einfach 
so in der Landschaft rum, sondern wollen 
hart und trickreich erkämpft werden. So 
erhält man zum Beispiel im ersten Level 
nur dann einen Doppel-Laser, wenn man 
gleich zu Anfang fünf hintereinander! le- 
gende Tore durchfliegt. Andere Power-Ups 
findet man in engen Hochhaus-Schluch- 
ten und erreicht sie erst, wenn man es ei- 
nigermaßen drauf hat, über die Flügel- 
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STARWING 


System: SuperNES, VK-Preis: 

ca. 1 30 DM, Hersteller: Ninten- 
do, 63762 Großostheim, Mu- 
ster von: Hersteller. 
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spitze abzukippen und hochkant zu flie- 
gen. 

Natürlich muß bei so einem Einsatz die 
Kommunikation mit den Teammitglie- 
dern funktionieren. Am Ende jedes Levels 
gibt es nicht nur Punkte für Einsammeln 
und Abknallen, sondern auch noch einen 
sogenannten Teambonus. 

Kommt beispielsweise ein Feind aus 
dem Windschatten des eigenen Fliegers 
an einem vorbeigeknallt und der Hase 
meldet Abschußansprüche an, so ist man 
besser damit beraten, sich ein anderes Ziel 
zu suchen. Ansonsten wird der Hase näm- 
lich sauer und läßt wieder einmal einen 
Kommentar darüber ab , wie sehr man rot- 
haarigen Hühnerdieben trauen kann. 
Andererseits wird man auch von Team- 
mitgliedem zur Hilfe gerufen, die gerade 
in größeren Schwierigkeiten stecken. Ei- 
ne Aufforderung, der man unbedingt 
nachkommen sollte! 

Am Ende jedes Levels wartet ein riesiger 
Endgegner, der nur durch Taktik und ge- 
zieltes Herausfinden von Schwachpunk- 
ten zu besiegen ist. Glücklicherweise sind 
alle Schwachpunkte der Feinde durch rot 
blinkende Flächen markiert. 

Starwing und der FX-Chip halten, was 
von ihnen versprochen wurde. Hier kann 
man erstmals einen Eindruck davon ge- 
winnen, wie Virtual Reality auch ohne 
milhonenteure Hardware realisierbar ist. 
Ein SuperNES sowie ein genügend großer 
Fernseher sind alles, was man braucht, 
um die körpereigenen Hydrauliken zu 
aktivieren und den Spieler mal so richtig 
durchzuschütteln. 

Das Modul macht Spaß und bietet 
auch noch dann bisher unentdeckte 
Überraschungen, wenn man es schon 
20mal durchgespielt hat. Starwing hat 
einfach alles, was ein Kultspiel benötigt. 
Unbedingte Kaufempfehlung! ■ 

tom 
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Action 


noih ein edler Retter 


Electronic Arts goes 
killing: Jungle Strike 
hat Missionen mit bri- 
santem Hintergrund. 


H er Lärm der Rotoren 
übertönt die Explosio- 
nen in der Ferne. Du 
steigst die Leiter 
empor und nimmst im Piloten- 
sitz des Apache-Kampfhub- 
schraubers Platz. Schwerfällig 
erhebt sich die Maschine, einen 
kurzen Moment lang ward Dir 
bewußt: Was Du jahrelang 
geübt hast, ist jetzt tödlicher 
Ernst geworden. Terroristen ha- 
ben das Regierungsviertel be- 
setzt, Du mußt sie ausschalten. 

Egal wie. Du bist nicht in der 
GSG-9, sondern im Dienst der 
Vereinigten Staaten. Und da ist 
man nicht so zimperlich. Wenn 
einer das menschliche Leben 
nicht achtet, hat er sein eigenes 
verwirkt. 

Natürlich ist diese Story mal 
wieder ein Beispiel für feinfüh- 
lige Konfliktlösung. Motto: 
schießen statt sprechen, ver- 
nichten statt verhandeln. .Aber 
daß man bei Kriegsspielen keine morali- 
schen Maßstäbe an legen darf, ist altbe- 
kannt, Also jetzt ganz nüchtern und ohne 
erhobenen Zeigefinger zurück zum 
Spiel. 

Vor jeder Mission gibUs eine grafisch ex- 
zellente Einführung, untermalt mit 
spannungsgeladener Musik. Dann geht’s 
los! Die Landschaft wird schräg von oben 
gezeigt, mit Häusern, Wagen, Panzern, 
Bäumen und allem, was dazugehört -ei- 
ne Spur von Lego-Look. Der Hubschrau- 
ber läßt sich um die eigene Achse rotie- 
ren, beschleunigen, abbremsen und hat 
drei Waffensysteme, je höher die 
Durchschlagskraft, desto knapper der 
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JUNGLE STRIKE 

System: Mega Drive, VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 

Electronic Arts, England, 

Muster von: Hersteller. 


Ohne Blick auf die Karte ist man ziemlich orientierungslos 



A Unschwerzu erkennen: das weiße Haus 


UC FURTHEft EMHftMCIO »Mt RICTURI 
RMO tOIHUf 1EO IHESE T HO SUSPtCT 




Vorrat - wie hei jedem Action-Game. Je 
nach Mission müssen in der Regel Depots 
gefunden, Geiseln befreit und Feinde in 
die Luft gepustet werden. Dazu 
gibt 's eine Übersichtskarte, die- 
se hilft auch bei der Einteilung 
und Wiederbeschaffung von 
Sprit und Munition. So kommt 
eine leichte taktische Note hin- 
zu. 

Ab und zu steuert man statt des 
Hubschraubers auch andere 
Kampfgeräte: ein Hovercraft, ei- 
nen Stealth Fighter oder ein Mo- 
torrad. Sieben Kampagnen, die 
aus mehreren Missionen beste- 
hen, geben dem Spieler eine 
Menge zu knabbern. Glückli- 
cherweise gibt’s Codes, durch 
die m an später nicht mehr ganz 
von vorne anfangen muß, 

Jungle Strike hebt sich positiv 
aus der Masse der Action-Games 
heraus. Am Hit ist es nur haar- 
scharf vorbei gegangen, denn es 
äh n e 1 1 dem Vorgänger Desert Strike etwas 
zu sehr. Wer auf deftige Action-Kost mit 
einem Schuß Strategie steht und auch 
vor ungewöhnlichen Kreationen nicht 
zurückschreckt, wird die Anschaffung si- 
cher nicht bereuen. ■ 
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flction 


nachschlag für 


TOUROFDUTY- 
IMPERIAL PURSUIT 

System: PC (mind. 386, 2 MB 
RAM, 2 MB auf Festplatte, urv 
terst. alle gängigen Soundkar- 
ten}, empf. VK-Preis: 59,95 
DM, Hersteller: Lucas Arts, 
USA, Muster von: Softgold, 
41 564 Kaarst. 


JEDI 


-Ritter 


X-Wing, das hitstern-gekrönte Lucas-Arts-Ereignis, brach- 
te eine Anzahl Missionen mit, von denen einige bereits 
kaum erfüllbar waren. Die langerwartete Mission-Disk setzt 
jetzt noch einmal einen drauf. Ob es wohl Piloten gibt, die die 
insgesamt 1 5 - nein, 20!— neuen Einsätze überleben? 
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ch sehe sie schon vor 
mir, die Sticker mit 
der Aufschrift "Einet; 
der X-Wing überlebt 
hat’’. Wenn es von dieser Sorte Jedi- 
Ritter vielleicht noch eine Handvoll 
in der Galaxis geben mag: Die Me- 
daille “Ich überlebte Imperial Pur- 
suif werden sich mit Sicherheit noch 
weniger Rebellenpiloten verdienen . 

Aber, wie heißt es so schon: "Du hast 
keine Chance - also nutze sie!“ Ein- 
steigen und Insdonnern lohnt sich bei 
dieser X-Wing-Ergänzung auf jeden 


l Sternflügler des Imperiums: ein Abschiedsfoto 
kurz vor der Desintegration 

Fall. Die tatsächlich 20 neuen Missionen (die Verpackungsaufschrift spricht eigentlich nur 
von 15) unterscheiden sich auf den ersten Blick nurwenig von den alten. Der zweite Blick of- 
fenbart jedoch jede Menge Spielspaß. Der Umfang der Neu-Handlung entspricht etwa dem 
1,5 bis 2-fxhen der Original-X-Wi ng-Missions. Dazu gibt es noch eine Reihe sehenswerter 
Beigaben. Die wichtigste Neuerung ist sicher der (Secret-Service-Lesem nicht unbekannte) 
Top-Ace-Pilot. Ohne die nicht ganz saubere 
Methode, bestehende Pilotenlevel hochzu- 
patchen. hatte man mit dem Standard-Re- 
gimentshampel als Partner im Staffelflug 
kaum eine Chance. 

Das hat man wohl auch hei Lucas Arts 
eingesehen und jetzt gleich für einen Top- 
Ace-Partnerpiloten als fertigen Spielstand 
gesorgt. Übereifrige, die bei X-Wing noch 
nicht zu größeren Ehren gekommen sind, 
sollten im übrigen darauf verzichten, mit 
ihrem bestehenden Jedi-Knappen ins Ge- 
fecht zu ziehen. Auch wenn die erste Mission 
erfüllt ist. bleibt man auf der gehabten Stufe 
stehen. Im Zweifelsfall läßt sich der Top- 
Ace-Pilot unter dem gewünschten Namen 
kopieren, und man kann gleich loslegen, 

Da die neuen Ehrungen und Abzeichen so- 
wieso nicht mehr an die mehr oder weniger 
behaarte Brust geheftet, sondern in einer 
schmucken Schatulle aufbewahrt werden* 
ist das auch nicht weiterehrenrührig. 

Ebenfalls in die Kiste ' ‘War j a vorher auch 
unspielbar“ fällt die Hilfeoption für einzel- 
ne Lewis. Wer kurz davor ist, an einer Missi- 
on zu verzweifeln, kann im Bespre- 


► 

Lohn der 
Angst: Ein 
Orden be- 
siegelt das 
erfolgreiche 
Abschließen 
einer Tour 


Neues Schiff 
neues Gluck: Des 
Jedi-Ritters Leben 
und Gesundheit 
sind nicht von 
T Dauer 




chungsraum die letzte Seite anwählen und dann durch Mausklick auf die 
Seitenanzeige ein paar Tips zu jeder Mission abmfen. Ansonsten hat sich 
nicht viel zum Grundpaket geändert. Der neue "Advanced Tie-Jäger“ ist 
ein launi ger Gegner und so richtig gefährlich - besonders bei der Ramm- 
und Schramm-Taktik. Wem die Torpedos ausgegangen sind, der kann in 
diese harte Nuß des Imperiums bis zu drei Vierfachladungen eines X- 
Wing-Lasers reinblasen, ohne daß etwas passiert. Die bisher ebenso effek- 
tive wie zweckmäßige Notlösung, Tie-Jäger zu rammen, darf man bei 
dem neuen Typ getrost vergessen. Aber Kopf hoch, Frei nach der Devise 
"Viel Panzer, wenig Hirn“ begegnet man diesem groben Klotz des Imperi- 
ums am besten mit 1-2 sauber gezielten und im Hinterherflug servierten 


Torpedos, denen er nur in den seltensten 
Fällen ausweichen kann. 

Ansonsten gibt 's noch viiiiiel schöne Gra- 
fik und neue Filmsequenzen. Dabei sind 
natürlich auch neue Sprachsamples (dar- 
unter Darth Vaders Blech-Bariton) . Die Ein- 
stiegsbilder haben sich geändert, auch 
wenn man es erst auf den zweiten Blick 
merkt, je nach Mission kommen dann noch 
witzige Einlagen wie das Gespräch mit Herr- 
schern einzelner Planeten oder die Tyran- 
nen-Festung dazu. Wer bei den neuen Mis- 
sionen scheitert und meint, früher w r ar so- 
wieso alles besser: Auch nach Installation 
des "Imperial Pursuif lassen sich die alten 
Einsätze ebenso wie bereits abgeschlossene 
neue über die "historischen Missionen” 
weiterhin fliegen. Ob man aber angesichts 
der binnen Halbjahresfrist auf den Markt 
gekommenen Ergänzu ngs-Missionen 

überhaupt je dazu kommt, in die Vergan- 
genheit zu sehen, istfraglicb , ■ 

Ulrich Scbmitz/sz 
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Versand: Schönstraße 91 ■ 81543 München ■ Tel. 089/6645-30 • Fax -62 

Ladenverkauf (Ladenpreise identisch zu den Versandpreisen) ■ 80333 München • Theresienstr. 152 Tel. 089/522787 


tM / PC 


SUPER NFS 


ME(M DRIVE 


A*Train DV 

Aces over Europe DV 

Airbus A320 USA DA 

Atac DA 

8-17 Flying Fortress DA 

Battle Isle Data 2 DV 

Battletüads DA 

Betrayaiat Kondor DV 

BundesHga Prof. 2,0 DV 

Burning Steel DV 

Buzz Kdrian's Race DA 

Cfiallenge o. 1 5 Realms EV 

CMHsation DV 

Comanche Data 1 DV 

Das schwärze Auge DV 

Dogftght DA 

Dune 1 DV 

Dune 2 DV 

Eishockey Manager DV 

Eye of the Beholder 3 EV 

Faäcon 3.0 DA 

Fireand Ice DA 

Flashback DV 

Flies Attack on Earth DV 

Freddy Pharkas DV 

Hanniball DV 

History Line (1914-1918) DV 
Home AJone DA 

Home Alone 2 EV 

Humans Race St. Alone DV 
Jonathan DV 

Jordan in Flight DA 

Kings Quest 6 DV 

Legacy DV 

Lemmings 2 DA 

Links 366 Belfry EV 

Lure of the Temptress DV 

Maniac Manison 2 EV 

Mario TeachesTyoing DV 

Maupiti Island DV 

Might & Magic 5 EV 

Pinnbali Dreams DA 

Pirates Gold DV 

Populous 2 DV 


VcrsamJkt 
Lieferung ins AllsI; 


95.00 
74 t 00 

65.00 

79.00 

83.00 

45.00 

51.00 

74.00 

69.00 

79.00 

86.00 

69.00 

79.00 
49, DO 

79.00 

89.00 

39.00 

63.00 

79.00 

79.00 
B3,00 

58.00 

68.00 

79.00 

67.00 

79.00 

82.00 

39.00 

29.00 

4m 

63.00 

75.00 

79.00 

89.00 

79.00 

42.00 

39.00 
73 r ÜQ 

59.00 

19.00 

79.00 

56.00 

89.00 

79.00 


Premier Manager EV 56,00 

Prince of Persla II DA 69,00 

Reach for the Skies DV 59.00 

Ringworld EV 69.00 

Sensible Soccer DA 54’00 

Shadow of the Comet DV 85,00 

Space Hulk DA 79,00 

Space Quest 5 DV 67,00 

Stellar 7 (VGA) DV 39,00 

Street Fighter 2 DA 55.00 

Strike Commander DA 89,00 

Stunt Island DV 92,00 

Syndicate DV 79,00 

Taskforce DA 79,00 

Tony Larussa Baseball 2 EV 69,00 

Transarctica DV 55,00 

Ultima 7 Serpent Isle DA 79 t Q0 

Unllmited Adventure EV 65,00 

WWF Europ. Rampage EV 42,00 

War In the Golf DV 75,00 

Waxworks EV 29,00 

Whale's Voyage DV 69.00 

Willy Beamlsch DA 49,00 

Wing Commander 2 DV 79,00 

X-Wing EV 77,00 

X-Wing DA 69.00 

2ool DA 59.00 


ZUBEHÖR 


Comp. Pro Mini Joystick 59,00 

Gamecard (2Ports/Analog) 20,00 

Gravis Gamepad 45.00 

Gravis Joystick sw 69,00 


IBM CD-ROM 


7th Guest DA 115,00 

Eve of the Beholder 3 EV 75,00 

Kings Quest 6 DA 85,00 

Maniac Manison 2 EV 84,00 

Patrizier DV 85,00 

Prince of Pe r s:a/Nam EV 49,00 

Wing Comm./Uitima 6 EV 49,00 


Act Raiser 

Alien 3 

American Gladiator 
Axiey 

Batman Returns 

Bob 

Castle vania 4 
Chester Cheetah 
Combatribes 
Congos Caper 

Desert Strike 

Doomsday Warner 
Dragons Lair 
F-Zero 

Fl Exhaust Heat 1 
Fi Exhaust Heat 2 

Fatal Fury 

Gods 

Harfey's Humongous 
Home Alone 2 
Hunt for Red October 
James Bond jr, 

Kick off 

King Arthur s World 
Lost Vikings 
Magical Quest 
Mechwarrior 
Mechwarrior 
Mortal Kombat 
Mortal Kombat 
NHLPA Ice Hockey 
Outlander 
Parodius 
Pierre le Chef 
Pit Fighter 
Po werm origer 
Prince of Persia 


dt 

JP 


dt 


dt 

dt 

dt 

ip 


dt 114,00 
dt 109,00 
US 119.00 
109,00 

109.00 
dt 105,00 
dt 99,00 
us 109,00 
US 109.00 

99.00 
dt 109,00 
us 105.00 

99.00 

87.00 

119.00 
99,00 

dt 109,00 
dt 119,00 
dt 105,00 
dt 109,00 
dt 109.00 
dt 109,00 
dt 109,00 
dt 119,00 
US 109,00 
d! 1 09,00 
dt 139,00 
us 109,00 
US 119,00 
df 125,00 
dt 109,00 
dt 115,00 
dt 109,00 
dt 119,00 
dt 109,00 

109.00 


Push Over dt 

Rival Turf dt 

Road Runner dt 

Shanghai 2 dt 

Sim City dt 

Spiderman/X-Man dt 

Star Wing dt 

Streetfihgter 2 dt 

Strike Gunner dt 

Super Bomber Man jp 

Super Drivin Suzuki F-i dt 

Super Dunk Star jp 

Super SlapShot jp 

Super Star Wars dt 

Super Strike Eagle us 

Super Swiv dt 

Terminator 1 dt 

Test Drive II dt 

Tiny Toons dt 

Tom & Jerry dt 

Toys us 

Turtles 4 dt 

Twin Bee jp 

WWF Royal Rumble dt 

Wanyes World us 

Wing Commander dt 

Wordtris us 

World League Basketb. dt 
Wrestlemania dt 

Zelda 3 dt 


ZUBEHÖR 


Action Repiay Pro NES dt 
Pro Rad S.NES dt 

Super Nintendo o. Spiel dt 
dt 1 09,00 Universal Adpt SNF -201 us 


dt 


109.00 

119.00 

115.00 

129.00 

87.00 

109.00 

99.00 
S7,QQ 

119.00 

125.00 

119.00 

119.00 

129.00 
119 r 00 

109.00 

124.00 

119.00 

119.00 
109 P 00 

109.00 

109.00 

109.00 

129.00 

119.00 

109.00 

119.00 

99.00 

87.00 

119.00 

87.00 


Alien II] us 

Aquatic Games us 

Batman Returns dt 

Block Out jp 

Chikf Chikl Boys jp 

Desert Strike us 

Ecco the Dolphin dt 

Fantasia jp 

Fatal Fury jp 

Hardball III dt 

James Bond 007 us 

James Pond II us 

Johr Madöen Football II us 
Lemmings dt 

Mc Donalds Gladiators dt 

NBA II Jordan vs Bird us 

NHLPA Hockey us 

NHLPA Hockey 93 dt 

Road Rash 2 dt 

Sonic 1 jp 

Sonic 2 dt 

Sonic 2 jp 

Splatter House 3 jp 

Summer Chal lange dt 

Terminator 2 dt 

Thunder Force 4 dt 

Tiny Toon dt 

Turtles Hyperstone Heist dt 
Wonderboy 3 jp 


ZUBEHÖR 


Weitere Laden verk 

«Ulfe {[jjfEeni 

»ruise ki 

Minen vat 

riierenj 

01159 Urselen 

Reise wit zi 

i*r Slr,it 46 

Tel. 

(nneh n 

lieht) 

70182 Shiü^urt 

Charlotte 

nstr, 40 

Tel. 

071 l/2j 

169964 

82310 ShirntuTj: 

Tui/.ini»t'r 

-Huf-Fiat* 3 

Tel, 

08151/: 

19772 

86551 Akhiich 

Marti n?rti 

.31 

Tel. 

OH25 1/i 

>3250 


World of Illusion us 

109,00 World of Illusion dt 

29.00 Act, Repiay Pro Megadr. dt 

199.00 Converter us 

39,00 Maverick 3 Joystick dt 

Mega Drive o. Spiel dt 

Pro 2 Joystick jp 

Arabian Night's EV 

B,C. Kid DA 

BattJe isle Datadisk 2 DV 

Beavers DA 

Body Blows DA 


85.00 

49.00 

69.00 

29.00 

49.00 
89 r 00 

99.00 

39.00 

99.00 

109.00 

89.00 

39.00 

45.00 

99.00 

99.00 

43.00 

85.00 
99 t QO 

99.00 

42.00 

85.00 

69.00 
69,00 

69.00 

99.00 

99.00 

89.00 

96.00 

39.00 


83.00 

69.00 

109.00 

19.00 

35.00 
219 r O0 

35.00 

55.00 

55.00 

49.00 

55.00 

54.00 


AMICA 


Bundesliga Mger Pro, 2.0 DV 69,00 

Chaos Engine DA 51 ,00 

Chuck Rock 2 DA 29,00 

Darkseed DV 69.00 

Das schw. Auge (1 MB) DV 79,00 

Desert Strike DA 56,00 

Dune 2 DV 56,00 

Eishockey Mger (1 MB) DV 74,00 

Flashback DV 63,00 

Gunship 2000 DA 69,00 

History Line (1914-1913) DV 89,00 

Home Alone 1 DA 35,00 

Jonathan DV 83,00 

Lemmings 2 DV 62.00 

Lion Heart ÖA 55,00 

Lotus 3 DA 55,00 

Patrizier (1 MB) DV 69,00 

Sensible Soccer 92/93 DA 43,00 

Streetfighter 2 DA 55,00 

Strip Poker 2 Deiuxe DA 49,00 

Super Frog DA 54.00 

Super Tetris DA 35,00 

Transarctica DV 59,00 

Whale's Voyage DV 65,00 

Wing Commander EV 29,00 

3-Tasten Maus 39,00 

Kick- Rom Selecktor 49,00 

Laufwerk 3.5 Extern 129,00 

LaufwerkA500lntern 109,00 

Speichere™. 51 2k A 500 59,00 


BLITZSERVICE 
Bestellungen vor 16 Uhr werden 
am selben Tag versandt 

NEUHEITENSERVICE 
PER TELEFON 

Vorbestellungen möglich 


per Pos 
tur geiiei 


.... Händleranfragen erwünscht. Auch An- und Verkauf von gebrauchten Spielen. 

"Sgl- Nachnahme. V ersandkosten per UPS DM 9, (Neue- Bundesländer DM 12,-) zzgl. Nachnahme. Ab DM 250 - Versandkosten frei 
\ orkasse zzgl. 1 >Vi IO.- Versandkosten. Preislisten gegen frankierten Rück Umschlag. Bitte System angeben! Druckfehler und Prd.siiriderungen vnrheljaller 
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Qualität ist das beste Rezept,.." hat mal so ein Doktor gesagt - wir glauben ihm. 

ad games entwickelt und realisiert Top-Spiele, die von großen Marken gesponsort werden. 
Der lachende Dritte ist dabei der Spieler; ihm kommt der im digitalen Sherwood Forest 
betriebene Aufwand letztendlich zu Gute. 'Mega-Hits' zum Nano-Preis, denn höchste 
Qualität ist allemal angesagt, Um das auch für jährlich 10 solcher Spiele sicherzustellen, 
suchen wir einen 




für Computerspiele-Grafik 


der jedem Spiel zu seinem individuellen Stil verhilft, konsequente Ästhetik gewährleistet und 
komplexe Inhalte visualisiert. Im Rahmen unseres Agentur-Labels ist dafür die notwendige 
Erfahrung genau so wichtig, wie die Fähigkeit mit Computer und Peripherie zu rendern, zu 
digitizen, zu pixeln und zu animieren, 

Wir bieten ein nettes Betriebsklima, ein junges, motiviertes Team, Hardware vom Feinsten 
und jede Menge interessanter Projekte - und was bieten Sie? 


Schreiben Sie es uns: 

ad games 

Advertising Games 
Am Felder 4 • 40589 Düsseldorf 















Action 


CONGO'S CAPER 

System: SuperNES, empf. 
VK-Preis: 130 DM, Hersteller: 
Data East, England, Muster 
von: Yeno, 64331 Weiter- 
stadt. 



ls die Menschen frech ge- 
I worden waren, zogen sie 

r mit ihren primitiven Waf- 
fen durch die Welt, um 
Beute zu sammeln. Beute waren in der 
Steinzeit entweder kleine Beeren oder 
große Dinosaurier. Während erstere rela- 
tiv leicht zu jagen sind, forderte die 
Fleischbeschaffung schon echte Helden, 
In Congo’s Caper übernimmt der Spieler 
die Steuerung eines solchen frühzeitlichen 
Helden. Ausgestattet mit Holzknüppel und 
sprungstarken Beinen, macht sich der Spie- 
ler auf, um in diversen Jump ’ n’Run-Levels 
alles einzusammeln, was zu schnappen ist. 
Dabei liegen die Interessen gar nicht so un- 
bedingt bei der Nahrungsversorgung. Der 
ambitionierte Höhlenmensch sammelt 
auch Diamanten und Scheckkarten. Über 
eine Art Slot-Machine wird ausgelost, wie 
viele Punkte für den Fund gutgeschrieben 


MARBELOUS 

System: Amiga 500, empf. 
VK-Preis: noch keine An- 
gabe, Hersteller. Chaos 
Software, Stade, Muster von: 

Hersteller. 



is zu drei Kugeln müßt Ihr 
I als fleißige Murmelspieler 
auf dem Weg durch neun- 
zig Levels unter Kontrolle 
halten. Die Steuerung der Kugeln erfolgt 
nicht direkt; mit der Maus werden Rich- 
tungspfeile und Stopschilder auf dem 
Spielfeld plaziert, um der Murmel den 
richtigen Drive zu geben. 

Einfach ist das nun gerade nicht, denn 
die Programmierer haben eine Menge 
Stromsperren, Gegner, Löcher, Warps und 
ähnliches in den Levels plaziert. Um hier 
die Übersicht zu behalten, könnt Ihr Euch 
in einem Infofenster die Bedeutung der ver- 
schiedenen Symbole ansch auen. 

In vielen Levels findet Ihr bereits Pfeile 
auf dem Spielfeld, die die Aufgabe erleich- 
tern, aber auch erschweren können. Auf 
keinen Fall solltet Ihr eine der Murmeln in 
ein Loch fallen oder gegen eine Wand lau- 


Mfen-Theater 

So war das damals in der Frühsteinzeit: Gerade 
erst per Evolutionssprung auf beiden Beinen 
gelandet, fangen die ersten Menschen sofort 
Streit an. Jedoch schon beim geringsten Anlaß 
vergessen die Steinzeitler das Menschsein und 
fallen zurück in das äffische Gehabe, dem sie 
gerade entflohen sind. 

werden. So etwas liegt natürlich nicht einfach so in Prähistorik rum, son- 
dern wird von allen möglichen befellten Höhlenwesen oder Sauriern be- 
wacht. Kollidiert unser Neandertaler mit einem der Gegner, regt ersieh so 
darüber auf, daß er erst mal eine De-Evolution durchmacht und sich wie- 
der in ein Äffchen verwandelt. Ein zugegebenermaßen ziemlich schlaues 


Äffchen, das höchst geschickt mit der Holz- 
knute umgehen kann. 

Allerdings sind nicht alle Saurier übel- 
gesinnt. Einige der Echsen sind echte Men- 
schenfreunde und helfen, Bonusräume zu 
erreichen, in denen die Anzahl der lieben im 
großen Umfang aufgestockt werden kann. 
Den restlichen Feinden kann man entweder 
durch Doppel-Keulenschlag den Garaus 
machen oder sie einfach nur betäuben und 
als Räuberleiter verwenden. Unser Held 
hüpft durch die einzelnen Sub-Levels und 
trifft am Ende immer auf einen Endgegner, 
der nur mit sehr viel Geschick zu besiegen ist. 

Alle Sprites sind schön groß, das Game- 
playfesselt lange, ohne dabei unnötigschwer 
zu sein. Der das Spiel begleitende Steel- 
Drum-Sound ist super und animiert zum 
Aufreißen des Volume-Reglers. Kann man 
mit ruhigem Gewissen seinen Kindern geben 
oderselbst mal eine Rundespielen. ■ 
tom 



◄ 

Endgegner, 
wie wir sie 
sehen wol- 
len: groß und 
gemein. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 1 1 

Sound 1 1 

Spielablauf 9 

Motivation 10 

Gesamtnote 10 


»GUT« 


murmelnde 

Eine neue Variation des Murmelspiels erwartet 
Euch, bei der die Kugeln über bestimmte Felder 
zum Ausgang gesteuert werden müssen. Eine 
Vielzahl von Gegnern, Bomben und Extrawaf- 
fen belebt das Gemurmel auf dem Bildschirm. 



▲ Nur unter 0,8 Promille! 


fen lassen, denn das kostet ein Leben. Die 
Angaben, wie viele Leben zur Verfügung 
stehen, in welchem Level Ihr gerade spielt 
und - bei einigen Bildern - auch die Zeit- 
begren zung findet Ihrin der obersten Bild- 
schirmzeile. 

Das Spiel kann in den Pause-Modus ge- 
schaltet werden, wobei das Spielfeld wei- 
terhin sichtbar bleibt, so daß Ihr notfalls 
doch in aller Ruhe über die Lösungsstrate- 
gie nachdenken könnt. 

Die Mischung zwischen “Marvel Mad- 
ness" und “Brat” ist insgesamt gesehen 
nicht gelungen. Zwar haben die Program- 
mierer viele Extras und Aufgaben in das 
Spiel eingebaut, jedoch geht der Spielspaß 
relativ schnell verloren. Wer sich jedoch 
gerne an Knobeleien vergreift, kann im- 
mer noch genug Spielspaß finden. B 
Arndt Grass 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 6 

Sound 7 

Spielablauf 6 

Motivation 4 

Gesamtnote 5 


»MANGELHAFT« 
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Fiction 



SPACE LEGENDS 

System: PC, empf. VK-Preis: 
79,95 DM, Hersteller: Empi- 
re, England, Muster von: Die 
Cassefrte, 32423 Minden. 



Unter dem Namen 
SPACE LEGENDS sind 
drei der besten SF-Pro- 
gramme zusammen- 
gefaßt, die bisher für 
den PC auf den Markt 
gekommen sind. 

Bitmap-Action im Welt- 
raum 



B uch wenn Wing Commander schon seit ca. 3 Jahren erhält- 
lich ist. ist es noch immer eines der interessantesten Welt- 
raum-Ballerspiele, das auch auf Rechnern mit 286er-Prozcs- 
sor noch lauffähig ist. Weitere Worte will ich zu diesem Spiel 
nicht verlieren, da das Katzenjagen schon des öfteren Thema Nummer 1 un- 
seres Magazins war. 

Allen Computerspielern ist 
das Programm Elite noch ein 
Begriff. Elite Gold ist die wohl 
bekannteste und beste Welt- 
raum h andel ss i m u hiti on , bei 
der der Spieler die Rolle eines 
Frachterkapitäns übernimmt 
und sein Geld auf legale Art 
durch interplanetarischen 
Transport von Gütern verdie- 
nen muß. Man kann aber 


▲ Handel und Wandel mit Megatraveller 


auch den illegalen Weg beschreiten und durch Schmuggel und Piraterie zu Reich- 
tum kommen. Egal, welchen Weg man einschlägt, die Aufrüstung des Schiffs mit 
neuen Waffen und Maschinen sollte man nie aus den Augen verlieren, da es sonst 
schnell zu einem unliebsamen Ende der Händlerkarriere kommen kann. 

Last but not least befindet sich das SF-Roilenspiel Megatraveller mit im Pack. 
Hier geht es nun heraus aus der Rolle des Raumschiffkapitäns, hinein in das harte 
Leben eines Söldnerführers. Kauft Fahrzeuge und Waffen, um Eurem Trupp die 
Aufgabe so einfach wie möglich zu machen. Aber auch der interplanetarische Fak- 
tor ist nicht außer acht zu lassen: Ihr könnt bestimmen, auf welche Planeten Ihr 
reist, und Ihr werdet dort auf die unterschiedlichsten Rassen und Geländeformen 

treffen. 

Wem die Programme aus Space 
Legends in der Sammlung noch 
fehlen, der sollte bei diesem Ange- 
bot unbedingtzugreifen. 

Arnd! Grass 


I Klassikerfaktor I 0 


ASM-WERTUNG 



▲ Oft kopiert nie erreicht: Elite 


»GUT« 


C 1 omputersoßware C*chnei/ler 

arola & Mi chael kJ (030)304 n 56 

Reichsstr. 50 - 14052 Berlin 


Mo,Mi,Do 16.30-19.00 
Die 16.30-20.00 

Fr 15.30-18.00 


Amiga Software 
A-Train 

Ancient art of War- .dt, 
B17-Flyin^ Förtreas dt. 
Chaos Engine dt. 

Der Patrizier dt, 

Dune 2 dt. * 

Eishockey Manager dt. 
Fire Sc Ice dt. 

Flashback dt, 

Goal dt. 

Ounship 2000 dt. 
Hannibal dt 
Jonathan dt, 

Lemmings 2 dt. 
Lionheart dt. 

Sensible Soccer 92/3 dt 
Superfrog dt. 

Syndieate dt. 

Wing Commander dt, 
X-Copy Tools 


DM Atari Software 


74.90 

69.90 

74.90 

64.90 

74.90 

69.90 

74.90 

59.90 

69.90 

64.90 

69.90 

74.90 

89.90 

69.90 

59.90 
59.90 

59.90 

69.90 

59.90 

69.90 


A32Ü Airbus USA Ed. 
Amberstar dt. 

Ancient Art of War dt. 
Award Winne rs (Sam) 
B17 Flying Fortress dt 
Bundesliga M.Pro.dt 
Carl I^ewis Challenge 
Civilisation dt. 

Der Patrizier dt 
Elvira- Mistress. .dt. 
F;19 Stealth Fighter dt 
Fire Sc Ice dt, 
I^emmings 2 dt. 

Ml Tank Platoon dt, 
Mc Donalds Land 
Railroad Tycoon dt. 
Sensible Soccer 92/3 
Space Quest 3 
Special Force« dt 


Spec: 

Tran; 


ransartica dt 


DM PC/MSDOS Software DM 

99.90 Airbus A320 USA Ed. 99.90 

79.90 Bundesliag M. Pro. dt 74.90 

74.90 Buzz Aldnns Race., dt. 94.90 

64.90 Comanche dt 99.90 

74.90 Civilisation dt, 99,90 

74.90 Der Patrizier dt 89.90 

49.90 Dune 2 dt. 69.90 

74.90 Dungeon Master 74.90 

74.90 Eye of beholder dt 89.90 

59.90 Eye of beholder 3 dt 89.90 

59.90 Eishockey Manager dt. 89.90 

64.90 Lemmings 2 dt, 89.90 

69.90 PGA Tour Golf plus dt 79.90 

59.90 Prince of Persia 2 dt * 74.90 

59.90 retum of Phantom dt. 99.90 

89.90 Sensible Soccer 92/3 dt. 74.90 

64.90 Syndieate dt. 89,90 

59.90 Strike Commander dt 94,90 

84.90 X-Wing dt. 94.90 

64.90 Ultima Underworld dt 84,90 


jedes Spiel 29.90 DM / 5 Sick = 135 DM / 10 Stck = 240 DM 

Amiga: Appreoricc.Batmun-movie, Battle Squadroo, Blade Warrior, Brainblajters, Carrier Comm and 1 
Cdicß GT4, Cham her* of ShaoliD,Comboraoer\Days of thimder, Defcndera of earth, Dcvicious Design* I 
Ctyclc*, Dizzy Prince of Ydkfclk, Double Dragon /European Soccer, Eye of horus. Fantasy World Dizzy I 
Footbellmanager WC Ed, Giant Garne Pack (Sam) , Golf Challenge, Harri Drivtn, Heroes of the lancc f 
Hudson Hawk, fnterphase , Jack Niclas Golf , Killing C\ou d dt, Loopz, Lords of Chaos, Magic Fly dt 
Magie! and Dizzy , Menace , Microprose Soccer , Midnighl Resistance , Millenium 2.2 , Moon Walker 
MUDS dt.Nebulu*, Oil Imperium, Oriental Games, Pacmania, Paperboy, Prince of Persia, Projectyle l 
R ainbow island, Resolution dt, Shinobi, Shufflepuck Cafe, Silkwonn , Space Harricr 2, Speed Pak(Sam) 
Spccdball , Spellbound Dizzy, Spell bound, Sport Pack, Spy v* Spy-artic antic, Street Hockey, Subbuteo I 
Strike Force Harricr, Three Stogea, Top Banana, Treasure Island Dizzy, Tumcan 1 o.2, llntouchabks I 
Warlocka Quest, Winter Olympiad, Wizball, X-Out, Xenomorph, Zone Warrior 

Atari ST: AMC, Atomino (Psygnosis), Blue Angel 69. Bombuzal , Combo Racer , Continetal Circus 
Crossbow, Defendcrx of the earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y., Double Dragon, Dragons of flame 
F.W. Dizzy, Frcnctic, International SoOcoer, Inte rphase, Kid Gloves,Mad Professor Mari ati, Magic Fly I 
Magicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulu*. Phobia , Quartz, R-Type, Rainbow Wamor 
Rainbow island, Shadowgate Adv, Spellbound Dizzy .Stunt Car Race r, Subbute o,T,M. Tu rtl cs, Testdrive 
PC/MSDOS; ATF 2 T Atomino,Blasicrojds l Blue Angel 69,Bcnildrrdash 2, Dark Century, Fire,Krymini [ 
Leather God.,, MUDS, Oil Imperium, Omnicron, Paperboy, Pinball Magic, Planet fall, Promised Lands f 
Spy v* Spy (artic antic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wisbbringer, Zork 2 


Besuchen Sie uns auf der 

ComB!T 93 

Informations - und Verkaufsboerse 
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME 


SRAUNSCHWEfG, Stadthalle 25. + 26.Sep.93l 
BREMEN, Roland-Center 17.Nov.93l 

BERLIN, Ausstellungshallen 4. + 5.Dez.93[ 
KASSEL, Documenta-Hallen 26, + 27.Feb.94| 

INFO 0531/331415 


jedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck = 175 DM / 10 Stck = 320 DM 

Amiga; 4D Sports Boxing , Alien Brecd Special, Altercd Destiny, Am Hcada (Erw) , Atomiuo (Psyg) 
Aweaomc, Back Gamm on Royal, Back to biiurc 2 o. 3, Bilds Tale 3,BATdt,BaLtle Cbess. BaUkma*ter 
Be ach Volley, Block Out, Blues Brothers, Bomber Bomb,Bonanza Brothers, Budokhan, Cadaver Levels 
Captain Blood, Car Vup, Carthage, Castle Master dl, Celtic Legend* dt, Centurion dl, Champion Raj dt 
Chip* Challenge,Chuck Yeager*,CoIoBsus Chcss X, Crossbow AV, Tel], Cybercon 3, Defender of Crown 
De uteros( Milk nium2), Double Dragon 3 .Dragon Breed, Dragons Breaih, Dragons of flame, Elvira-Arc. 
Fl 6 Falcon, Final Battle, Final Command, Fire & Btimilone, Flood , Frenetic , Future dassics (Sam) 
Gaunllett 3, Germ crazy, Global us, Gravity, Harri Drivin 2, Hillifar dt , Hound of Shadow , Hunter dt 
Hy ad, Imortal dt , Impossatnole , Infcslalion , luspector Griffu dt, [ron Lord dt, James Pond dtjetsons 
Kcef the thief, Kengi,Kick Off 8l Extra Time, Kick Off 2, Killing Game Show, Knights of Cmtalhon 
Last Ninja 3 , Lemmings Data , Mean Streets dt , Mega Twins dt, Moonfall dt , Moonshine Racera dl 
Mr. Hcli, Mystical, Nebulus 2, Nightbreed dt, Ninja Remix, Nitro, North & South, Oop§ Up, Ork dl. 
Operation Harricr, Over tbe net, Pang, Panza Kick Boxing, Pegaau*, Pipcmania, Plotting, Popuioua dt 
RB1 Baseball 2 , Rick Dange rou* 2 , Robin Hood dt , Rodland dt, Rolling Ronny, Shadow of the beast 
ShufHc ,SimuJcra,Ski or die, S. Dragon, Star Pack(Sam) } StarfligM 2, St orm ball, Super Space Invadcra 
Suspicious Cargo, SW1V, Tecnagc Mutant Hcro Turtle*, Toobin , Torvak the warrior dt. Total Recall 
Treaxure Trap, TV- Sports Football, Twinworld , Warlock the avenger , Waterloo di , Wing* of death 
AXari ST; Airbome Range riMicroproseJ.Awesome, Blues Brothcrs,Caplive,Chuck Yeagcrs,Cybercon3 
Day of pharao, Devicious Design , Dragons brced , Dungeon Master, Ei vira-Arcade, Fire* Brimslone 
Flimbos Quest, Harley Davidson, Hot Rubber, Infest ation, Inspcctor Griffu dt, 1 ron Lord, James Pond 
Khalaan k.dt, Klax, Magic Rockels, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Race rs dt, Nightshift 
North & South , Obitus , PopuJous dt, Projectyle dt, R-Type 2, RVF Honda, Robin Hood dl, S W I V 
Spellbound (Psygnosis), Stormlord, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turricam 2, Wolfpack 
PC/MSDOS; Bands Taje 2 oder 3 , Battle Chess, DO 335 Pfeil, Elvira- Arcade , HE 162 Voiksjaeger 
troo Lord, Manchester United, North& South, Prehistorik, Strip Poker Deluxe, Third Courier 


jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM / 10 Stck = 410 DM 

Amiga; Another World, Aqua Ventura, Assassin, Big Business, Brat, Buck Rogen dl,Chuck Rock l 0.2 
Cardinal of Kremlin dt, Conquest of C4melot,F19 Stealth Fighter, Curie of azure bonds, Dino Ware dt 
Drachen von Laas dt, Dragonflight , Dragons Lair 2 , Doodlebug , East vs West dt, Enchanted Land dl 
First Samurai, Flight of intruder dt, Full Meta! Planet dt, Harlcquin, Hero Quesl Twin Pack, Hum ans 
Imperium dl, Indy beal, tl camc from desert, James Pond 2-Robocod, Jimmy Whites Snookers, Lany 2 
KnighLs of the sky 1.5 mb, Leander, Lethal excess.Lin Wus Challenge, Lotus Turbo Challenge 2.NAM 
Mega-lo-mada dt, Megatfaveller dL, Midwinter 2-flamcs...dt, Nightshift, Paradroid90, Parasol Stars 
Police Quest t, Paladin 2 dl, Shadow of the heast 3, Shadow Sorcererdt, Shadowlandi dt, Simpsons dt 
Space Crusade , Speedball 2 , Spirit of excaübur, Stadt der Loewen, Tcaraway Thomas, Thunderhawk 
T V-Sports Baseball .TV-Sports Boxing, Ultima 5, UMS 2 dt, Wolfchild, Wonderland, Wrath of demo n 

| Versandkostenfrei fuer Selbstabholer 

Alan ST; 10 Oraet Games , Brat, Cadaver , Carl Lewis Challenge , Challengers , Oodcnamc Iceman 
Colonels Bequest, Cniisc fora corpsc dt , Curie of the azure bonds, Drakkhen k.dt, Fantasy Pack(Sam) 
First Samurai, Full Blast (Sam), Harlcquin, High Energie (Sam), Hunter dt »Imperium dt, James Pond 2 
Leander, Light Force (Sam), Magnum 4 (Sam), Manhuntcr2, Milestones, Power Up (Sam),Realms dl 
Ralf Glau Ed (Hanse /Vermeer/,.), Rolling Ronny , Shadow* anda dt, Shadow So ree rer, Shadow of beast 2 
Space Quest 3, Spccdball 2, Top League (FIS FaJcon/Midwinter/..),Winning Team (Sam ),Wonderi and 
MSDOS/PC; Battle ha wks 1942, Battlemaster dt f BctrayaJ dt , Buck Rogers <l! & Loesung , Cadaver 
Carmen Sandiego , Chamber* of the Scie Mutanis , Conan dt, Drachen von Laas, Dragon Ware, Dune 
Dungeon Master, F 16 Falcon dt , FlighL of the intruder dt, Hcroe Quest Twin Pack, Martian Dreams 
Mega Traveller di , Paragliding, Popuioua, Realms, Riders of Rhodan , Shadow Sorcererdt , Shuttle 
TV-Sports Baseball , TV-Sports Basketball, TV-Sports Football, Tangled Tale* , Top Uaguc (Sam) dt 
Ult ima-Martjan Dream*, Lltima 6, Vcpgeanoc of Excalibur , Viking Child, Virtual Worlds (Sam) 

| 10 Spiele nach unserer Wahl - 775 DA/ | 

Loesungshiiren in deutsch : 

Buck Rogers 24.90 Indianer Jones 3 

Captive 19.90 Indianer Jones 4 

Colonels Bequest 24.90 Kings Quest 1-4 


19.90 Monkey island 

29.90 Police Quest 1 

19.90 Power Monger 


19.90 

19.90 

29.90 


Irrtum Sc Preisaenderung Vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich 

Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung 
Versandkosten inkl. Zählkarten gebuehr: Nachnahme telefonisch + 10 DM, schriftlich +7 DM 
Vorkasse +4 DM (Sch^k/Ueberweisune Postgiroamt Bln.BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108) 
Kern Versand ins Ausland dt. = deutsche Anleitung * - bei Druck noch nicht lieferbar 
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as neuerliche Abenteuer 
führt unseren Helden 
durch vier hundsgemei- 
ne Welten: Wald, Dschun- 
gel, Vulkan und schließlich in die Wol- 
ken. Und wie kommt man letztendlich 
nach ganz oben? Nein, nicht mit ’ner 
' ' Boing 007" , sondern mit einer Gans, die 
zugleichNickys Lieblingstier ist. 

Jump’n’Fly heißt denn auch gleich im 
ersten Level das Motto, denn bestimmte 


gendwann schon mal so etwas gesehen 
hat), und siehe da, Sesam öffnet sich. 
Nach einer Weile werdet Ihr aber nicht 
mehr weiterkommen, denn zurück geht 
es nicht (Minischalter, die Ihr berührt 
habt, sorgen dafür, daß Felsen den Weg 
versperren bzw. an anderer Stelle als Hilfe 
zum Klettern dienen), und geradeaus 
marschiert Ihr mitten ins Meer und da- 
mit in den Tod. denn der Kleine kann im- 
mer noch nicht schwimmen. 


Rction 


▲ Nickygeht in die Luft 


NICKY 2 

System: Amiga, geplant für: 
PC, ST, VK Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Microids, Frank- 
reich, Mustervon: Hersteller. 





▲ Wasser hat keine Balken 



▲ Ein Teddy zum Knuddeln 


Orte lassen sich nun einmal nur auf dem 
Rücken jenes Vogels erreichen, den ich 
persönlich gerne knusprig serviert auf 
dem Tisch habe. Nach der Paßwortabfra- 
ge, bei der dreimal in Folge die zweite 
Zahl in der linken Reihe die richtige Ant- 
wort war, lande ich mitten im Getümmel , 
wo ich zunächst einmal ein paar baum- 
artige Winzlinge (Widerspruch? Nee, nix 
da! Guckt Euch die doch selbst mal an!) 
beballere oder einfach auf sie draufsprin- 
ge. Vorteil: Ein Bonusgegenstand bleibt 
liegen. Nachteil: Wenn ich nicht gleich 
noch mal auf und ab hüpfe, entstehen 
unmittelbar drauf zwei Fliegenpilze, die 
ganz schön “feurig" sind. 


Doch auch diese lassen sich mit etwas joysticktechnischem (wow!) 
Geschick bespringen und hinterlassen punkteträchtige Boni (sowie 
bessere Schußkraft und Extraleben in diversen Höhlen). Neben diesen 
gilt es vor allem, Dynamitstangen, Trillerpfeifen und Schlüssel zu fin- 
den. Die sind wichtig, sehr sogar, denn mit ihrer Hilfe gelangen wir 
auch zum ersten Glasei -und darin wartet schon die Gans. 

Ihr solltet Euch zunächst auf die rechte Hälfte des Spielfeldes 
konzentrieren und später die oberen Bereiche unter die Lupe neh- 
men. Achtet aber auf die Bienen, die sind mitunter recht (heim)- 
tückisch! Irgendwann geht es nimmer weiter - rechts ist der Weg ver- 
sperrt, oben und unten sind Felswände, und links waren war schon 
mal. Wozu hat man einen Kopf? Kurzer Hüpfer genügt, und schon 
öffnet sich nach oben eine bis dahin unsichtbare Kluft mit einer hüb- 
schen Leiter drin. Selbige gibt es auch nach unten. 

Doch bis ganz nach oben kommt man wieder nicht, was also soll 
man tun? Man beschießt die Felswände probehalber (weil man ja ir- 


Wir erinnern uns des ersten Teiles - da 
war doch was mit Holz. Aber weit und breit 
ist im zweiten Teil nix zu sehen, bis auf ei- 
nen Fleck im Boden, der die Form eines 
Quadrates hat. Wir zünden eine Dyna- 
mitstange, und wahrhaftig: ein Holzscheit 
erscheint. 

Flugs genommen, zurück zum Was- 
ser, mehrmals den Feuerknopf gedrückt, 
und schon steht die Brücke in die schö- 
nere Zukunft, Ich beschreibe dies ab- 
sichtlich so ausführlich, denn Ihr werdet 
nur auf diese Weise früher oder später 
zum “Exit" finden, der wirklich sehr gut 
versteckt ist. Ich tippe mal auf später, 
denn ab 200.000 Pöngs gibt es ein Ex- 
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Rction 


Nicky Boom war ein recht großer 
Erfolg - wen wundert's, daß 
MICROIDS einen Nachfolger 
kreierte und ihn NICKY 2 nannte 


vrrtt* 


mnte. . 




Wer jetzt aber meint, alles sei so 
wie beim Vorgänger, der irrt sich 
gewaltig. 


traleben, und das sollte man auf jeden 
Fall mitnehmen. 

Dazu besucht man vor allem die 
umliegenden Gebäude (vor der Tür ein- 
fach Feuer und Joystick nach unten; auf 
die gleiche Weise werden auch die Dyna- 
mitstangen aktiviert und die Gans befreit 
bzw. verlassen) und sammelt die darin 
befindlichen Gegenstände ein. Merke: Je 
größer, desto Pöng! 

Findet Ihr eine der Trillerpfeifen (Feu- 
er und Joystick nach oben), vernichtet 
Ihr mit ihr alle im Bild befindlichen 
Feinde und sorgt außerdem dafür, daß 
Euch bis dato unerreichbare Boni direkt 
vor die Füße plumpsen. 

Wozu die Schlüssel dienen, könnt Ihr 
Euch sicherlich denken, wenn ich verra- 
te, daß einige Wege durch Türen versperrt 
sind. Allerdings öffnet jeder Schlüssel nur 
eine Tür, doch in aller Regel gibt es einen 
Umweg. An manchen Stellen existieren 
fahrbare Plattformen, die Ihr benutzen 
könnt. Hier haben die Programmierer 
leider geschlampt: Die Fahrt wird von 
sehr auffälligem Ruckein begleitet. 

Ich habe darüber hinweggesehen. W'as 
mich allerdings tierisch nervt, ist die Be- 
gleitmusik. Anfangs sagte jeder Kollege, 
der zufällig in den Testraum kam, es sei 
ja hübsch, doch nach ein paar Minuten 
der ständigen Wiederholung wurde es je- 
dem zu viel. Ich ließ den Sound dennoch 
laufen, da ich nach 1 Stunde 53 Minuten 
(und Verlust von zwei von fünf Leben) 
den Ausgang ins zweite Level fand und 
auf andere Musik hoffte. Piffedeckel! FX- 
mäßig gibt es übrigens wieder jene nied- 
lichen “Jaa" und “Aaah” wie im ersten 
Teil. 

Dafür bietet die zweite Welt einige 
Überraschungen - wer das erste Level 
partout nicht schafft, drücke im Titelbild 



▲ Der Weg in den Dschungel 


“Space” und gebe “Draco” ein. Aber glaubt ja nicht, das Spiel würde 
simpler werden - im Gegenteil. Denkt vor allem an eines: Alles Harte 
kommt von oben! Ihr werdet schon merken, warum ich diesen Rat 
gebe. Und wenn Ihr dann ganz am Schluß... - nein, Klaus, ruhig 
jetzt! Die sollen das Teil auch noch selbst spielen . 

Und das lohnt sich wirklich. Grafisch bietet Nicky 2 außer der 
Flugsequenz mit der Gans zwar keine Höchstleistungen, und die mit 


der Zeit nervige Musik wertet das Spiel 
ebenfalls ab, doch dafür, daß es ein Nach- 
folger ist, hat Microids ganz schön viele 
Ideen re in gesteckt, die summa sum- 
marum den Reiz des Spiels ausmachen. 
Wer Nicky Boom besitzt, kommt an Nicky 
2 nicht vorbei. Wenngleich es hier etwas 
schwieriger ist, liegt die Motivation höher 
-und das bedeutet Hitstern! ■ 

kate 


▲ Lift me up! 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 8 

Sound nervt 

Spielablauf 1 1 

Motivation 1 1 

Gesamtnote IO 


»GUT« 
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Wir lieben die brousenden Winde und die ächzenden Mosten - vor ollem dann, 
wenn man dabei weder naß noch seekrank werden kann. Wie Ihr 
seht, sind schon wieder einige neu angeheuerte Sailors da- 
bei! Vera und Jürgen kennt Ihr ja schon aus dem Edi, dann 
ist da noch "Redhead" Lars, der Annette beim Layout ab- 
gelöst hat. Jetzt ist die Mannschaft komplett; bloß Thomas 
Baum fehlt auf dem Foto - aus Krankheitsgründen (er fütter- 
te gerade die Fische...). Alsdann, Seeleute und Landrattens, 
beim nächsten Landgang werden wir uns denn in der Hafen- 
kneipe mal Eure neuen Leserbriefe zu Gemüte führen. Schön 
eingesalzen und mit 'ner Buddel altem Eschweger Pferdetöter 
runtergespült, sind die bestimmt ganz schön nahrhaft. Vorausge- 
setzt natürlich, Ihr schickt uns wieder welche. Klaaaar, ne? 

Und nie war sie so wertvoll wie heute: unsere Adresse! 

ASM-Redaktion 
Feedback 
Postfach 1870 
37258 Eschwege 


Pro und Contra 
Feedback 

Muß Feedback sein? Nur um den 
geistigen Abfall mitteilungsbe- 
dürftiger Kids zu drucken, müs- 
sen Bäume sterben! Man überle- 
ge sich das einmal! Leute, die 
sich nur mit Hilfe von "äähhh", 
"öööh", "Jauuuu" usw. arti- 
kulieren können, dürften oh- 
nehin Schwierigkeiten haben, 
Eure oftmals zweideutigen oder 
ironischen Antworten zu verste- 
hen. Ihr könntet doch einmal im 
Monat so eine Art "Feedback 
Special" rausbringen? Form und 
Layout könnten einem Nachttopf 
entsprechen. Der Inhalt erklärt 
sich dann von selbst. Positiver 
Nebeneffekt - ich müßte die 
Feedbackseiten in der ASM nicht 
mehr mitfinanzieren. Werbung? 
Nun ja, die Gründe sind klar, 


aber,..! Ich gehe mal davon 
aus, daß Ihr auf diese Seiten 
auch lieber etwas anderes 
drucken würdet. Aber bitte kein 
Feedback. 

Mit den Beiträgen und Tests ist 
das so eine Sache. Screenshots 
spielen auch keine geringe Rol- 
le bei der Entscheidung, ob ich 
ein Spiel kaufe oder nicht. Inder 
ASM steht' s so und sieht so aus, 
in der FAZ wieder anders. Da 
sich aber die Testergebnisse der 
ASM noch am häufigsten mit 
meiner Meinung decken (ein- 
mal habt Ihr mich richtig ange- 
schmiert! 1 886!), bleibt Ihr 
auch weiterhin für mich Favorit 
unter den "Magazinen für Com- 
puter- & Videospiele". 

Ursus 

(Anm. d. Red.: Äähhh, mal ehr- 
lich: Was unsere Leser sind - 


Öoöh - da bist Du völlig schief 
gewickelt. Jauuu! Erst letzten - 
äähhh - Dienstag hatte ich ei- 
nen an der Muschel, der hat mir 
so richtig verständlich beigebo- 
gen , öööh, wie lange ein Fünf - 
M/nuten -Ei kochen muß. Jauuu , 
der hatte wirklich mehr auf der 
Pfanne als drei Vokabeln! 
ironische Antworten? Da spielst 
Du wohl auf diesen Indianer- 
stamm mit den merkwürdigen 
Frisuren an? Nein, einen fronen 
haben wir nicht in der Redakti- 
on; nur einen roten Kopf be- 
kommen wir manchmal, wenn 
wir EURE zweideutigen Leser- 
briefe zu Gesicht bekommen. 
Auf Werbung und Leserbriefe 
wollen wir wirklich NICHT ver- 
zichten. Überleg doch mal, wie 
viel wir mehr arbeiten müßten , 
um die zusätzlichen Seiten zu 
füllen. Am Ende kämen wir gar 


nicht mehr zum Spielen, und 
dann - meinte Marcus - könnte 
er ja gleich zurück zur christli- 
chen Seefahrt. 

sma) 

Ich muß sagen, daß ich, was die 
neue Redaktionsbesatzung an- 
geht, angenehm überrascht 
bin, In ASM 7/93 gibt es zwar 
einige Leser, die alten Zeiten 
nachtrauern, weil nun fast alle 
alten Redakteure weg sind, ich 
kann mich diesen Lesern nicht 
anschließen. Der frische Wind 
tut der Redaktion anscheinend 
wirklich gut. 

Ich lese ASM seit der Nummer 
1 1/88. Damals hatte ich gera- 
de erst drei Wochen einen C 64 
(das Brotkastenmodell, mehr 
konnte ich mir nicht leisten), ein 
Jahr später leistete ich mir einen 
Amiga 500, den ich, so weif es 




ging, aufrüstete. Seit einem 
Jahr besitze ich nun einen 
386er mit 40 MHz und bin da- 
mit sehr zufrieden. In all den 
Jahren gab es im Feedback 
immer wieder dieselben 
abgedroschenen Themen wie 
Amiga contra Atari ST, dann 
Amiga contra PC. Dann schrieb 
eines Tages ein Leser aus der 
Schweiz einen Brief zum Thema 
okkulte Software. Was sich dar- 
aus entwickelte, war nicht mehr 
lustig - ein Schreiberkrieg, in 
dem es nicht mehr um Software 
ging, sondern um okkulte Hea- 
vy-Metal-Musik [gehört in den 
Metal Hammer, nicht in die 
ASM); esoterisch angehauchte 
Spinner beschimpften die Kirche, 
Zeugen Jehovas und angebliche 
Satanisten gaben auch noch 
ihren Senf dazu. Ganz schlimm 
wurde es dann, als ein Typ, der 
sich Schorle der Gnom in Strap- 
sen nannte, ans Feedback 
schrieb, denn nun bekam dieser 
im nächsten Feedback wieder 
Antwort, und dieser Schwachsinn 
zog sich über 5 Monate dahin. 
Vom eigentlichen Thema war 
überhaupt keine Rede mehr, und 
ich hatte manchmal das Gefühl, 
nicht ASM, sondern M AD zu le- 
sen. Je dümmer ein Brief war, de- 
sto eher hatte man eine Chance, 
ins Feedback zu kommen. Ver- 
nünftige Briefe wurden einfach 
nicht veröffentlicht. 

Ähnlich war es mit den Tips und 
Tricks im Secret Service, wenn- 
gleich es auch immer wieder 
sehr gute Komplettlösungen 
gab. Es kränkt einen schon 
ziemlich, wenn man, um ande- 
ren Lesern zu helfen, einen 
1 00% funktionierenden Tip ein- 
sendet, statt dessen aber der 
falsche Tip eines anderen Lesers 
veröffentlicht wird. Es sah so 
aus, als ob in der Redaktion die 
Tips gar nicht geprüft wurden, 
und allzu oft waren sie auch aus 
Konkurrenzblättern abge- 
schrieben. Daß die Einsender 
dafür auch noch Geld kassie- 
ren, istmehr als unfair. 

Ihr werdet also verstehen, daß 
ich den alten ASM-Zeiten keine 
Träne nachweine. Das Feedb- 
ack ist endlich wieder interes- 
sant und hat Niveau. Es muß ja 
nicht immer bierernst zugehen, 


aber schwachsinnig sollten die 
Briefe nicht sein, und die The- 
men sollten wirklich mit Compu- 
tern und Software zu tun haben . 

Hans Binder 

(Anm. d. Red.: Vielen lieben 
Dank. Es glaubt mir sowieso 
keiner, ich stelle es aber trotz- 
dem hier nochmal klar: Wir be- 
vorzugen nicht etwa Lobhudel- 
Briefe gegenüber Nörgel- 
Schreiben. Jeder Brief, der et- 
was für alle Leser Interessantes 
behandelt, hat gleiche Ab- 
druckchancen. Es vergrößert 
die Chancen NICHT, wenn man 
uns Honig ums Maul schmiert. 
Nun zum Feedback zurück. 
Auch ich habe die von Dir be- 
schriebenen Feedback-Monate 
seinerzeit als Leser mitverfolgt, 
und mir war oft etwas mulmig 
dabei. Ich bin froh, daß wir 
heute echt interessante, enga- 
gierte und originelle Briefe krie- 
gen. Allerdings ist dos Feed- 
back im wesentlichen geblie- 
ben, was es auch damals schon 
war: ein Stück praktizierter Me- 
dien-Demokratie, oder, etwas 
weniger geschraubt ausge- 
drückt: ein Marktplatz für jeden 
zum Mitmachen, der von der 
Redaktion unauffällig gefegt 
und in Ordnung gehalten wird. 
Der "Secret Service" ist ein sehr 
sensibles Ding, das Thomas und 
seine Helfer viel Schweiß und 
Kopfzerbrechen kostet. Tat- 
sächlich werden alle Tips, so- 
weit das überhaupt möglich ist, 
von Helfern überprüft. Dabei 
kommt es hin und wieder auch 
mal zu Irrtümern und Fehlern, 
die wir aber in Zukunft mög- 
lichst ganz ausschließen wol- 
len. Wenn ein Tip woanders 
schon mal erschienen ist, gibt es 
in der Regel Ärger. Nicht immer 
merken wir so etwas vorher, 
denn wir kennen natürlich nicht 
alle Tip-Ecken sämtlicher Spie- 
lebläfter auswendig. Es passiert 
auch nur ganz selten - denn 
wenn so eine Sache rauskommt, 
kriegt der betreffende Einsen- 
der, der sich für besonders 
schlau gehalten hat, nicht bloß 
keine Kohle, sondern in der Re- 
gel gleich von mehreren Verla- 
gen den Kopf abgeschraubt, 
szj 


Ein aaaaltes Sprichwort sagt: 
"Man soll den ASM noch vor 
dem Ende loben". Feedback 
(mehr, mehr, schnell - denn wir 
brauchen es wie die Luft zum 
Fahrradfahren}, Screenshots 
(allererste Sahne, weil 
ununterbrochen gut), 1 2-Punk- 
te- Bewertungssystem (jaja, der 
Kampf der Systeme...), EuerPa- 
pier (schön griffig und rund im 
Geschmack - man merkt den 
feinen Unterschied), Cover (das 
fällt ja gar nicht mehr ab, wie 
habt Ihr das bloß hinge- 
kriegt?)... Ey, Kate, die "ollen 
Kamellen" müssen wieder 
rein... 

Warum bringt Ihr nichts mehr 
über die "Scene"??? Uli sagte: 
"Fragt noch einer, dann 
kommt' s wieder"! ! ! Also??? Wo 
issesü! Warum testet Ihr nicht 
mehr PD, Shareware, Freeware 
für Anfänger oder PC??? 

Wir brauchen wieder EINEN 
Feedbackonkel {-tante, wenn's 
KATE macht ... ok, ok, der kam 
nicht)... 

Kate, Du mußt Dein Geschreib- 
sel ja nicht lesen, Du sollst es ja 
schreiben!!! Ich hoffe, Du 
nimmst Dir das zu Herzen, ich 
glaube, da denken viele ASM- 
Leser wie wir!!! BITTE, BITTE, 
BITTE!!! 

Ach ja, wie war' das: Ihr laßt 
das Poster weg (können andere 
besser) und macht das Feed- 
back 4 (VIER) Seiten dicker 
(könnt Ihr besser, viel besser). 
Wenn Ihr auf ein (größeres) Po- 
ster besteht - macht das Feed- 
back trotzdem größer. . . Wir sit- 
zen hier und fragen uns, warum 
Klaus seinen Schnauzer abra- 
siert hat?!? (Hey, Klaus, willst 
Du darüber reden???) Wir for- 
dern eine Erklärung von Dir!!! 

TheP.S.-ACE(Axel), 
The S. - DOC (Ronny), 
Thema "BOSS" -FACE 
(Rigo), "The crazy 
UTF"TM" - Members" 

{Anm. d. Red: Daß ich 'ne " Rad - 
mutter" bin, lasse ich mir ja 
noch gefallen. Aber Tante? Mit- 
nichten und sogar mitneffenü 
Und das Thema mit den Feed- 
back-Schreibern hatten wir ja 
schon, wobei ich sagen muß, 
daß mir die Sprüche von Peter, 


* NEU * NEU ★ NEU * NEU * 
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Entertainment 

VGmbH 


Tel.: 071 1/81 2736 

St. Pöltener Str. 28 * 7000 Stuttgart 

Wir liefern per NN DM 9, -/Express DM 7- 
Ausl.: Schetkvorouskasse DM 14.- 


Titel 


Abandoned Plates I! 

Aces of Europe 
Aces of the Pacific + DD 
Ambermoon 
Arabian Nigbts 
B 17 Flying Fortress 
Batiie Isle Data II 
Betrayal at Krondor 
Body Blows 

Bundesliga Manager 2.0 

Burntime 

Chuck Rock 2 

Comanche 

Comanche Data 

Dark Sun 

Desert Strike 

DSA 2 

Dune 2 

Eishockey Manager 
Epic II 

Fields of Glory 

Flashback 

Goal 

Gunship 2000 

Mannibal 

Lands of Lore 

Lemmings 2 

Links Banff Springs 

Lionbeart 

Lothar Matthäus 

Maniac Monsion 2 

Might & Magic 5 

Pinball Dreams 

Pirate's Gold 

Police Quest IV 

Ptince of Persia II 

Railroad Tycoon de Luxe 

Ringworfd 

Sensible Soccer 2 

Space Hulk 

Space Quest 1 -4 

Space Quest 5 dt. 

Streetfighter 2 

Strike Commander 

Strike Commander Speech 

Syndicate 

Task Force 

The 7th Guest 

The Blue a.t. Geg 

The Legacy 

Tornado 

Ultima 7/2 

Ultima Underworld II 

V for Victory III 

Walker 

War in the Gulf 
Mizardry 7 dt. 

/Vhales Voyage 
X-Wing dt. 

X-Wing Datadisk 


Notwendiges Zubehör 
Aniign... 

Haufwerk 3,5" extern 134,90 

.aufwerk 3,5" intern 125,90 

Xmiga Action Replay für A500 1 99,00 

Amiga Action Replay für A2000 1 99,00 

512 KB Speicher für A500 69,90 

1,8 MB Speicher für A50D 264,90 


Killen •Kein 

Ladenverkauf 

MIGA 

IBM 

69,90 

87,90 

— 

87,90 

— 

92,90 

a.A. 

a.A. 

51,90 

— 

76,90 

96,90 

42,90 

42,90 


102,90 

59,90 

— 

76,90 

76,90 

72,90 

87,90 

59,90 


— 

92,90 

— 

51,90 

a.A. 

a.A. 

59,90 

— 

a.A. 

a.A. 

59,90 

87,90 

81,90 

87,90 

a.A. 

a.A. 

— 

105,90 

66,90 

72,90 

59,90 

— 

72,90 

83,90 

72,90 

87,90 

aA 

a.A. 

72,90 

87,90 

59,90 

42,90 

a.A. 

— 

— 

87,90 

— 

81,90 

59,90 

59,90 

— 

87,90 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

83,90 

- 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

59/90 

59,90 

69,90 

92,90 

— 

87,90 

— 

72,90 

59,90 

72,90 

— 

92,90 

— 

35,90 

69,90 

92,90 

— 

99,90 

— 

126,90 

a.A. 

a.A. 

- 

99,90 

— 

92,90 

— 

87,90 

- 

81,90 

- 

87,90 

66,90 


66,90 

83,90 

a.A. 

87,90 

69,90 

76,90 

— 

92,90 

- 

42,90 


Sup< 

NBA B 


Videogames Auszug 


er NES 

Basketball 
Star Wing 
Striker 
iny Toon 
load Runner 
: inal Fight II 


134,95 

134.95 

129.95 

134.95 
134,95 
134,95 
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Stehn und den anderen sehr 
gutgefallen. 

Was meinen Schnäuzer an- 
geht, so habe ich auf einen "gu- 
ten Freund " gehört , der meinte, 
ich sähe damit jünger aus. Hat 
allerdings einen Nachteil: Ich 
war es gewohnt , immer daran 
rumzuzwirbeln. Und jetzt knete 
ich meine Oberlippe durch , die 
inzwischen entsprechend de- 
formiertist. 

- So, und nun übergebe ich an 
den Editorial-Menschen (der 
mit den Hosenträgern, Ihr wißt 
schon!). 

kafe 

Peters Anmerkung: Die frühe- 
ren "Scene" -Meldungen ver- 
missen wohl nur wenige A5M- 
Leser. Die Pressesprecher und 
PR-Manager, um die es dort ja 
in der Regel ging, sind An- 
sprechparfner für Presse (und 
eventuell Werbung ), haben 
aber mit der Entwicklung der 
Spiele oder auch mit den Kun- 
den selber fast gar nichts zu tun. 
Sie sind keine Ansprechpartner 
für Spieler. Eine Rubrik über die 
Personalities unserer Presse- 
Partner zu machen, erscheint 
mir etwa so sinnvoll, als wollte 
ich Euch über jeden neuen Pulli 
meiner Frau aktuell berichten, 
obwohl Ihr weder meine Frau 
jemals kennenlernen noch ei- 
nen ihrer Pullis tragen könntet. . . 
"Größeres Poster"; Vielleicht 
demnächst. "PD": Kommt bald 
noch stärker. "Alte Leserbriefe 
a ufwärmen": Ich bin da nicht so 
begeistert wie Klaus. Wieviele 
Leser verstehen noch die alten 
Insider-Jokes und Anspielun- 
gen? Auch die früheren Themen 
/raben sich großenteils totge- 


laufen. Im Moment gibt's genug 
neue Briefe, aber einfach zuwe- 
nig Platz im Heft. Jedoch: 
kommt Zeit, kommt Geld, 
kommt vielleicht mehr Platz, 
kommt vielleicht noch mehr 
Feedback... 
sz) 

Das übliche Anfangslob erspa- 
reich mir... 

Also, ich habe gerade die er- 
sten 25 Seiten ASM hinter mir 
gelassen, als ich auf Seite 26 
der ASM 7/93 den Leserbrief 
von "The Man Without Arms 
And A Big Electrical Penguin 
On His Left Shoulder" zu lesen 
beginne. Dieser empörte mich 
dermaßen, daß ich mich sofort 
entschloß, auf diesen zu ant- 
worten, da ich mich, als stolzer 
Besitzer eines Abos, irgendwie 
auch persönlich angegriffen 
fühlte. So wie Du die ASM run- 
tergemacht hast, mußt Du ja je- 
den Leser und Liebhaber dieses 
Kultmags für bekloppt halten! 
Ich wette, Du konntest das In- 
haltsverzeichnis nicht "ent- 
schlüsseln", weil Du es beim 
Umblättern mit dem Mund, da 
Du ja keine Arme hast, total 
voltgesabbert hast. Du könntest 
Dich als "Erstlingsleser" ruhig 
etwas flexibler bzw. kompro- 
mißbereiter zeigen. Das In- 
haltsverzeichnis ist halt mal 
nach Genres und nicht nach Sy- 
stemen gegliedert. Wäre es an- 
ders, würden die Jump'n'Run-, 
oder die Simulations- öder die 
Sonstnochwas- Freaks motzen, 
daß sie im Inhaltsverzeichnis ih- 
re Genres nicht finden können. 
Da es in der ASM halt so geord- 
net ist und nicht nach der Me- 
thode aus Deinem Sch... -Mag, 


mußt Du Dich damit abfinden, 
Pasta! 

Kaum hast Du Dich über das 
Inhaltsverzeichnis ausge- 
meckert, fällst Du über die ar- 
men Bewerte ngs kästen her. Die 
haben Dir doch gar nichts ge- 
tan. Es ist doch Wurst, ob Du 
25% oder 3 Punkte von 1 2 
schreibst (liest), wo wir wieder 
bei der Flexibilität wären. Zu 
Deinem Bemängeln der Cheats 
muß ich Dir allerdings etwas 
Schützenhilfe leisten. Zum Bei- 
spiel liefen beide Cheats zu 
"Shadow Of The Beast 111" nicht 
(ich hab' das Original), aber 
das ist noch lange kein Grund, 
ausfallend zu werden. 

So, nun aber zu Deinem größ- 
ten Fehler! Du hast es gewagt, 
das Feedback niederzuma- 
chen! Auch wenn's darum geht, 
ob man seinen Hamster mit 
Schauma oder Cliff waschen 
sollte, ins Feedback kommt "al- 
les". Ich hoffe, daß dieser Brief 
gedruckt wird (das Beste- 
chungsgeld kann ich mir als 
Abo-Besitzer ja wohl sparen) 
und daß Du Dir die nächsten 
ASMs gekauft hast, damit Du 
dies gelesen hast. Außerdem 
weiß ich, wo Dein Pinguin 
wohnt!!! (Hä, Hä, Hä!) 

MHA 

(Anm. d. Red.; Vielen Dank für 
Deine unterstützenden Worte, 
die wir in dieser unbarmherzi- 
gen Härte natürlich nie in den 
Mund... - äh, in die Feder hät- 
ten nehmen dürfen... - möch- 
ten, ich meine sollen... - können 
müssen haben... - na, egal. Die 
Rechnung überden für den Ab- 
druck erforderlichen Bestech... 
- ääh, Kostenbeitrag geht Dir in 


diesen Tagen gesondert zu. Mit 
Deinen Ausführungen zur Be- 
wertung mit Punkten hast Du es 
übrigens genau getroffen: Wir 
haben uns ebenfalls ausführlich 
Gedanken gemacht und fanden 
es einfach zu blutrünstig, statt 
mit 8 Punkten mit einem Pro- 
zentwerf wie 66,66-Pehode zu 
urfe/7en. Zu den genannten 
Cheats: Jaaaaa - in 5 J 93 muß 
es DADDY und nicht DADDZ 
heißen, Agent 08 1 5 hatte lei- 
der gerade seine englische Ta- 
staturbelegung aktiviert. An- 
sonsten läuft der Cheat aber. 
Der andere stand in Ausgabe 
J'93, und das war sozusagen 
vor unserer Zeit, 
sma) 

Kompatibel? 

Eure Zeitung ist einfach SUPER. 
Doch wieso schreibt Ihr in Aus- 
gabe 6/93, daß die Ad- 
Lib 1000 Gold SoundBlaster- 
kompatibel ist? Wie zum Teufel 
habt Ihr das geschafft? Wenn es 
durch einen Treiber war, dann 
gebt mir bitte die Adresse, wo 
man diesen beziehen kann. 
Aber schreibt bitte nicht, der 
Treiber sei bei jedem guten 
Fachgeschäft zu erhalten. 

Gunter 

(Anm. d. Red.: Äähm, tja (stot- 
ter-schluck), Du hast ja soooo 
recht. Oder eigentlich auch 
nicht Oder wie oder was?! Gut, 
das Ganze von vorn: 

Der Hersteller der AdLib Gold 
behauptet natürlich NICHT, 
daß die Karte SoundBlaster - 
kompatibel sei -einfach, weil er 
den SoundBlaster nicht öffent- 
lich als Standard anerkennen 
möchte. Immerhin war ja die 
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10 551 Berlin 

Oldenburger Str. 44 
Ecke Woldensersfr.7 
Tel,: 030/3962821 
12 207 Berlin 
Osdorf er Sir. 1 3 
Tel.: 030/71 26932 
10 245 Berlin 
Boxhagener Str. 23 
Tel,: 030/5892067 
10 439 Berlin 
Rodenherastr. 6 
Tel.: 030/44910 
16 303 Schwedt /Oder 
Ringstr. 8 

Tel.: 03332/31620 

22 083 Hamburg 
ßeethovenstr. 57 
Tel.: 040/2246 

20 144 Hamburg 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/458115 
24 116 Kiel 
Sternstr. 1 8 
Tel.: 0431/970046 

23 564 Lübeck 
Wakenitz Sfr.7 
Tel.: 0451/794345 
26 131 Oldenburg 
Edewechter Land Str. 47 
Tel.: 0441/501445 

39 1 1 2 Magdeburg 
Braunschweiger Str, 104 
Tel.: auf Anfrage 
38 440 Wolfsburg 
Ekhelkamp 5 
Tel.: 05361/41818 

38 118 Braunschweig 
Hoiwedestr. 10 

Tel.: 0531/508231 

39 218 Schönebeck 
Ahornstr. 1 1 

Tel.: 0391/5615821 
38 300 Wolfenbüttel 
Heimstättenweg 23 
Tel.: 05331/61820 
37 085 Göttingen 
David-Hilhert-Str. 2 
Tel.: 0551/46563 
34 131 Kassel 
Lange Str. 81 
Tel.: 0561/39463 

40 477 Düsseldorf 
Gneisenaustr. 1 

Tel.: 021 1/4910187 

41 460 Neuss 
Hamlorstr. 20 

Tel.: 02131/278967 
41 065 Mönchen- 
gladbach 
NeusserStr. 210 
Tel.: 02161/601556 
47 051 Duisburg 
lllrichstr. 2-4 
Tel.: 0203/21 084 

47 807 Krefeld 
Kölner Str. 485 
Tel.: 02151/300409 
46 535 Dinslaken 
Friedrich-Ebert-Str.93 
Tel -02064/59634 
45 468 Mülheim 
Delle 47 

Tel.: 0208/390370 

48 147 Münster 
Ferdinand Str. 8 
Tel -0251/27851 5 

48 431 Rheine 
Auf dem Tfiie 8 
Tel.: 05971/2219 

49 074 Osnabrück 
Petersburger Wall 1 7 
Tel.: 0541/586809 
06 844 Dessau 
Kavalierstr.9 

Tei -0340/213109 
44 227 Dortmund 
Stockumer Str .420 
Tel.: 0231/759786 
44 807 Bachum 
fferner Str. 383 
Tel.: 0234/531018 
33 61 5 Bielefeld 
Schloßhofstr. 1 
Tel.: 0521/1 38033 

50 670 Köln 
Von-Werth-Sfr. 20-22 
Tel.: 0221/121806 
50 939 Köln 
Gottesweg 1 49 

Tel.: 0221/446499 


SOFT & SOUND ist jetzt offizieller GRAVIS-Distributor. 
Händleranfragen an die Zentrale Düsseldorf erwünscht. 

1. SENSATION DES MONATS! 

BM gUM 599.-/ *30.- rntl V V I 

CD-Rom Laufwerk, Multi Session-fähig, Foto-CD-tauglich * 


Matsushita 562 Double Speed, 


CD-Rom Laufwerk 


699,*-/ *31,— mtl. 



2. SHOPPEN SIE MIT! 


Für alle, die sofort kaufen 
wollen: 

* Einfache und zeitgemäße 
Ratenzahlung jetzt auch 
auf dem Versandweg 
möglich! 

Die Finanzierung erfolgt 
über die Hausbank, der 
effektive Jahreszins 
beträgt immer 1 5,4%. 


Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 
Bi-Turbo System 68020 ohne RAM 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 
Speichererweiterung auf 2,5MB 
Speichererweiterung auf 1MB mit Uhr 
AI 200 Speichererweiterung mit 4MB 
Festplatten für Amiga 500: 

130MB 0MB RAM (bis 8MB optional) 

210MB 0MB RAM (bis 8MB optional) 


169,-- 

499,-/ *29,-- mtl. 
699,--/ *31,-- mtl. 

189,-- 

49,.. 

399,--/*28,-- mtl. 

699,--/*31,- mtl. 
799,--/*32,~ mtl. 

Druckfehler und Preisirrtümer Vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 


3. SCHNAPPEN SIE MIT! 



AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 

Mediaconcept 2.0 Plus D .J.Kit, nur 1 79,90 

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesoftware 

Soundblaster 1 6 ASP, nur 999,00 

plus Matsushita 562, CD-Rom Laufwerk 

1 0 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nur 1 7,90 

Gravis Joystick für den PC nur 79,00 


53 1 23 Bonn 

35 390 Gießen 

67 346 Speyer 

Wormser Landstr.24 

Schieffelingsweg 24 

Bahnhofstr. 6 

Tel -0228/625076 

Tel.: 0641/71 967 

Tel.:06232/49107 

56 068 Koblenz 

35 576 Wetzlar 

67 655 Kaiserslautern 

Markenbildchen Weg 24 

Altenberger Str.30 

Fnbrikstr. 32 

Tel.: 0261/31 848 

Tel.: 06441/54520 

Tel.: 0631/67411 

54 290 Trier 

67 547 Worms 

66 953 Pirmasens 

Zuckerbergstr. 21 

Luisenstr. 10 

Alleestr, 3 

Tel.: 0651/40532 

Tel -06241/88444 

Tel.: 06331/75150 

42 485 Wuppertal 

66 121 Saarbrücken 

68 159 Mannheim 

Friedrich-Engels-Allee 296 

Mninzerstr.78 

Jungbusch Str. 3 / 

Tel.: 0202/81 11 8 

Tel.: 0681/638629 

Ecke Luisenring 

59 755 Arnsberg -Lieh ei m 

66 740 Saarlouis- 

Tel,: 0621/101203 

Lange Wende 30 

Fraulautern 

70 435 Stuttgart- 

Tel.: 02932/1094 

Saarbrücker Str. 22 

Zuffenhausen 

58 095 Hagen 

Tel.: 06831/881 59 

Straßburger Str. 45 

Bergischer Ring 5 

66 427 Homburg 

Tel: 071 1/874087 

Tel.: 02331/26774 

Karlsbergstr. 1 6/ 

04 1 77 Leipzig 

58 239 Schwerte 

Eingang La Bauie Platz 

Dreilindenstr. 1 7 

Friedenstr. 2 

Tel.: 06841/15142 

Tel.: 0341/4787781 

Tel.: 02304/2813 

66 386 St. Ingbert 

76 153 Karlsruhe 

58 51 1 Lüdenscheid 

Ludwig Str. 1 4 

Lessingstr. 5 

Schützenstr.2 

Tel.: 06894/382850 

Tel.: 0721/853360 

Tel.: 02351/86 02 81 

66 538 Neunkirchen 

79 106 Freiburg 

60 487 Frankfurt- 

Bahnhofstr. 1 3 

Lehener Str. 24 

Bockenheim 

Am Weingarten 1 1 

Tel.: 069/7078353 

Tel.: 06821/26797 

Tel.: 0761/287112 


79 540 Lörrach 

Kreuzstr. 1 04 
Tel.: 07621/49690 
91 054 Erlangen 
Luitpoldslr. 15 
Tel.: 09131/26658 
87 435 Kempten 
Kronenstr. 33 
Tel: 0831/17762 
09 130 Chemnitz 
Uhlond$tr.20 
Tel.: 0371/424735 


Aktuelle 

Preisliste 

anfordern! 

Lieferung 

ab DM 100,-- 

versand- 

kostenfrei! 


Wenn auch 
Sie ein SOFT 
& SOUND 
Geschäft 
eröffnen 
wollen, rufen 
Sie uns an! 
Telefon: 

0211 / 

63 30 06 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 40 237 Düsseldorf, Tel: 021 1 /63 30 06, Fax: 021 1/64 1 1 1 23 

Ratenkauf auch auf dem Versandweg möglich. Versandzentralen demnächst auch direkt in den Niederlanden, Österreich, Schweiz und Polen 





Ur-Adüb der erste Standard 
unter den PC -Karten . , . 

Kennst Du die berühmten "Kom- 
ma -Ab er-Sätze"? Hier kommt 
einer: Sie ist eigentlich nicht 
kompatibel "komma-aber" sie 
tut so. Sie besitzt neben den 20 
unabhängigen Stereo-Kanälen 
für synthetisierten Sound noch 
zwei Extra-Kanäle für digitales 
Aufnehmen und Abspielen 
(Sample-Recording and - Play - 
ing). Die von uns getesteten 
Spiele (Space Quest, King's 
Quest , u.a., siehe Testbericht) 
liefen mit SoundBlaster-Einstel- 
lung auf der AdLib Gold 1 000 
einwandfrei. Ein Sample-Editor 
brachte die gleichen (guten) Er- 
gebnisse wie unter einer Sound- 
Blaster Pro. 

So, da stehen wir nun und ha- 
ben gesagt " kompatibel Also: 
theoretisch nein, praktisch ja. 
Wenn Du sie einbaust, verhält 
sie sich in aller Regel (bis auf un- 
wichtige Ausnahmen) wie die 
anderen gefesteten Karten. 
Inkompatibilitäten können 
schlimmstenfalls einmal bei hei- 
klen Programmen im Bereich 
der Sampling-Ausgabe auftre- 
ten. Der FM-Sound dagegen 
orientiert sich ja (genau wie 
beim SoundBlaster) am Ur-Ad- 
Lib-Standard und ist so immer 
kompatibel. 

Einen besonderen Geheim- 
Treiber gibt's nicht, die beilie- 
genden Installationsdisketten 
bieten ober auch alles, was man 
benötigt. 

Für die AdLib Gold 1 000 gibt es 
übrigens sehr viel Zubehör , dar- 
unter sogar einen Anrufbeant- 
worter, bisher allerdings nur in 
Amiland. Im Zuge der Telekom- 
Liberalisierung wird dergleichen 
aber vielleicht auch bald in 
Deutschland erhältlich sein. 

jb) 

Neues aus der 
Schweiz 

Allen weiblichen Mitarbeiterin- 
nen einen dicken Knutsch, und 
den männlichen Mitarbeitern 
möchte ich auf die Schulter 
klopfen. Was Ihr in den letzten 
Ausgaben geleistet habt, ist 
hervorragend. Die Reportagen 
über "Gotcha!" und "Battle- 



tech" haben es mir besonders 
angetan. Endlich habt Ihr eine 
Spielbrettecke gemacht. Könn- 
tet Ihr nicht auch bei Spielbret- 
tern eine Wertung machen? Ei- 
ne Frage: Wo bekomme ich 
"Battletech" in der Schweiz? 
Gibt es in der Schweiz einen 
Battletech-Club? Ich möchte mir 
unbedingtT-Bird Drive zulegen. 
Bekomme ich das liebe Ma- 
schinellen auch in der Schweiz? 
So, die letzte Frage (Höre ich da 
jemanden "Endlich" rufen?): Ich 
möchte gerne die CD von Chris 
Hülsbeck kaufen. Also versuch- 
te ich, die Karte auszufüllen. Da 
ich aus der Schweiz komme, 
komme ich aus dem Ausland 
(klarl). Deshalb soll ich die USt- 
Identifikationsnummer ange- 
ben. Was soll denn das wieder 
sein? So, das war's. Macht wei- 
ter so! 

Wilhelm Teil 

(Anm. d. Red.: Meine männli- 
chen Kollegen schmollen , denn 
sie finden das sehr ungerecht 
und hätten auch gar zu gern ei- 
nen schweizerischen Knutsch 
(was immer das auch sein mag ) 
anstelle eines schmerzhaften 
Fausthiebs auf die Schulter. 
Hingegen haben die von Dir an - 
gemachten Kolleginnen nur mit 
einem gemurmelten "Kurt Felix, 
nein danke!" das Weite ge- 
sucht. Ob sie es gefunden ha- 
ben, wissen wir nicht. Abgese- 
hen davon: Danke für Dein Lob, 
sowas tut gut und macht Mut. 

Tja - aber was sollte denn Deiner 
Meinung nach in einer Be- 
wertungsbox für Brettspiele 
drinstehen ? Würfelpräzision ? 

Gleitqualität der Spielfiguren 
oder bei magnetischen Reisespie- 
len ein Erdbebenfaktor? Sag's 
uns! Wenn Du uns e/n faires Be- 
wertungsschema vorschlägst, 
lassen wir gern mit uns reden. 
Baffle-Mechs sind ziemlich groß , 
und die Schweiz ist ganz schön 
hügelig. Wenn man die riesigen 
Kampf-Kolosse einsetzen will, 
sollte man vielleicht flache Kü- 
stenregionen vorziehen.. . 

Nee, im Ernst: Frag doch ein- 
fach mal bei Fantasy Produc- 
tions in Deutschland, Postfach 
260165, 40094 Düsseldorf, 
nach und bezieh Dein Spielzu- 


behör zur Not direkt in Deutsch- 
land. Ich glaube nämlich nicht, 
daß die US-Firma FASA (Her- 
steller der Battlefech-Spiele) 
schon einen Vertragsdistributor 
in der Schweiz hat. 

Ob man den T-Bird auch bei 
Euch bekommt, kann Dir am 
ehesten die Herstellerfirma ASI 
in 996 1 0 Sömmerda, Deutsch- 
land, verraten. 

Eine Umsatzsteuer-ID-Nummer 
erhält jede Firma automatisch 
vom zuständigen Finanzamt, 
wenn sie Ware aus den der EG 
angehorigen Staaten kaufen 
möchte. Du bist jedoch keine 
Firma, sondern ein Schweizer, 
und die sind genau wie die 
Österreicher laut EG-Definition 
überhaupt keine Europäer. Und 
genau aus diesem kühlen Grün - 
de ist es Euch Alpenländlern 
auch nicht gestattet, auf unse- 
ren feinen Bestellkarten eine 
Ust.ID.NR. anzugeben. Die Ra- 
che der Schweizer besteht da- 
rin, uns Europäern nur Käse mit 
Löchern zu verkaufen, 
tom) 

Zuerst einmal toll, daß Ihr auch 
CH-Briefe abdruckt, Gratulati- 
on, das hat Seltenheitswert. Da 
ich seit meiner Geburt vor 30 
Jahren in der Schweiz wohne, 
kaufe und lese ich Euer Maga- 
zin hier, und dies seit der Aus- 
gabe 3/89. 

Zu Eurem Magazin: 

GUT: thr seid über Jahre hin- 
weg besser geworden, obwohl 
es auch Ausgaben gab mit je- 
der Menge Schrott drin. Die 
Hi nt- Hu nt- Abteilung mit all 
ihren Komplettlösungen ist gut. 
Machtda so weiter. 

Schlecht: Ich sehe den 

Zusammenhang zwischen all 
den vielen AMIGA-Cheats und 
PC-Game-Tests nicht, da viele 
PC-User in Eurem Magazin 
nach Cheats suchen. Da muß 
doch was faul sein. Und laßt 
doch die Previews weg, dann 
kommen die Leute nicht so in 
einen "Das-Muß-Ich-Haben- 
Drang", denn das streßt einen 
im Verkauf am meisten, da auch 
viele junge CH-Gamer sich Euer 
Magazin kaufen. Und zuletzt 
die Punktewertung. 1-12 ist 
doch wirklich überholt. Über- 


legt Euch doch mal was ande- 
res. Ich und viele Leser würden 
das begrüßen. 

ln der Ausgabe 7/93 fragt ein 
Mark aus Mid-CH nach Anbie- 
tern von Shareware in der 
Schweiz. 

Die Antwort auf die Frage... ist 
ganz einfach, ln fast jedem 
Kaufhaus mit einer Computer- 
abteilung bei uns hier... kann 
man die ganze Sammlung von 
Apogee-Games als Vollrelease 
kaufen und viele andere tolle 
Shareware bis ca. 60. — , Wem 
das zu teuer ist, der kann sich 
ein Modem anschaffen und aus 
den ca. 300 Schweizer Share- 
ware-BBS die neuesten Relea- 
ses von den Shareware-Pro- 
grammen runterladen und sich 
so die Games beschaffen. 

Aber auch Shareware- Anbieter 
auf dem Postweg gibt es. 
zum Beispiel: 

TanatekAG, 

Ra inweid straße 9, 

CH-6330Cham, 

oder: 

ThaliAG, 

Industriestraße 5, 

CH-6285Hitzkirch, 

oder: 

Ineichen Computer Service, 
CH-6353 Weggis. 

Simon Gerber 

(Anm. der Red. : Wir haben eine 
Punktewertung 0 - 1 2, nur zur In- 
fo. Warum sollte die überholt 
sein? Wir waren und sind die 
einzigen, die sie in dieser Form 
haben, und so wird es auch 
bleiben. Wo z.B. ist der Un- 
terschied zwischen 65 und 66 
Prozent? Bei 6 oder 7 wird das 
doch schon deutlicher, oder? 
Und Previews: Möchtest Du 
wirklich nicht wissen, was dem- 
nächst auf Dich zukommf? 

Last but not least die Cheat- Sa- 
che: Das liegt an den Einsen- 
dungen, die wir erhalten. PC- 
User an die Front, schickt Eure 
Tips an unseren Agenten 08 1 5. 
Ansonsten: Danke für die 
Adressen, 
kate) 

GameBoy in Farbe 

Ich wußte es immer - jetzt habe 
ich die Bestätigung - es gibt das 
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Farbmodul für den GameBoy! 
Bitte sagt mir, wo ich es bekom- 
men kann, um "All-Star Chal- 
lenge 1" (Test ASM 7/93, Seite 
1 97) in seiner vollen Farben- 
pracht wie bei dem Screenshot 
auf Seite 107 (wirklich un- 
glaublich) spielen zu können. 
James Sinclair van Gul- 
denburg 

(Anm. d. Red.: Um ehrlich zu 
sein, es handelte sich um einen 
Prototypen des Farb-GameBoy- 
Moduls, das sich allerdings sehr 
gut durchsetzen dürfte. Derzeit 
werkelt eine ostfriesische Pro- 
grammiergruppe mit dem im- 
posanten Namen "Color me 
bad" an dem Teil herum. Deren 
Geschäftsführer Geerd Geer- 
des und sein Stelli Johann 
Janßen ließen verlauten , daß 
das erste Spiel in voller Farben- 
pracht "Bay-Watch" sein wird. 
Titelheld David Hazletown muß 
sich dabei als Bademeister in 
kürzester Zeit um in Not gerate- 
ne katholische Schulmädchen 
kümmern. Das von Dir erwähn- 
te Spiel ist bereits in allen HO- 
Märkten erhältlich. Einziger 
Nachteil: Man bekommt es 
nicht für gewohnte D-Märker, 
sondern muß siebenhundert- 
ddreißig friesische Miesmu- 
scheltaler dafür anlegen. 
kate) 

Zeichentrickträume 

Mit großem Interesse habe ich 
den Artikel über Zeichentrickfil- 
me gelesen. Dazu habe ich eine 
Frage: Gibt es noch weitere 
Adressen - außer "Midnight 
Entertainment" bei denen 
man solche Filme beziehen 
kann, und gibt es vielleicht ein- 
schlägige Literatur, z.B. Lexika 
u.Ö., mit der man sein Wissen in 
diesem Gebiet vertiefen kann? 
(Genauer gesagt: Bücher, die 
einem Antworten geben auf die 
Fragen: Welche Filme gibt es? 
Inhalt? Erscheinungsjahr? Wo 
erschienen/erhältlich? usw.); 
wenn ja, welche? 

Dirk Pähler 

(Anm. d. Red.: Eine direkte 
Bezugsquelle für Mangas in 
Deutschland ist uns nicht be- 


kannt. Wahrscheinlich würde 
man Informationen noch am 
ehesten in den Heftchen der 
Bundesprüfstelle für jugendge- 
fährdende Schriften finden; die 
interessieren sich nämlich auch 
mächtig für das Thema (Scherz! 
Scherz!). Versuch es doch alter- 
nativmal in England beim Man- 
go Club, Island World Commu- 
nications, 40 St. Peters Road, 
London W6 9BD , UK. Uns ist 
gerüchteweise bekannt gewor- 
den, daß eine englische Firma 
versucht, entsprechende japa- 
nische Animees einzudeuf - 
sehen. Wenn die ersten Filme 
dieser Art auf den deutschen 
Markt kommen, berichten wir 
darüber, 
tom) 

Aprilscherz? 

In der Ausgabe 1 1 /92 habt Ihr 
das Spiel European Champions 
reviewt. Seit Monaten suche ich 
dieses Spiel. In diversen Com- 
putermagazinen wurde es nie 
getestet. Auch bei diversen Ver- 
sandhändlern blieb die Suche 
erfolglos. War dieses Spiel ein 
verspäteter (verfrühter) April- 
scherz? Falls nein, wo kann ich 
dieses Spiel herbekommen? 

Der Mann, der immer 
kann 

(Anm. d. Red.: War kein No- 
vemberscherz. Wo Du das Fuß- 
ballgame in Deutschland be- 
kommst, wissen wir leider nicht. 
Wir haften das Muster direkt 
vom Hersteller bekommen, und 
vielleicht hat ihn unsere etwas 
säuerliche Wertung ("7") ja von 
einem Vertrieb in Deutschland 
abgeschreckt. Marcus teilte mir 
soeben aus dem Urlaub mit, 
daß das Game ohnehin völlig 
überholt sei. Falls Du etwas in 
dieser Richtung suchst , schau 
Dich z.B. mal nach " Goal " von 
Virgin Games um. 
kate) 

Friedliche Ruhe/ 
Atari? 

Hilfe, liebe ASM-Redaktion, der 
Atari ST ist tot! Zumindest wenn 
man das immer dünner werden- 
de Angebot an Spiele-Software 



Tel. 09 11 / 83 69 74 
Fax 09 11 / 83 69 61 


PC - Computerspiele 


UVCI 


I-Ufupr 




Archer Mac Lean's Pool Billard DM 57.50 
Airbus A 320 USA Edition DM 82.50 
Battletoads DM 46.00 

Bazooka Sue DM 75.50 

Betrayal at Krondor DM 75.50 

Buzz Aldrin's Race into Space DM 82.50 
Carriers at War Construction Kit DM 63.50 
Chess Maniac 5 Billion and 1 DM 88.50 
Cyber Race DM 75.50 

Dark Queen of Krynn DM 75.50 

Day of the Tentacle (wamac Man 2 )DM 71 .50 
Die Schöne und das Biest DM 75.50 
Eishockey Manager DM 75.50 

EyeoftheBeholder3 DM 75.50 

Fatty Bear DM 57.50 

Fields of Glory DM 88.50 

Fir and lee DM 53,50 

Flashback DM 63.50 

Freddy Pharkas DM 63.50 

Harpoon Designer Series 2 DM 46.00 
HighCommand DM 75,50 

HredGuns DM 82.50 

Human Race 


Fortsetzung von Humans 
Island of Dr. Brain 
Jonathan 

Liberation ■ Captive 2 

Links Datadisk Betfry Wishaw 

Lost Secret of the Rainforest 

Monopoly 

Mc Donald Land 

Might & Magic 5 

Pinball Dreams 

Pirates Gold 

Prince of Persia 2 

Ragnarök 

Return of the Phantom 

Ring WOrld - Revenge of The Patriarch 

Robocot 

Sensible Soccer 92 / 93 
Space Hulk 

Spellcraft - Aspects of Valor 

St. Thomas 

Street Fighter 2 

Syndicate 

Twilight 2000 

Veil of Darkness 

V for Victory 3 

War in the Gutf 

Where in Space is Carmen? 

Whale's Voyage 

X - Wing Mission Disk 


DM 53.50 
DM 57.50 
DM 75.50 
DM 57.50 
DM 39.00 
DM 57.50 
DM 71.50 
DM 46.00 
DM 71,50 
DM 57.50 
DM 88.50 
DM 63.50 
DM 82.50 
DM 88.50 
DM 63.50 
DM 57.50 
DM 53.50 
DM 75.50 
DM 71.50 
DM 75.50 
DM 57.50 
DM 75.50 
DM 82.50 
DM 75.50 
DM 75.50 
DM 71.50 
DM 63.50 
DM 71.50 
DM 39.00 


AMIGA - Computerspieie 


Airbus A 320 USA Edition 

Abandon Places 2 

Ancient Art of War in the Skies 

Apocalypse 

Amour Geddon 2 

ATAC 

A- Train 

Bazooka Sue 

Battletoads 

Body Blows 

Chaos Engine 

Combat Air Patrol 

Cohort II 

Creepers 

Creatures 

Elysium 

Daugther of Serpents 
Desert Strike 


DM 82,50 
DM 63.50 
DM 57.50 
DM 46.00 
DM 57.50 
DM 63.50 
DM 63.50 
DM 75.50 
DM 46.00 
DM 53.50 
DM 43.00 
DM 57.50 
DM 53.50 
DM 57.50 
DM 46.00 
DM 57.50 
DM71.50 
DM 53.50 


Dogfight 


??? 


Dune 2 - Sattle for Arrakis DM 53,50 

Eishockey Manager DM71.50 

Entiry DM 57.50 

F - 1 1 7 A Nighthawk ??? 

Flashback DM 57.50 

Firehawk DM 39,00 

Fly Harder DM 57.50 

Global Gladiators DM 53.50 

Gunship 2000 DM 63.50 


Goal! (von Dino "Kick Off" Dini) DM 53.50 


Hannibal 
Hired Guns 
Kid Pix 

Liberation - Captive 2 

Prophecy of the Shadow 

Reach for skies 

Scenario 

Sink or Swam 

Space Hulk 

St. Thomas 

Super frog 

Super Hero 

Syndicate 

Traders 

Transarttca 

Traps n Treasures 

Walker 

Whales Voyage 
Zero 


DM 63.50 
DM 57.50 
DM 46.00 
DM 52.50 
DM 63.50 
DM 57.50 
DM 57.50 
DM 46.00 
DM 57.50 
DM 63.50 
DM 53.50 
DM 57.50 
DM 57,50 
DM 63.50 
DM 53.50 
DM 57.50 
DM 53.50 
DM 57.50 
DM 57.50 


Wir führen Software für Amiga, PC, Macintosch! 
Konsolen - Spiele für SNES, NES, Megadrine 

Versand nur per Nachnahme! 8.50 DM 
Druckfehler, Preisirrtum und 
Liefermöglichkeit Vorbehalten! 

Nur Versand, kein Laden! 
Abholung möglich! 

Wonderland Altenfurter Straße 65 
90475 Nürnberg 
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betrachtet Schade. Was hat 
der ST den Softwareanbietern 
getan, das dieses grausame 
Schicksal rechtfertigen würde? 
Was ist mit den vielen tausend 
STs geschehen, für die noch vor 
ein, zwei Jahren eigene Spiele- 
magazine verlegt wurden? Bin 
ich als langjähriger ST- User 
nun dem "Spiele- Hungertod" 
geweiht? 

Vor diesem Hintergrund 
schmerzt mein eigentliches An- 
liegen um so mehr: die dritte 
Diskette meiner "Personal 
Nichtma re" -Ausgabe von Hor- 
rorSoft (Ihr hattet mal einen 
wunderschönen Bericht über 
dieses Ad venture) ist offensicht- 
lich defekt. Was tun? Woher 
bekomme ich Ersatz? Ich wäre 
Euch für eine Hilfestellung sehr 
verbunden. 

Heinz Adolf Tack 

(T/a - man muß fast sagen 
" Schlechtes Marketing kriegt 
mit der Zeit auch den besten 
Rechner kaputt". Wie es wei- 
land der guten 8-Bit- Serie ging , 
so erlebt es jetzt derST/STE/TT: 
Das laute Schnarchen aus den 
Chefbüros von Atari bietet ei- 
nen reizvollen Kontrast zum 
Grabgesang , den die treuen 
User dieser genial konzipierten 
Computer heute anstimmen. 

Die Softwarefirmen können 
nichts dazu: Sie produzieren für 
den Marktbedarf. Wenn ein 
Hersteller ihnen plausibel 
macht , daß sie in Windeseile 
große Stückzahlen für ein be- 
stimmtes System absetzen kön- 
nen, weil er selbst dieses System 
durch entsprechende Aktionen 
und Weiterentwicklung pusht , 
werden sie auch aktiv. Passiert 
nichts in dieser Richtung - na ja. 
Wie lange hat es gedauert , bis 
der Falcon beim Händler zu 
kriegen war? Und zu welchem 
Preis? Noch auf der CeBIT sagte 
man uns bei Atari: Der Falcon 
ist ein hochpreisiges Gerät für 
Profis , keine Spielemaschine. 
Daher sicher auch das - ähem! 
- hochprofessionelle Gehäuse. 
Kein Support für Spieleentwick- 
ler, keine breitenwirksamen 
Verkaufsaktionen: Tja, und so 
schnell wird aus einem Falken 
ein Geier, auch wenn's mir als 


altem Atari-Freak ungeheuer 
weh tut. 

Was "Personal Nightmare" von 
Horrorsoff angeht, so könnte ei- 
ne Nachfrage bei Accolade in 
England möglicherweise wei- 
terhelfen. Adresse: 

Bowling House, Point Pleasant 
Wandsworth, 

LondonSWl 8 1PE,UK 
Die neueren Horrorsoft-Ent - 
Wicklungen ("Elvira", " Wa - 
xworks") wurden nätnjicb von 
Accolade vertrieben. Wir ha- 
ben leider auch kein Exemplar 
mehrvorrätig. 

sz } 

Also,... ich bin stolzer Besitzer 
eines Atari Falcon 030! Wie je- 
der in diesem Lande weiß, ist es 
der beste Computer der Welt. 
Deshalb würde ich gern von 
Euch wissen, was Ihr von die- 
sem Meisterwerk haltet. Haben 
die ...PCs (die Dinger heißen 
doch so?) da überhaupt noch 
eine Chance?... 

Der größte Joke ist ja, daß die 
ganzen PC-Fritzen bald durch- 
drehen mit ihren Windosen. 
Mann, das gibt's bei Atari 
schon seit Jahren auf kleinen 
Mtkrochips, aber doch nichtauf 
Hunderten von Disketten, Wer 
entsorgt denn jetzt die ganzen 
PCs, wenn der Falcon ins Rollen 
gelangt?,.. 

Ein weiteres Anliegen wäre: 
Warum in aller Welt bringt Ihr 
nichts mehr fürs Lynx? Kommt 
nicht mit der Leier, es gebe kei- 
ne Software. Denn mittlerweile 
gibt's Dracula, Dinolympics, 
Power Factor... 

Stefan Sipl, 
genannt MC Gruezie 

(Anm. d. Red.: Zum Thema Fal- 
con: Hätte was Nettes werden 
können. Dürfte bloß leider 
schon ein bißchen zu spät sein. 
Aber vielleicht gelingt Atari ja 
mit dem geplanten "Jaguar" - 
Spielesystem noch mal der Wie- 
dereinstieg in diesen Markt. Im- 
merhin - ein 64-Bit-System 
könnte einiges bringen, sofern 
der Preis stimmt und man sich 
rechtzeitig um massig Software 
bemüht. 

Was den Lynx angeht: Ihr be- 
liebt zu scherzen, Lord Sipl? Bei 
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Erste historische Erwähnung des Namens Thomas Morgen am : 
28.2.1961 in den Annalen der Stadt Kassel. Die ersten 3 Jahre k 
schlafend, die darauffolgenden 1 8 mit Aufwachen verbracht. k 
Mit 21 dann entdeckt, das es außer Frauen und Mopeds auch ^ 
noch Computer gibt und prompt so ein Teil angeschafft. Zwei * 
Jahre später rausgefunden, wie man damit umgeht und gleich VT 
bei einer Computerzeitung angefangen. (Kann sich wer noch k 
an die "Homecomputer" oder "CPU" erinnern). Zwischenzeit- k 
lieh mehrere Versuche gestartet, vorzeitig in Rente zu gehen, ^ 
die jedoch alle aufgrund von Kohleknappheit gescheitert sind . 
und den Mann mit dem frühen Namen wieder an den Schreib- k 
tisch zurückgeworfen haben. Wl 

k 

O Was machst Du, wenn du mal frei hast? Musik * 
machen oderam See mit Kumpels abhängen. 

Welchen Beschäftigungen gehst Du aus dem Weg? k 

Arbeiten, Sport, schwerer körperliche Betätigung (außer es ^ 
handeltsich nichtum meinen Körper). ,^J 

© Was spielst du am liebsten? 'Ne weiße Fender, k 
B(r)ettspiele. ^ 

Was spielst du nicht so gerne? ^ 

Querflöte im Kirchenchor. . 
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© Was liest Du am liebsten? R.A. Wilson, R. Rücker, 
Terry Pratchett, Lobo-Comix, alles was gedruckt ist und 
halbwegs einen Sinn ergibt. (Übersetzte japanische Bedie- 
nungsanleitungen, die keinen Sinn ergeben, finde ich aber 
auch toll). 

Welche Bücher stehen bei Dir auf der roten Liste? 

Das Postleitzahlenverzeichnis. 

© Welche Musik hörst Du am liebsten? Danzig, Ur- 
ban Dance Squad, Crossover und Rock im allgemeinen. 
Was hörst Du nicht? Countrymusik (egal aus welchem 
Country), meinen Wecker(meistens). 

© Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? 

Filme von Ridley Scott, Walter Hill, John Landis, Jim Jar- 
musch oder Streifen mit guten FX. 

Was treibt Dich zum Kinoboykott? Der deutsche Pro- 
blemfilm, 

© Was hältst Du für die bedeutendste Errungen- 
schaft der Menschheit? Mich. 

Und was ist ihre größte Schande? 

Daß obiges außer mir kaum jemand weiß. 


0 


Was - ganz allgemein - magst Du? Stundenlang 
grinsena auf einen beliebigen Punkt (Monitor, SecretSer- 
vice-Posteingang) starren. 

Was magst Du nicht?Wenn mich wer fragt, wieso ich 
schon seit Stunden grinsend auf einen Punkt starre. 
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der Menge an guter Konsolen- 
ware, die wir hier jeden Monat 
bekommen, werden wir nicht 
hinter einigen Antiquitäten her- 
laufen, die man uns (trotz nach- 
haltigster Bitten unsererseits 
und hehrer Versprechungen 
von der anderen Seite } nicht 
schicken will oder kann. Auf der 
CeBIT habe ich die magere Spie- 
lepalettegesehen, und seitdem ist 
absolute Ebbe gewesen. Sehen 
wir den Dingen ins Auge: Atari 
hat offenbar kein Interesse am 
Lynx, und entwickelt wird welt- 
weit zur Zeit so gut wie null kom- 
me nix dafür. Kein Händler mag 
das System betreuen, und Schuld 
sind sicher weder der Lynx (der ist 
technisch prima) noch wir, noch 
die bösen PCler, hm ? 

Kennst Du den schon? Stell Dir 
vor, einer baut ein Spielesystem 
- und keiner kriegt' s mit. Ra- 
send komisch, nicht? 
sz) 

Poster 

Ich habe mir ab der Ausgabe 
7/93 ein ABO der ASM gelei- 
stet. (Man gönnt sich ja sonst 
nichts. Und man spart noch 
10,80 DM dabei.) Am 12.6. 
kam die erste ASM im ABO. Ich 
bekam sogar noch meinen Um- 
schlag mit der Pinball- Dreams- 
Demo aus 5/93. Übrigens finde 
ich es gut, daß es im hinteren 
Teil der ASM irgendwelche 
Spiele-Demos gratis gibt (klei- 
nes Lob). Als ich nach einiger 
Zeit die Verpackung um das Po- 
ster abgemacht hatte (vielleicht 
sind ca. 150 Seiten Papier um 


das Poster etwas viel), stellte ich 
fest, daß dort keines war. Erst 
dachte ich, daß vielleicht die 
Ideen für ein Poster ausgegan- 
gen sind, aber im Inhaltsver- 
zeichnis stand etwas von einem 
Outlander- und Arabian- 
Nights-Poster. Es wäre nett, 
wenn Ihr mir ein Poster nach- 
schicken würdet, denn mein 
Zimmer wurde renoviert, und 
meine Wände gähnen vor Lee- 
re. Wie wäre es, wenn Ihr Eure 
Poster etwas größer machtet? 
Eure Poster passen in die der 
Hick Hack 4x rein. Ich hoffe, 
daß ich irgend etwas von dem 
Poster der 7/93 zu sehen be- 
komme. Ein Dank im voraus. 

M.S. 

( Anm . d. Red.: Äh, wie? Viel- 
leicht solltest Du mal Deinen 
Postboten foltern - vielleicht hat 
der sich das Ding selbst an die 
Schlafzimmerwand geklebt. 
Auf Seite 73/76 (Außenseite) 
haften wir die maschinenbe- 
waffnete Hot-Pants-Lady nebst 
Komplizen, Autoreifen und Po- 
lizeistiefeln aus OUTLANDER 
(von Mindscape), und auf der 
Innenseite (Seite 74/75) träum- 
ten die zwei gezeichneten Hel- 
den aus "Arabian Nights * (Kri- 
salis/Bomico ) von Kämpfen mit 
fliegenden Milchkühen. Okay, 
wir schicken Dir nochmal ein 
Exemplar nach, weil Du's bist. 
Aber der Sache mit dem ge- 
heimnisvollen Posterfresser 
würd' ich an Deiner Stelle mal 
nachgehen. Wer weiß, was der 
sonst noch so alles frißt? 
sz) 


Diverses 

1 . Die Konvertierungen habt ihr 
jetzt ja endlich wieder zu einer 
Rubrik zusammengefaßt. Die 
Bewertung in dieser Rubrik (nur 
Gesamtnote) reicht vollkommen 
aus (lobenswert). 

2. Wann macht Ihr endlich ein 
Poster von der ganzen Truppe, 
mit Namen und Abkürzungen? 

3. Bitte schreibt doch über der 
Bewertung, auf welchem Rech- 
ner Ihr das Game getestet habt! 
Beispiel: Wenn Wing Com- 
mander auf dem PC 386SX25 
die Endnote 10 gekriegt hat, 
kann derjenige, der einen 486 
DX33 besitzt, sich noch auf was 
Besseres gefaßt machen. Und 
umgekehrt. 

Wir .wünschen der Truppe noch 
recht viel Erfolg und ganz spezi- 
ell Klaus T. noch viele QSOs. 

Ingo Sonnenburg, 
McrlcKoehler 

(Anm. d. Red.: I) Danke, dan- 
ke, schön, daß wir mal einer 
Meinung sind. 

2) Die Kürzel stehen im Impres- 
sum hinter den Namen. Und ein 
Poster von uns allen? Wollt Ihr 
Euch das wirklich antvn? 
Schreibt uns zahlreich , dann 
überlegen wir uns das. 

3) In aller Regel testen wir auf 
mehreren Rechnern. Falls uns 
dabei wesentliche Unterschiede 
auffallen, erwähnen wir sie im 
Text. Im Produktkasfen am Text- 
anfang stehen die Mindestan- 
forderungen mit drin, wenn sie 
etwas Besonderes darstellen. 
Basis ist das, was für die meisten 
User derzeit das vernünftige 


Minimum darstellh Ein PC-Spiel 
sollte für uns auf einem soliden 
386 DX mit 25 MHz und 4 
MByte Speicher akzeptabel lau- 
fen. Ein Amiga-Game sollte mit 
einem gängigen 500 plus mit I 
MByte klarkommen. Neinnein- 
nein, wir wollen NICHT Äpfel 
mit Birnen vergleichen. Wir le- 
gen den Tests nur den jeweils 
meistverbreiteten Hardwarele- 
vel zugrunde, wobei das "plus" 
bei unserem Test-Amiga uns 
noch zu ein paar Erkenntnissen 
über die Kompatibilität des je- 
weiligen Spiels verhelfen soll. 
Euch die besten 73/55! Falls Ihr 
mal hier in der Gegend seid, 
fragt mal auf der 1 4 oder 29 FM 
nachdem "Sunnyboy". 
kate 

Oh Hmpfffl&&&#*!%! Immer 
diese CB-Funker mit ihrem Kau- 
derwelsch! 

sz) 

Zu viele Previews 

Kurz was zu mir: Ich bin 24 Jah- 
re alt und besitze PC und AMi- 
GA seit einigen Jahren, ihr 
könnt Kritik vertragen? Na, 
dann schnallt Euch mal an Eure 
Sessel: 

Ich sehe in letzter Zeit fast nur 
noch Previews. Ich bin sicher, die 
User wollen richtige Tests sehen 
und nicht nur halbe Sachen. 
Wartet doch einfach, bis Ihr die 
Vollversion habt. Aber bitte nicht 
so lange wie bei Flashback (Nr. 
7/93). Keine Ausrede, bitte. 

Was mir und auch anderen 
nicht behagt, ist das Cover der 




sucht 

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute - 

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a. 

WALL STREET WIZARD und 0N THE ROAD. 

Für neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder 
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder 
Assembler beherrschen. Darüber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute 

für den guten Sound. 

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges 
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit 

uns in Verbindung: 

LIFETIMES/Expert Software Telefon: (02361)36267 

z. Hd. Herrn Walkowiak Telefax: (02361) 652744 

Pestalozzistrafle 6 Mailbox: (02361) 373214 

45661 Recklinghausen BTX: (02361) 36267 

Wir danken Ihnen für Ihr Interesse! 


ASM. Es hat nahezu immer et- 
was mit Krieg, Gewalt, Waffen 
und 'Bösem' zu tun. Ich bitte um 
Eure Stellungnahme! Ebenso 
die Bilder des Posters. Die sind 
meistens so gräßlich, daß ich, 
jedesmal wenn ich die Zeitung 
aufschlage, mehrfach erbre- 
chen muß, und es sofort in mei- 
nen Altpapierkarton fliegt. Lei- 
der. Von meinen Freunden will 
sie auch keiner haben. Viel- 
leicht liegt es daran, daß sie alle 
erwachsene Menschen sind. 

E. Gal 

(Anm. d. Red.: 24? Respekt ; Re- 
spekt! Das ist die Hälfte von 48 
und das Doppelte von 1 2. 
Schick doch das nächste Mal 
noch ein Foto , dann können wir 
eine BEKANNTSCHAFTEN-Ru- 
brik ins Feedback einrücken. 
Wie kommst Du übrigens da- 
rauf, daß wir hier Sessel hätten? 
Wenn ich ehrlich bin, haben ei- 
nige noch nicht einmal einen 
Stuhl. Festgeschnallt sind wir al- 
lerdings schon. Unser Verleger 
hat nämlich neulich weiße 
Jacken ohne Ärmel als Dienst- 
kleidung für die ASM-Redak- 
tion verteilen lassen. 

Ach ja, die Sache mit den Pre- 
views und der Aktualität: Es soll 
schon Zeitschriften gegeben 
haben, die aus halbfertigen 
Vorabversionen die schönsten 
Komplettreviews bastelten! So 
kann man natürlich leicht "aktu- 
ell" sein. Beispiel: das Sierra - 
Rollenspiel "Betrayal At Kron- 
dor". In Ausgabe 7' 93 gab 's 
bei uns das zu lesen, was man 
der halbgaren Beta-Version 
entlocken konnte, mit allen Fra- 
gezeichen - und das war die 
Preview eines guten Spiels. In 
der kurz vorher erschienenen 
Ö&%@ $§?& (die auch keine 
" fertigere " Programmversion 
als unsere haben konnte ) gab es 
- oh Wunder -eine Review, und 
zwar einen total unqualifizier- 
ten Verriß. Was soll's also? Wir 
kriegen unsere Test-Software 
im Normalfall vom regulären 
deutschen Vertreiben, der die 
Ware auch an die Händler lie- 
fert. Das scheint uns die fairste 
Lösung zu sein. Und all diejeni- 
gen, die gierig danach geifern, 
was es denn in den nächsten 


Monaten geben wird, sind doch 
mit unseren Previews samt Insi- 
der-Infos "aus erster Quelle " 
gutbedient 

Fürs Beispiel "Betrayal At Kron- 
dor" heißt das: Jetzt, wo wir die 
originalverpackte deutsche 
Verkaufs-Version in der Hand 
haben , können wir uns Zeit fürs 
gründliche Durchspielen neh- 
men. In die endgültige Review 
kommt dann nur das hinein, 
was die Preview noch offenge- 
lassen hat - und natürlich der 
Wertungskasten. Das können 
wir dann getrost drucken, wenn 
Zeit und Platz ist. 

Was unsere Titel betrifft, kann 
es so sch limm doch nicht sein: 
Anderenfalls hättest Du ja be- 
stimmt Hausverbot im Zeit- 
schriftenladen, wenn Du dort 
immer auf die Theke reiherst. 
Andererseits: Ein vollgegöbel- 
tes Poster gehört natürlich nicht 
ins Altpapier, sondern in die 
Restmülltonne. Wohl noch 
nichts vom dualen System 
gehört, was? Wir hätten nicht 
übel Lust, Dich bei Umweltmini- 
ster Klaus Töpfer zu verpetzen, 
sma) 

Die Geheimnisse des 
Secret Service 

Wie wählt Ihr eigentlich die 
Beiträge für den Secret Service 
aus? Rührt Ihr die Lostrommel, 
oder bekommt Ihr so wenig 
Tips, daß Ihr alles bringen 
müßt, was Ihr habt, um die Sei- 
ten voll zu kriegen? Zwei Bei- 
spiele: In der Ausgabe 7/93 le- 
se ich einen Tip für "1NCA", in 
dem über die Tastenkombi- 
nation <Strg-Alt-Shift> berich- 
tetwird. Eigentlich ein guter Tip, 
wenngleich ich ihn schon kann- 
te. Und damit schien ich nicht 
der einzige zu sein. Eine Seite 
weiter lese ich nämlich noch ei- 
nen Tip, der ausschließlich auf 
diesen Cheat hinweist. Wieso 
das? Aber das Allerschärfste 
war der X-Wing-Reisebericht 
auf Seite 68. Wahnsinn!!! Da 
belegt Ihr im Prinzip vier(!) Sei- 
ten mit einer Nacherzählung 
der Briefings vor jeder Mission. 
Ich denke, der allgemeine Teil 
hätte voll und ganz gereicht, 
obwohl da jeder mit etwas Hirn 


auch von selbst drauf kommt. 
Die restlichen Seiten hätten mit 
anderen Tips versehen werden 
können. Hoffentlich habt Ihr für 
diese 38 Kurzgeschichten nicht 
zuviel geblecht. 

Nun muß ich Euch aber auch 
noch einmal verteidigen. Bei 
dem Brief von diesem Typ mit 
dem elektrischen Pinguin auf 
der linken Schulter ging mir die 
Hutschnur ganz schön hoch. 
Der beschwert sich doch 
tatsächlich, daß Euer Magazin 
nicht nach Rechnern ordnet, ich 
bin PC-User, und mich interes- 
sieren auch die Spiele für Ami- 
ga und ST etc. Nur die 
Konsoienspiele sollten zurück 
ins Ghetto. Bleib' doch auf 
Deiner Amiga-Nr.l sitzen... 
Außerdem ist die Punktebewer- 
tung gar nicht mal so dämlich. 
Eine Prozent- Bewertung setzt 
nämlich irgendwo ein Spiel vor- 
aus, welches das absolute Opti- 
mum, also 1 00% darstellt. Ergo: 
Jedesmal, wenn ein Spiel auf 
den Markt kommt, weiches bes- 
ser ist, kannst Du alle alten Be- 
wertungen vergessen, da sie 
nicht mehr dem Stand der Dinge 
entsprechen. Got it? Außerdem 
kannst Du Dir Deine Be- 
merkungen zum Feedback ans 
Knie nageln. 

Noch was zum Thema BPS- 
Report. Ich denke, Ihr solltet be- 
treffende Spiele erst mal neutral 
behandeln und dann auf die 
moralische Seite separat hin- 
weisen, Wer sich anfangs für 
ein solches Spiel entscheidet, 
sich dann aber an Eurer Bemer- 
kung stoßt, wird sicher die Fin- 
ger von dem Produkt lassen. 
Den Rest werdet ihr sowieso 
nicht abschrecken können. So, 
jetzt hab ich Sendepause, und 
Ihr seid dran. Viel Spaß! 

LUKE SKYWALKER 

(Anm. d. Red.: Okay, okay, Du 
hast ja recht, Seifenschinder 
Thomas hat wieder drei Zeilen 
zuviel abgedruckt und wertvol- 
len Platz im Secret Service ver- 
schwendet. Asche auf mein 
Haupt. Einigen wir uns darauf, 
daß der erste Cheat für die CD 
und der zweite für die Disketten- 
Version ist? Über die Missions- 
beschreibung kann man geteil- 


ter Meinung sein. Tatsächlich 
gibt es Leute, die solche Spiele 
auch tatsächlich durchspielen 
wollen und sich über eine mit 
Tips bestückte Spielbeschrei- 
bung mehr freuen als über ei- 
nen Dreitastengriff, der alle 
Feinde auf einmal vernichtet. 
Wenn ein Spiel dann so aktuell 
ist, veröffentlichen wir auch mal 
einen längeren Tip. Du könntest 
das nachvollziehen, wenn Du 
mal eine Woche nach der 
Marktfreigabe von einem Spiel 
wie X-Wing ein Stündchen Hot- 
line mitmachen würdest. 

Danke für die Verteidigung, nur 
die Sache mit der Hutschnur ha- 
be ich nicht kapiert. Luke 
Skywalker hat keinen Hut, son- 
dern einen Judoanzug und eine 
Neonröhre in der Hand. Der 
Typ mit dem Filzdeckel heißt In- 
diana Jones. Wer bei einem 
Spiel wie Wolfenstein erst mal 
ein Massaker unter Todes- 
schreie ausstoßenden Soldaten 
anrichtet, das ganze wertengs- 
kästchenmäßig als Ober-hy- 
per-affengeil bezeichnet und 
sich dann hinterher im un- 
scheinbaren Zusafzkäsfchen 
überlegt, ob das jetzt moralisch 
richtig war, handelt meiner 
Meinung nach ungefähr so ver- 
antwortungsvoll wie die deut- 
sche Rüstungsindustrie. Tut mir 
leid , aber so ein Thema kann ich 
nicht neutral beurteilen - und 
will ich auch gar nicht. Ist aber, 
wie gesagt, meine eigene Mei- 
nung. Andere Kollegen können 
da auch anders drüber denken, 
tom) 

Was macht Ihr? 

Obwohl ich genau weiß, daß 
Ihr diesen Brief zu 99,99% nicht 
abdrucken werdet, möchte ich 
fragen, was Ihr eigentlich 
macht? Z. B. Ausgabe Nr. 7, S. 
60-61 , FLASHBACK! Der arme 
"Lester Knight Chaykin", der ei- 
gentlich Conrad Wart heißt, 
wurde durch Zufall in eine Ogr- 
Dimension geschleudert; er 
wurde zwar entführt, konnte 
entkommen, wurde verfolgt, 
abgeschossen und überlebte... 
Na ja? Aber wenigstens die No- 
te stimmt. 

Phantom 
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Aces over Europe 

DV 

69,95 



Goal 

DV 


49,95 


Princ of Persia 2 

DA 

67,95 


Betr. at Krondor 

DV 

69,95 



Jurassic Park 

DV 


x54,95 


Protostar 

DV 

x69, 95 


Day of Tentacle 

DV 

67,95 



Jurassic Ami 1200 

DV 


x59,95 


St Thomas 

DV 

x74,95 

x64,95 

Dune 2 

DV 

69,95 

52,95 


Lothar Matthäus 

DV 

64,95 

59,95 


Star Trek 

DV 

79,95 

x69,95 

Eye of the BehoL 

DV 

69,95 



Might&Magic 5 

DV 

79,95 



Syndicate 

DV 

77,95 

59,95 

Freddy Pharkas 

DV 

x67,95 



Pirates Gold 

DV 

84,95 



War in the Gulf 

DV 

69,95 

67,95 
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Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste 
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PC 

Amiga 


Titel 


PC 

Amiga 
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PC 

Amiga 

1869 

DV 

74,95 

62,95 


Erben des Throns 

DV 

69,95 

66,95 

Reach for t Skies 

DA 

59,95 

49,95 

A - Train 

DV 

82,95 

77,95 


Fallen Empire 

DV 

84,95 

79,95 

Ringworld 


66,95 


A - Train Constr. 

DV 


42,95 


Flies Att on Earth 

DV 

74,95 

64,95 

Sens. Soccer 92/93 

DV 

54,95 

46,95 

Alone in the Dark 

DV 

82,95 



Form. 1 Grand Pr. 

DA 

84,95 

69,95 

Shadow of Comet 

DV 

79,95 


Arabien Nights 

DV 


59,95 


Gobliins 2 

DV 

84,95 

64,95 

Sun Ant 

DV 

79,95 

x77,95 

Archer McL. Pool 

DA 

59,95 

49,95 


Gobliins 3 

DV 

A.A. 

A.A. 

Sim City Deluxe 

DV 

79,95 


B-17 Flying Fortr. 

DA 

89,95 

64,95 


Gunship 2000 

DA 

84,95 

66,95 

Sim Earth 

DV 

84,95 

77,95 

Bazooka Sue 

DV 


x 79,95 


History Line 14-18 

DV 

74,95 

74,95 

Sim Life 

DV 

74,95 

74,95 

Blaster 

DA 


x49,95 

^ Nun sind wir nicht mehr Namenlos. Vielen 

Space Hulk 

DA 


78,95 

Body Blows 

DA 


47,95 


Dank für Eure Anregungen und Ideen. Diese 

Streetfighter 2 

DA 

x54,95 

49,95 

Bug Bomber 

DA 

59,95 

54,95 


haben uns ganz schön ins Schwitzen gebracht 

Strike Command. 

DA 

82,95 


Bund.Manag. 2.0 

DV 

62,95 

62,95 


denn die Wahl viel uns verdammt schwer. 

StrikeCom. Speech 

DA 

34,95 


Burn-Steel USA 

DA 

28,95 



Und hier ist der Gewinner: 



Stunt Island 

DV 

87,95 


Bum. Steel Schif. 

DA 

28,95 



Thomas Kovacs 




Super Sport Chal. 

DA 


69,95 

Buming Editor 

DA 

28,95 



Kaiser - Otto - Str. 47 a 



Superfrog 

DV 


49,95 

Buzz Aldr. Race 

DA 

79,95 



56070 Koblenz 




Tornado 

DA 

74,95 

x59,95 

Campaign 

DV 

79,95 

69,95 

< 

Herzlichen Glückwunsch !!! 
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Transarctica 

DV 

52,95 

49,95 

Campaign Data 

DV 

42,95 

42,95 






Turrican 3 

7 


A.A. 

Chaos Engine 

DA 


44,95 

Hum ans Race 

DV 

49,95 

49,95 

Twüight 2000 

DV 


A.A. 

Champ.Manag.93 

DA 


x59,95 

Indy 4 Adventure 

DV 

84,95 

74,95 

Ultima 7 Part 2 

DA 

72,95 


Comanche 

DA 

79,95 


Ishar 2 


x59,95 

x59,95 

Veil of Darkness 

DV 

74,95 


Comanche Data 

DA 

47,95 


Inca 

DV 

89,95 


Walker 

DA 


57,95 

Combat Air Patr. 

DA 


x59,95 

Jordan in Flight 

DA 

69,95 


Whales Voyage 

DV 

69,95 

57,95 

Cyberspace 

DA 


A.A. 

KGB 

DV 

59,95 

49,95 

Wizard ry 7 

DV 

84,95 

A.A. 

D Day 

DA 


x79,95 

Kings Quest 5 

DV 

63,95 


Worlds of Legend 


64,95 

54,95 

Darkmare 

DA 


A.A. 

Kings Quest 6 

DV 


74,95 

X-Wing 

DA 

74,95 


Das schw. Auge 

DV 

74,95 

69,95 

Legend of Kyrand. 

DV 

59,95 

59,95 

X-Wing Data 

DA 

39,95 


Das schw. Auge 2 

DV 

A.A. 

A.A. 

Lemmings 2 

DA 

74,95 

59,95 


CD - ROM 




Damonsgate 

DA 

x74,95 

x74,95 

Lionheart 

DA 

49,95 


7th Guest 

DA 

119,95 


Der Patrizier 

DV 

74,95 

64,95 

Lost Vikings 

DV 

74,95 

64,95 

Day of Tentacle 

DA 

79,95 


Desert Strike 

DA 


54,95 

Lotus Comp.1+2+3 

DA 


49,95 

Der Patrizier 

DV 

82,95 


Doc Malone 

7 

x59,95 

A.A. 

Nicky Boom 2 

DA 

69,95 

59,95 

Inca 

DV 

109,95 


Dog Fight 

DA 

89,95 

x64,95 

Nova 9 

7 


A.A. 

Kings Quest 5 

DA 

79,95 


Eish. Manager 

DV 

69,95 

64,95 

Prime Mover 

7 


A.A. 

Kings Quest 6 

DA 

79,95 


Elysium 

DV 

62,95 

x49,95 

Ragnarök 

DV 

84,95 

77,95 

Space Quest 4 

DA 

79,95 



DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version \ 

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei Anzeigenschluß noch nicht vorrätig 
Preisliste für Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage 
Liefer und Zahlungsbedingungen 1 . Innland auf Rechnung 6,50 f Rechnung liegt dem Spiel hei } 

2. oddr Nachnahme 7,50 plus 3,- Nachnahmegebühr 

^Druckfehler Vorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 18,- , 


( Anm . d. Red,: Ganz einfach , 
wir verfolgen unter anderem die 
Abenteuer von Lester Knighf 
Chaykin , der eigentlich Conrad 
Wart heißt, durch Zufall in eine 
Ogr-Dimension geschleudert 
wird , einer Entführung zum Op- 
fer fällt ; entkommen kann, ver- 
folgt und abgeschossen wird, 
aber überlebt... - Noch mehr 
Fragen? 
sma) 

Nervige Stimme 

Da ich LUC AS ARTS sehr gerne 
mag, würde ich gerne wissen, 
ob es stimmt, daß MONKEY IS- 
LAND 3 rauskommen soll, und 
was für Adventures noch in Pla- 
nung sind. 

Jeden Mittwoch versuche ich. 
Eure Hotline zu erreichen. 
Immer besetzt oder die ner- 
vige Stimme; Kein Anschluß 
unter dieser Nummer. Könnt Ihr 
mir noch mal die Nummer sa- 
gen? 

Jana Funke 

(Anm. d. Red.: Monkey Island 3 
ist laut LucasArts vorläufig nicht 
geplant. Inzwischen dürftest Du 
ja durch den CES-Bericht auch 
wissen, was demnächst erschei- 
nen wird. 

Wegen der nervigen Stimme: 
Versuch es doch mal mit 
05651/929260 oder -92926h 
Allerdings nur mittwochs von 
16.31 >19 Uhr. 
kate) 

Money, money, 
money 

Hier geht's wieder ums Geld 
(um was denn sonst?}. Meiner 
Meinung nach könnte das Ho- 
norar im Secret Service ruhig 
noch ein wenig höher sein. Da 
hängt man tagelang vor dem 
Computer, um bei einem Spiel 
alle Leveicodes herauszube- 
kommen, und dann gibt es nur 
20 DM dafür. Bei einem so ho- 
hen Preis für die ASM sollte man 
das Geld dort investieren und 
nicht in Teiefonrechnungen - 
ne, Herr Trafford? O.K., das 
wär's fürs erste. Aber merkt 
Euch, ich komme wieder. 

Ayrton Senna 


(Anm. d. Red.: Und wieder ei- 
ner, der den Insider gelesen hat. 
Jaja, das liebe Telefon. Der nor- 
male Anschluß und dann noch 
der mit BTX - das geht ganz 
schön ins Geld. Nur leider muß 
ich den selbst bezahlen. 

Thema Secret Service: Du hast 
nur für uns tagelang vorm Rech- 
ner gesessen ? Wirklich? Auf - 
die-Schulter-klopf! Wenn Du 
mal etwas "mehr" schreibst, 
z.B. eine Kompleftlösung oder 
so, und das dann veröffentlicht 
wird, dann gibt es auch mehr 
Kohle, sagt Agent 08 1 5. 
kate) 

Tut er 's oder. *e 

Na, Ihr! Ja ich bin es -Thorsten, 
wirklich. Ja, warum werde ich 
wohl schreiben: Mich quält Mo- 
nat für Monat dieselbe Frage: 
Soll ich sie nun abonnieren oder 
nicht {die ASM natürlich)? Aber 
ich kann mich einfach nicht ent- 
schließen, was meint Ihr denn 
dazu? Na ja, schon gut. 

Euer Blatt wird übrigens immer 
besser, die Schreibe war zwar 
schon einfallsreicher (so anno 
'89, da konnte man richtige li- 
terarische Kleinode darin fin- 
den), aber informativer war es 
nie. Und noch Euer neuer 
Chefredakteur - endlich mal 
wieder jemand mit Charisma. 
Nichts gegen Mats - die ASM 
hat unter seiner Fuchtel so viele 
Verbesserungen erfahren, daß 
ich ihm, hier mal bildlich ge- 
sprochen, die Füße küsse - aber 
gegen Schlafzimmerblick- 
Manfred (so hieß er doch, 
oder?) sieht er einfach langwei- 
lig aus. 

Und Eure Auflage? Na ja, seht 
mal: Die höchste Auflage hat 
bei den Tageszeitungen in 
Deutschland meines Wissens 
die Bild, und bei den privaten 
Fernsehsendern ist RTL Markt- 
führer - seht es ein, Ihr seid zu 
gut fürdiese (Medien-) Welt. 

Thorsten 

(Anm. d. Red.: Abonnieren? 
Finden wir gut! Geht übrigens 
auch mit der Special, wenn Du 
schon dabei bist. Noch ein Ar- 
gument: WIR beziehen unsere 
ASMs auch aus der Abo-Abtei- 


lung und machen uns nicht die 
Mühe, zum Kiosk zu gehen. 
Literarische Kleinode? Da 
sprichst Du ein gewichtiges 
Wort. Wir sind fleißig dabei zu 
üben: Der Morgen trainiert für 
den Pulitzer-Preis , Kate hat die 
Konzepte für 629 erstklassige 
Drehbücher im Kopf, und wir al- 
le versäumen keine einzige Fol- 
ge des Literarischen Quartetts 
von Marcel Reich-Ranicki. Übri- 
gens: Hast Du Deinen Douglas 
Adams aufmerksam gelesen? 
Dann sagt es Dir sicherlich was, 
wenn ich Dir verrate, daß ich ei- 
ner der wenigen bin, die den 
begehrten "Rory" (das ist nach 
Adams der Preis für den grund- 
losesten Gebrauch des Wortes 
"$ch&&&e" in einem ernsten 
Drehbuch ) nach Hause tragen 
durften. Peters Frau heißt übri- 
gens nicht Charisma, sondern 
Beate. sma ) 

Gruftie? 

ln diesem Brief möchte ich Euch 
ein Ereignis schildern, das es 
ganz bestimmt wert ist, ge- 
druckt zu werden. Aber um das 
übliche Lobgeschwafel (wel- 
ches zweifellos angebracht ist) 
auszulassen und nicht am Ende 
die Redaktion mit hochgeisti- 
gen Vorträgen meinerseits zu 
langweilen, wollen wir doch 
gleich auf den Punkt kommen: 
Es geschah an einem.,. - nun, 
sagen wir normalen Tag. Leicht 
gelangweilt schlenderte ich 
meines Weges daher, als ich, 
völlig nichtsahnend und un- 
schuldig, mit meinem Fuß an- 
stieß. Sofort erblickte ich den 
Stein des Anstoßes, weniger ei- 
nen Stein, eigentlich mehrere 
Steine, einen ganzen Markt 
(-Platz)... einen AKTUELLEN- 
SOFTWARE-MARKT. Vor vie- 
len Tagen, genauer vor 471 1 
Mahlzeiten hatte ich dieses ver- 
werfliche, schlechte Sehe L. -teil 
das letzte Mal aufgeschlagen. 
Ich nahm die Zeitschrift auf, hol- 
te aus und wollte soeben diesen 
geballten Schwachsinn über 
den nächsten Zaun einem unbe- 
teiligten Aggressionsopfer, ge- 
nauer gesagt, einem friedlichen 
Kleingärtner an den Kopf wer- 
fen, so daß er es in Form von 


Umgraben seinem endgültigen 
Schicksal zu führte. Aber Fortu- 
na wollte es anders. Im letzten 
Moment stoppte ich den/die 
schon beschleunigte^ ) ASM. 
Ein völlig neues Layout bot sich 
meinen verdutzten Blicken. Gar 
nicht schlecht, wirklich gut. 
Fröhlich pfeifend schlenderte 
ich den heimatlichen Gefilden 
entgegen, der/ die geöffnete 
ASM vor meiner Nase... Wäre 
ich nicht an einer Ampel auf 
brutalste Weise von einem PKW 
aus meinen Gedanken und mei- 
nen Socken gerissen bzw. ge- 
hoben worden, würde ich 
wahrscheinlich dieses Schrift- 
stück nicht aus meiner Gruft 
schreiben, die Post hätte weni- 
ger Probleme mit diesem Brief 
gehabt und ich würde Euch er- 
neut, nach oben genanntem 
Aussetzer, monatlich wieder 
mit 7,50 DM bereichern. Aller- 
dings meine irdische Zeit ist 
abgelaufen, dank eines Blattes, 
mit welchem ich kurz vorher ins 
Reine gekommen war. Seufz, 
alles Gute geht vorbei, mein Le- 
ben ist es und meine Zeit als Le- 
ser auch. Petri Heil!! Compi 
Dank. Sarg zu, weiter tot sein. 
Es grüßt Euch Euer erster toter 
Leser. Der Konsument 

(Anm. d. Red.: Da du ja eigent- 
lich schon tot bist, warum soll 
ich Dir dann antworten? Oder 
magst du es eher nach der Devi- 
se von Patrick Swayze in " Ghost 
- Nachricht von Sam", sitzt als 
Gespenst hinter mir und wartest 
darauf, was ich gerade meinem 
Arbeitscompi zum Futtern ge- 
be? Also, lieber Konsument, 
oder besser gesagt lieber Gruf- 
tie, steig aus deiner Gruft her- 
aus und genieße die Freuden, 
die das Leben so mit sich bringt: 
Wein , Weib und ASM... Toter 
Mann spielen ist doch soooo 
langweilig... - und außerdem, 
wenn dir unser Jubelblatt wie- 
der so gut gefällt, dann biste 
doch auch gar nicht tot, oder ir- 
re ich mich da? 
vbj 

Hihi , das könnte man glatt für 
frauenfeindlich halten , wenn vb 
nicht selber "Weib" wäre. . . 

sz) 
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EINE SCHRECKLICH 
NETTE FAMILIE 

VK-Preis: 19,80 DM, er- 
schienen im; Semmel- 
Verlach, Kiel, ISBN 3- 
89460-065-9 


ff eit Al Bundy über die deutschen 
»Bildschirme robbt, ist keine Fa- 
milie vor stinkenden Socken und 
dreckigen Unterhosen sicher. Auf 
diesem Erfolgstrip reitet jetzt auch 
der Semmel Verlach. Von dort 
kommt das Fanbuch zur Kultserie. 

Den Titel Eine schrecklich nette 
Familie hat man sich offensichtlich 
im falschen Sinne zu Herzen genom- 
men, denn das Fanbuch ist schreck- 
lich mies gelungen. Während der 
Bundy-Fan interessante Hinter- 
grundinformationen oder ein Or- 
ginalinterview erwartet, wird er mit 
abgedroschenen Phrasen und aus den 
Fingern gesogenen Floskeln ent- 
täuscht. Auch die Fotos sind von “er- 
stechender” Qualität. Fast durchweg 


AÜJ) das FANBUCH zur KULTSERiE 

wurde mit einem Videoprinter gear- 
beitet, bzw. die Bilder wurden von 
Bundv-Kalendern und Postkarten ab- 
genommen. 

Fazit: Obwohl der Inhalt zu wün- 
schen übrig läßt und die Bilder eher 
abtömen, wird das Buch den Verkäu- 
fern förmlich aus der Hand gerissen, 
denn leider ist es bisher das einzige 
seiner Art. Aber auch in Ermangelung 
von Besserem sollte man sich den 
Kauf lieber zweimal überlegen. ■ 
Reinhard Schm idt 


io i«. 


DOKTORSPIELE 

Zeichnungen: Tome & 
Jantry, VK-Preis: 14,90 
DM, erschienen bei: Carl- 

sen Verlag, Hamburg, 
ISBN 3-551-72568-3 


m it Doktorspiele bringt der Carl- 
sen -Verlag das erste Heft einer 
neuen Comic-Ära auf den Markt, Die 
erwachsenen Helden aus unzähli- 
gen Abenteuern, nämlich Spirou 
und Fantasie werden zurück in ihre 
Kindheit versetzt. Endlich dürfen 
wir miterleben, was Spirou in seiner 
Jugend erlebt hat. Denn auch Co- 
miefiguren waren ja mal jung. 
Vielleicht kann der eine oder ande- 
re (ähem) gewisse Parallelen zu sei- 
ner Kindheit entdecken. Ich z.B. wur- 
de an so wunderbare Dinge erinnert 
wie “den Mädels beim Umziehen zu- 


damals 



sehen”, “meinen ersten Kontakt mit 
Allehol” oder einfach nur “FALSCH 
abschreiben beim Nachbarn in der 
Schule”. Fazit: Doktorspiele ist nicht 
nur ein Heft für Jugendliche, es 
bringt auch für die Erwachsenen ein 
Stück ihrer Kindheit zurück. Prädi- 
kat: Empfehlenswert! Ü 

ReinhardSchmidi 


Eine lüBsserspitze ülystik 


Die Chroniken des 
Schwarzen Mondes: 
Das Zeichen der 
Dämonen 

Hardcover-Überfor- 
mat, 48 Seifen vier- 
farbig, VK-Preis: 22,80 
DM, erschienen beim Split- 
ter Verlag, München, 
ISBN: 3-928400-82-7 



m an nehme eine irreale Welt, 
gebe reichlich Blut hinzu und 
rühre kräftig um. Dann ziehe man 
einigen blutjungen Kämpfern beim 
lebendigen Leibe das Fell über die 
Ohren, mixe eine Messerspitze My- 
stik bei und würze das ganze mit 
Sex, Naivität, Intrigen und einem 
Schuß Ironie. Jetzt noch kurzfristig 
auf kleiner Flamme garen, und fer- 
tig ist Das Zeichen der Dämonen 
von Froideväl (Text) und Ledroit 
(Zeichnungen). 

Ok, ok, ganz so einfach ist es auch 
nicht. Aber die an sich etwas dürftige 
Story des Comic-Bandes handelt 
zum größten Teil von Kämpfen, In- 
trigen und den Vorbereitungen da- 
zu. Das Ziel, das der Held bzw. die 
Gruppe hat, die man “begleitet”, 
geht nur sehr schleppend aus der Ge- 
schichte hervor. Auch fehlen wichti- 
ge Vorinformationen Ich glaube, 
daß man zum besseren Verständnis 
die ersten beiden Teile gelesen ha- 
ben sollte, zumal sie auch im Text 


erwähnt werden. Im Aufbau sind die 
einzelnen Seiten sehr ungewöhn- 
lich, denn im Fond (Hintergrund) 
findet sich ein Bild der Story, auf das 
die folgenden Bilder quasi draufge- 
streut sind. Auch sind die Bilder 
nicht im sogenannten Mieky-Maus- 
Format (4 Bilder pro Zeile, 4 Zeilen 
pro Seite) angeordnet, sondern sie 
sind ineinander verschachtelt, 
eckig, unsymmetrisch und der 
Handlung angepaßt. Geht es 
actionreich zu, ist auch vom Layout 
her eine gewisse Aggression fest- 
zustelJen. 

Format und Aufmachung des 
Bandes sind durchaus mit dem 
ebenfalls vorgesteilten Allande zu 
vergleichen. So dürftig auch der 
Hintergrund der Geschichte erschei- 
nen mag, beim Lesen wird man 
trotzdem von der imponierenden 
Umsetzung gefesselt. ■ 

Reinhard Schmidt 
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Fiction 



ROCKET KNIGHT 

ADVENTURE ° 

0 

Q 

System: Mega Drive, VK- 

Preis: ca 120 DM, Hersteller: 
Konami, 60437“ Frankfurt, 
Muster von: Hersteller. 



▲ Ob Euch das Teil wohl umarmen 

will? 


■ as ist er also, der neue 
Held von Konami. Auf 
den ersten Blick sieht er ja 
ein bißchen aus, als ob 
man Bugs Bunny in eine Konservendose 
gequetscht hätte. Höchstens an dem lan- 
gen Schwanz kann man erkennen, daß 
es sich um ein Opossum handelt. Spack- 
ster heißt er und ist von Beruf ein Rocket 
Knight, ein Ritterohne Furcht und Adel. 

Ein Druck auf die Taste ‘Bl, und er 
springt. Aberdas kann ja jeder handelsüb- 
liche Superheld von Aldi aus dem Zehner- 
pack auch. Etwas ausgefallener ist da 
schon die Wumme, die er mit sich rum- 
trägt. Ein normaler Druck auf die entspre- 
chende Taste führt zu einem ganz norma- 
len Schuß. Wesentlich wummiger wird es, 
wenn Ihr die Taste lange gedrückt haltet. 
Dann feuert Sparkster nämlich eine Rake- 
te ab. Und die ist für ihn das, was für 
Münchhausen seine Kanonenkugel ist: Er 
reitet drauf. Die beiden - also Rakete und 
Opossum - flitzen dann schneller über 
den Bildschirm, als man schauen kann. 
Wenn das Geschoß einen Feind trifft, ver- 
liert der eine gehörige Portion Energie - 
Ihr nicht! 

Die meisten Feinde, denen Ihr begegnet, 
sind kleine grüne Männchen. Die haben 
anscheinend ziemlich schlecht geschl afen 
und sind daher ordentlich gereizt, sollten 
Euch aber eigentlich kein großes Kopfzer- 
brechen bereiten. Dummerweise kommt 
es aber auch vor, daß eine ganze Horde die- 
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◄ 

Farbige Un- 
terwasser- 
welt... 


ser Gegner sich einen Jeep schnappt und einen Picknickausflug macht. 
Die Mahlzeit soll unser Freund Sparkster sein! Im Laufe der Zeit denken 
sich die Grüngesichter immer neue Methoden aus, um unserem Helden 
auf' die Metallpelle zu rücken. Sie schnappen sich Greifarme oder wan- 
delnde Hochsitze, mit denen sie durch die Landschaft spazieren und al- 
les. was in den Weg kommt, wegkicken wollen. 


Die Prinzessin des Königreichs Zebulos wurde 
gekidnappt. Keine Frage: Sparkster klemmt 
sich sein magisches Schwert unter den einen, 
seinen Helm unter den anderen Arm und stürzt 
sich in ein actionreiches Aben- 
teuer. 


Cartoon-Grafik und 
jede Menge Spielspaß: 
▼ Rocket Knight fetzt los! 


◄ 

Ein kämpfen- 
des Opossum 
- ■wogibt's 
denn sowas! 



Eigentlich alles ist in einem superben 
Cartoon-Stil gemalt und flüssig animiert. 
Nur in puncto Farbwahl hat das Konkur- 
renzprodukt Global Gladiators von Virgin 
eine halbe N asenlänge Yorsprun g. 

Ist man dann erst im Schloß angekom- 
men, wird’s einem schnell ganz schon 
heiß. Feuerstrahlen beamen durch die Ge- 
gend, man sieht die Hitze förmlich flim- 
mern. Die glühendroten Mauern vibrieren 
durch einen G rafi k-Effekt hin und her, daß 
einem richtig anders wird. Und wenn Ihr 
zu lange dem Feuer ausgesetzt seid, folgt 
ein schriller Schrei... - und da waren sie 
wieder, Eure drei Probleme: keine Leben, 



A Ich bin klein, mein Schwert ist 

fein... 

keine Credits. keine Ahnung, wie es weiter- 
geht.., 

Später muß der kleine Held in spe noch 
schwimmen, in einer rasenden Lore mit- 
fahren, sich gegen angreifende Dampfloks 
wehren und. . . Halt! Wenn ich alles aufzäh- 
le, kann ich das ganze Heft füllen. Was da 
an Überraschungen, an Riesenobermot- 
zen usw. ausgebrütet wurde, muß schon 
einem besonders gemeinen Hirn ent- 
sprungen sein. Die Programmierung ist 
tadellos, nur der Sound kann nicht ganz 
mit der sonstigen Qualität des Produkts 
mithalten. 

Der Schwierigkeitsgrad ist zwar nicht von 
Pappe, aber mit Üben kann man eigentlich 
jede Stelle meistern... - irgendwann, nach 
vielen Wochen ! I Jn d daß Euch bis dah in der 
Spaß nicht vergangen ist, garantiere ich 
Euch hiermit- klarer Epl, ein Hit! H 

cd 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 10 

Sound 7 

Spielablauf 1 1 

Motivation 1 1 

Gesamtnote 1 1 
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FILL'EM 

-Preview- 

System: Amiga 500, Herstel- 
ler: Chaos Software, 86874 
Mattsies, Muster von: Her- 
steller. 


Ihre Aufgabe ist es, die Krei- 
se aus den Klauen der 
"falschen Farben" zu be- 
freien. Level für Level be- 
ginnen neue Farbspiele, bis 
der Spieler blaß wird. 


as Spielprinzip von 
B Fillern ist einfach: Das 
Spielfeld ist aus verschie- 
denfarbigen Flächen auf- 
gebaut. In einer dieser Flächen befindet 
sich der Füllcursor, der nicht über die 
Grenze der Farbe hinweg bewegt werden 
kann. Der Spieler muß sich nun Feld für 
Feld erobern, indem er das aktuelle Feld 
einfach mit der Farbe eines angrenzenden 
füllt, Dazu befinden sich am rechten Bild- 




▲ Das virtuelle Malbuch 


Action 


schirmrand sechs Auswahlfelder, mit de- 
ren Hilfe der Spieler die nächste Füllfarbe 
wählen kann. In manchen Feldern befin- 
den sich Kreise, die der Spieler umfärben 
muß, damit sie verschwinden. Sind alle 
Färb ringe verschwunden, geht es weiter in 
den nächsten Level. Das wäre ja eigentlich 
ganz einfach, wenn es da nicht noch dieses 
Kreuz mit den Kreuzen gäbe. Färbt der 
Spieler eines davon in die Farbe des Innen- 
raums um, so verliert er sofort ein Leben. 
Zusätzlich gibt es noch ein Zeitlimit, das 
das Durchspielen der Level nicht gerade 
vereinfacht. Die ersten zehn Level dienen 
zum Bekanntwerden mit den Spielregeln. 
Auch die ersten "Power-Ups”, zum Beispiel 
eine Kanone, mit der man dann einen Kreis 
einfach zerschießen kann, findet man in 
diesen Levels. Ab Level 10 steigt die Schwie- 
rigkeit dann langsam an. Die Bilderweiden 
deutlich abwechslungsreicher, und die Lö- 
sung der gestellten Aufgabe fällt immer 
schwerer. Die Aufgaben der letzten Levels 
sind nahezu unlösbar, zumal auch der Zeit- 
druck immer größer wird . 

Teilweise kann man beim Durchspielen 
der Levels hübsche Farbeffekte erzielen, 
was das Spiel noch interessanter macht. 
Für Logikfans, die bunte Grübelspiele mö- 
gen , empfehlenswert. ■ 

Arndt Grass 


ALFRED CHICKEN 

System; Ga me Boy, empf. 
VK-Preis: 69,95 DM, Herstel- 
ler: Mindscape, England, 
Muster von: Die Cassette, 
32423 Minden. 


Hühner gibt es gefroren, 
gegrillt, in der Disco und 
neuerdings sogar auf dem 
Gameßoy. 


® enn ein Spielehersteller 
keine Story für sein Game 
auf Lager hat, dann saugt 
er sich eme aus den Fin- 
gern. Und das geht so: Billy und seine 
Brüder (Wer ist das?) wurden von den Me- 
ka Chickens (Was ist das?) entführt, da- 
mit letztere ihre ekligen Klon-Experi- 
mente durchführen können. Außerdem 
haben sie Floella (Wen?) geklaut. 

Das Rätsel löst sich schnell auf: Billy 
und Verwandtschaft sind Freunde von Al- 
fred Chickcn, dem heldenhaften Game- 


Hühnerklein 

Bov-Gockel und Hauptdarsteller des gleichnamigen Games, Floella 
scheint das Lieblingshuhn von Alfred zu sein; ein Grund mehr, sich so- 
fort auf die Suche nach den Gekidnappten zu machen. Die Meka 
Chickens sind-wir dachten es uns fast-die bösen Widersacher. 

Alfred hat es schwer. Die Meka Chickens haben die Level mit fiesen 
Fallen, Minen und tödlichen Schnecken gespickt. /Vifred muß sich mit 
Hilfe von Sprungfedern, Schaltern, Sturzflügen und viel Geflatter an al- 
len Schwierigkeiten vorbeimanövrieren, um eine bestimmte Anzahl 
Luftballons loszupicken. Nebenbei kann er noch Diamanten sammeln 
(Floella mag Diamanten; ein echtes Huhn ! ) und Punkte beim Gegner- 
schlachten sammeln. Gelegentlich bekommt Alfred eine Bombe, mit 
der er die Gegner auf Distanz halten kann. 


BffjB. . . : :i i ' ; 
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Begegnet Alfred in einem der elf Level, 
einem Meka Glücken, muß er das Meka- 
Buster-Schiff besteigen und gegen das Me- 
ka Chicken kämpfen. Nach jedem Level - 
beziehungsweise Meka Chicken - darf .Al- 
fred in Mr. Peckles (Wer?) Spacelab. Auf 
dem Weg dorthin kann er Geschenke sam- 
meln und sein Punktekonto autbessern. 
Und so geht es weiten bis Billy, seine Brüder 
und Floella gerettet sind. 

Alfred Chicken macht Spaß. Für ein Ga- 
meBoy-Spiel ist es erstaunlich umfang- 
reich und schnell. Die einzelnen Level sind 
teilweise echte Denkaufgaben, zumal der 
Spieler noch unter Zeitdruck steht. Die 
Grafik ist gut und witzig animiert. Nur der 
Sound nervt, wie immer. Alfred Chicken ist, 
auch wenn die Story ein wenig daneben ist, 
eins der GameBoy-Spiele, die die Note 
“GUT’ verdient haben. ■ 

tmb 
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lAKiä Wollbäl 


Es gibt wieder was Neues von 
Accolade. Und der Begriff "tie- 
risch" trifft dazu noch voll den 
Nagel auf den Kopf: Sieht aus 
wie eine Katze, heißt Bubsy - 
und muß die Weltproduktion 



▲ Da sind sie ja , die Bällekes ... 


▲ Der Stargast des Spiels: Bubsy! 


BUBSY 

System: Mega Drive, VK- Preis: 
ca. 100 DM, Hersteller: Acco- 
lade, England, Muster von: 
Hersteller. 


H ubsy ist ein kleiner Kater. 
Und zwar ein lustiger Ka- 
ter, der seine kleinen 
Macken hat und gerne 
kleine Mätzchen macht. Soweit, so gut. 
Leider hat das Schicksal diesen coolen, 
kleinen Kater- der NICHT mitseinemLa- 
sagne-fressenden, philosophierenden 
Pendant verwandt ist - auserwählt, sich 
um die fortgesetzten Wollbalidiebstähle 
zu kümmern. 

Ihr wißt nicht, was Wollbälle sind? 
Kennt Ihr nicht diese Knäuel, die so lange 
farbenfroh im Kaufhaus liegen, bis Mut- 
tem auf die tolle Idee kommt, noch einen 
dieser gräßlichen Pullis zu stricken? Na 
also. Diese Wollbälle sind ein wichtiger 
Zweig der irdischen Wirtschaft (na ja..,), 
und es muß daher garantiert werden, daß 
jede Produktion den Markt erreicht - 
man denke nur an all die Muttis, die uns 
mit gräßlichen Pullis... 

Lassen wir das. Tatsache ist: Die Woll- 
bälle (Wollknäuel) verschwinden. Und 
nach kurzer Zeit weiß man auch, wohin: 
Ein Planet namens Rayon und seine Be- 
wohner, die Wooiies, haben die Wollbälle 
geklaut, um damit ihre energieerzeugen- 
den Plasmamaschinen noch ein bißchen 


energieerzeugender zu machen Und da 
kommt eben Bubsy, der coole Kater, ins 
Spiel. Wer obercool ist, kann nämlich 
durch die fünf verschiedenen Welten lau- 
fen und die verloren geglaubten Wollbäl- 
le wieder einsammeln. Dazu braucht ein 
echt cooler Sammelkäter nicht viel: Ein 
paar Sportschuhe, ein wenig Mut und ei- 
nen menschlichen Helfer, der Kater Ober- 
cool durch das Level lenkt. 

Bubsy ist ein wirklich toll gemachtes 
Arcade-Game für das Mega Drive. Die ani- 
mierte Figur des Bubsy besitzt sogar ein 
Eigenleben. Der Kater teilt dem Spieler 
mit, was er denkt, und falls man sich mal 
ein paar Sekunden von ihm abwendet, 
zeigt er seinen Unmut darüber recht hef- 
tig: Er klopft von innen ungeduldig gegen 
die Scheibe. 

Bubsy erkundet die insgesamt fünf Le- 
vels, die sich in jeweils 3 Kapitel aufteilen, 
auf horizontalem Wege. Am Ende eines 
jeden Hauptlevels wartet ein “Übergeg- 
ner". 

Weiter geht ’s: Bubsy hüpft über die 
Plattformen und muß diversen Gegnern 
aus dem Weg gehen, unter anderem 
fallenden Steinen, rollenden Eiern und, 
last büt not least, “Käsequellen“. kurz- 
um, wie der Untertitel “Claws Encounters 
Of The Furred Kind" es schon andeutet, 
alles “unheimliche Klauenbegegnungen 
der fürchterlichen Art“ . Ab und zu wird es 
auch für den coolen Kater recht heiß, 
dann nämlich, wenn er sich plötzlich in 
ungewohnter Umgebung wiederfindet, 
unsichtbar wird, auf Transportbänder 
springen und aufpassen muß, daß er sein 



▲ ... und dazu 'ne Menge Wasser! 
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Gleichgewicht behält, 
oder gegen ähnlichen 
Schnickschnack der 
Wooiies ankämpfen 
muß. Dafür sollte er 
aber besonders wach- 
sam sein, und zwar 
nicht nur beim Angeln 
nach den Bällen, son- 
dern auch auf der Su- 
che nach Hinweisen 
auf versteckte Level 
und Bonuspunkte. 

Denn selbst unschein- 
barste Gegenstände 
können hilfreich sein. 

Nicht nur die Story 
des Spiels ist überaus 
witzig, auch die wirk- 
lich satte Grafik läßt je- 
de Menge Humor herüberkommen. Da tauchen plötzlich Kamikaze- 
Blumentöpfe aus heiterem Himmel auf, böse Clowns, hüpfende Hot- 
Dogs und gigantische Eiscremebecher machen unserem Freund die 
J agd auf die Wol 1b alle schwer. 

In den weiteren Levels sieht man eine westernähnliche Landschaft, 
deren Mittelpunkt dem Grand Canyon sehr ähnlich sieht, eine 
Flußaue taucht auf, so daß unser Held nicht nur nasse Füße be- 
kommt, sondern auch ein riesiger, dunkler Wald wird für Bubsy zum 
“ Erlebnispark“. 

Mies in allem dürfte 
Bubsy das Arcadespiel 
schlechthin werden. 

Wie gesagt, tolle Grafik, 
toller Sound, tolle Story 
und ein urkomischer 
Kater - genug Zutaten 
für ein langes Spiel. □ 
ddf/jb 


▲ Seltsame Bewohner und noch 
seltsamere Maschinen 
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DISKETTEN 


3.5"HD ab 0.99 


Sony Doppelpack & Box 

Markenqualifät von SONY jetzt 
bei uns im Akttonsangebot: Zu 
je zwei Päckchen 3.5" HD Dis- 
ketten (100% Errorfree) haben 
wir eine pfiffige Disketfenbox im 
Rauchglasdesign dazugepackt: 
1 Doppelpack mit Box 39.90 
5 Doppelpack mit Box 1 89.50 
10 Doppel pack mit Box 375.00 


Bestellen können Sie ganz einfach: 

per Telefon: 0911/268977 
per Fax: 0911/268973 
per Post: einfach Koupon abschickeni 



10 Stück 8.90 

10 Stück 11.90 

o i-iinm Stück 79.00 

0.0 i— LJ 200 Stück 1 55.00 

O ciiun 1 00 Stück 11 5.00 
0.0 HU 200 Stück 21 8.00 

400 Stück 296.00 

400 Stück 396.00 

1 0 Stück 3.90 

10 Stück 7.90 

r~ ocnon Stück 38.00 

D.dD d\J 200 Stück 75.00 

c nrm ir^ 100 Stück 75.00 

0.^:0 r1U200 Stück 145.00 

400 Stück 145.00 

400 Stück 279.00 


3.5"2D ab 0.74 


Sie brauchen zuverlässige Disketten? 
Unsere Disks kommen von namhaften Herstellern! 
Sie wollen das mit Brief und Siegel? 
Alle Disks sind geprüft und haben 1 Jahr Garantie! 
Sie wollen günstige Preise? 

Vergleichen Sie doch 'mal mit den Diskettenpreisen 
der Konkurenz; - und dann fragen Sie nach einem 
Jahr Garantie für Disketten . . . 




t Sofortbestellung: 

Ich bestelle für meinen Computer 

I per □ Nachnahme(+9.90)Q Vorkasse Scheck(+6.50) 

Stück Disks Format (HD oder 2DD?) 

I Stück Disks Format (HD oder 2DD?) 


Stück Sony 3.5" HD Doppelpack & Diskbox 


Anschrift: 


ASM 


Und ab an: Henkel & Triebner Disksysteme Postf.837140 90255 Nürnberg 










Action 


Zeitklau 




n i sch nervtöte ad, also normal. Ein 
gutes, solides Game fürs Geld. ■ 

tmb 


s steht fest, daß der 
Gameßoy zum Zeit' 
totschlagen da ist. 
Jetzt wird Zeit al- 
lerdings auf der Keksdose auch 
gestohlen, Der böse Dr. Wily hat den 
Zei tabsau ger geklaut und ist damit 
in das Jahr 37426 gedüst. Von dort 
aus stanzt er munter Löcher in die 
Zeit. Natürlich muß Mega Man so- 
fort dafür sorgen, daß Dr. Wily das 
Handwerk gelegt wird. Das Game ist 
eine nette Herausforderung und gut 
spielbar. Die Grafik ist in Ordnung, 
die akustische Berieselung harmo- 


A Mega Man bringt geklaute 
Zeit sofort zurück 


MEGA MAN 2 

System : Game Boy, VK- 
Preis: ca. 60 DM, Hefsteller: 
Nintendo, 63762 Gpoßost- 
heim, Muster von: Eurocom, 
603 14 Frankfurt. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 10 

Sound 8 

Spielablauf 1 0 

Motivation 10 

Gesamtnote 1 0 
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Kräterei 


BATTLETOADS 

o Q 

4t 

o 

System: Ga me Boy, empr. 
VK-Preis: 59,95 DM, Her- 
steller: TradewestQ 3 USA, 
Muster von: Die Cassette, 
32423 Minden. 


® ein heimisches Lexi- 
kon führt unter dem 
Begriff “Kröten” un- 
ter anderem folgen- 
des auf: Kröten - Familie zahnloser 
Froschlurche. Das bestätigt sich bei 
Battletoads ln Ragnarok’s World aus 
dem Hause Tradewest: Irgendwie 
fehlt dem Game der rechte Biß. Oh es 
an der Story* liegt? Über diverse I.evels 
prügelt man sich mit oder ohne Waffe 
durch ein Heer von Killern, bis 
schließlich die böse Dark Queen eins 
auf den Deckel kriegt und die von ihr 
entführten Freunde wieder frei sind. 
Das, was da auf dem GameBov-Screen 



sein Lurchwesen treibt, läßt sich nur 
mit viel Phantasie als Frosch identifi- 
zieren. So bleibt mir nur zu empfeh- 
len: Spart Eure Kröten, die Kröten loh- 
nen nicht. 


A Froschchamäleon / 
Chamäleonfrosch ? 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 3 

Sound 8 

Spielablauf 8 

Motivation .3 

Gesamtnote 5 
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1 869 HANDELSSIMULATIÖN KOMPL DT. VGA 89,90 

A TRAIN KQMPL.DT. VGA 99.90 

AC€S OF THE PACIFIC & MISSION DiSK DT. AN L. VGA 79.90 
ACES MISSION DISK WW II 1946 VGA 49.90 

ACESOVEREUROPE VGA* 75,90 

AD Sl D UNUMITED AD VENTURE VGA 69,90 

ALÖNE m THE DARK KOMPL DT. VGA 95,90 

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL VGA * 59,90 

BATMANS RETURN VGA 09,90 

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90 

B ATTLETE AM : BATTLE ISLE 8 DATA DISK KD/VGA 79.90 
BEAUTY AND THE BEAST KOMPL, DT VGA 89,90 

BETRAT AL AT OÖNDOH VGA 75, 90 

BLUE FORCE VGA 05.90 

BURNING STEEL KOMPL. DT, VGA 09,90 

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39.90 
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 39.90 
BURN TIME KOMPL DT, VGA * 89.90 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 9S,90 

CAMP AIGN KOMPL DT. ANL. VGA 79,90 

CAMP AIGN DATA DISK 3,5“ KOMPL DT. VGA 45,90 

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA 99,90 

CARRIERS AT WAR CONSTR KU 69,90 

CHESS GENIUS KOMPL DT. 139,90 

CHESS MANIAC DT ANL, VGA 39.90 

CHES SM ASTER 3000 VGA 75,90 

CIVILISATION KOMPL DT. VGA 99,90 

CLASSIC ADV. COMP. INCL . LOQM/MON KEY ISLANDS/ 

INDIANA JQNES/MANIC MANSEON/ZAK MCKRACKEN 99,90 
CLASHÖF STEEL ENGL. VERS. VGA 79,90 

COBRA MISSION VGA 109,90 

COMANCHE DATA DISK 59,90 

COMBAT CLASS1CS COMP. INCL. TEAM YANKEE 
/6S8 ATTACK SUB / Fl 5 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 75,90 

CREEPERS VGA DT. ANL. 99,90 

CURSE OF ENCHANTiA VGA KOMPL, DT, Q9,9Ü 

DARK MARE VGA * 89,90 

DAS SCHWARZE AUGE 

- SCH1CKSALSKUNGE KOMPL. DT, VGA 89,90 

□AUGHTERS OF SERPEMTS KOMPL. DT. VGA 85,90 

□AY OF TENTTACLE -M.MANSlÖN 2-KOMPLDT. VGA 89,90 
□OGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90 

DREAM TEAM COMP DT. ANL. INCL. SIMPSONS 
/TERM !N ATOR 21 WWF WRESTL I NG 65,90 

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 55,90 

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90 

DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90 

ECOQUEST 2 TOST S ECRET OF RAI N FOREST VGA 65.90 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90 

EL FISH DT, ANL VGA 65,90 

ELYSiUM KOMPL. DT VGA 69,90 

EMPIRE DE LUXE VGA 69,90 

ERIC THE UNREADY VGA 65,90 

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL VERS, 79,90 

EYE OF BEH0LD E R 3 KOMPL, DT. VGA * 85,90 

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99,90 
FALCON 3,0 MISSION DISK VGA 65,90 

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT, VGA 09,90 

FATTY BEAR VGA 65,90 

FIELDSÖF GLGRY DT. ANL, VGA 89,90 

FLASH SACK KOMPL DT. VGA 69,00 

FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT, VGA 85,90 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 139,90 

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL DT. VGA 75,90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT, ANL. VGA 99,90 

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA * 69,90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65.90 

FRONT PAG E SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90 

GOBLIIINS 2 KOMPL DT. VGA 09,90 

GUNSHIP 2000 DT. VGA ,85,90 

GUNSHIP 2000 SC EN AR IO DISK VGA DT. ANL 59,90 
HANNIBAL KOMPL DT VGA 89.90 

HARR IE R JUM P JET DT ANL. VGA 1 09.90 

HIGH COMM AND VGA 3,5 " 69,90 

HIREDGUNS VGA * 35,90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90 

HUM ANS RAGE DATA DISK DT 49.90 

INGA KOMPL. DT. VGA 99,90 

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 65,90 

ISHAR 2 DT. ANL VGA 3 T S“ 59,90 

JONATHAN KOMPL DT. VGA 89 r 90 

JURAS SIC PARK OT, ANL. VGA 3.5” * 79.90 

KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT. 99,90 

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA * 59.90 

LAURA BOW 2 - D AGGER OF AMON RA - VGA 79.90 

LEGACY KOMPL. DT. VGA 99,90 

LEGEND OF MYRA DT. ANL VGA 75,90 

LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89.90 

LINKS PRO NUR AB 366 FR VGA 99,90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 

LINKS SCENERY BAN FF VGA 49,90 

LINKS SCENERY BEITRY VGA 45,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM {20 TITEL) 105,90 

LOST TREASUH E S OF INFOCOM 2 [1 1 TITEL) 1 05.90 

LOST V IKINGS KOMPL. DT. VGA 79,90 

MEGA LO MANIA VGA DT, 89.90 

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,90 

M3GHTSMAGEC4 VGA KOMPL DT. 79,90 

M1GHT& MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 79,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT VGA 89,90 

NIGE L M ANSE LL DT. ANL. VGA 69,90 

ORIGIN SCREEN SAVER 59.90 

PATRIOT VGA 79,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT, ANL. 39,90 

PERFECT GEN ER AL DT. AN L, VGA 89 ,90 

PINBALL DREAMS DT ANL. VGA’ 59,90 

PI RATES GOLD !l DT. ANL. VGA ' 89,90 

POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 79,90 

POWERHITS BATTLETECH 79,90 

POWERMONGE R DT. ANL. VGA 75,90 

PREMIER MANAGER 59.90 

PRiNCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69,90 

PROTOST AR -WAR 0« THE FRONTIER- VGA 3,5" * 75,90 

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT VGA 79,90 

RAGNARÖK DT, ANL. VGA 89,90 

RAG3TORICHE5 VGA 79,90 

REACH FOR THE SKI ES DT. ANL VGA 59,90 

RETURN OF THE PHANTOM DT. ANL VGA * 89,90 

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90 
RGB OCOOE -JAM ES POND 2- OT. ANL. VGA 69.90 

ROME AD 92 DT. ANL VGA 05,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS, 78,90 

SECRET WE APÖ NS SCENE R V DO 335 39.90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 1S2 34,90 

SECRET WEAPON S OF LUFTWAFFE 85,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA 59,90 

SH ADO W OF THE COM ET KOMPL. DT. VGA 89,90 

SHADOW PRESIDENT VGA 79,90 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL, DT. 99,90 
SIEGE & DOGS OF WAR DATA QISK 3.5" 49,90 

SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90 

SIM CITY DELUXE DT. ANL 05,90 

SIM EARTH DT, VERS, VGA 89,90 

SIM LIFE VGA DT. ANL. 69,90 

SKAT 92 KOMPL. DT. 65,90 

SLEEP WALKER DT. ANL VGA 59.90 

SPACE HULK DT ANL. VGA 85,90 

SPACEWARD HO ! KOMPL DT. VGA 89,90 

SPACE QUEST SAGA TEIL 1 - 4 ENGL. 89,90 

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL DT. 79,90 

SPELLJAMMER VGA 99,90 

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90 

SPORTS MASTERS COMPlL. INCL. PGA TOUR GOLF 
/IND I AN APQUS 500/ADV. TENNIS TOUR 69,90 

STARBYTE NO, 2 COLLECTION INCL WINZER 
/BLACK GOLO/SPACE MAX KOMPL. DT, 79.90 

STARCONTROL 2 VGA 79,90 

STARTR EK 25 th ANN I V KGM PL. DT. VGA 79,90 

STRIK E COM M AND ER DT ANL. VGA 89 .90 

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 4S6E R/S0UND8L. 45,90 
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90 

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL. 79,90 
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90 
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TASKFORCE DT. ANL. 109,90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

TERMINATOR CHESS VGA 79.90 

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90 

THE GR BATEST COMP. INCL LU RE OF TEMPTRESS 
/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,90 

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65.90 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90 

TRANSARCTJCA DT, ANL. VGA 79,90 

TRISTAN PIN BALL VGA 69,90 

ULTIMA 7 TE IL 2 SERPENT ISLE VGA 09 , 90 

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. AISIL. VGA 89,90 

VEIL OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 05,90 

WAR IN THE GULF KOMPL OT. VGA 79,90 

WAYNE GRET2KY 3 ICEHQCKEY VGA 79,90 

WH ALES VOYAGE KOMPL. DT, VGA 3,5" 79,90 

W1 NG COMM . 2 SPECIAL OPE RATIONS 2 VGA 45,90 

WING COMMANDER 2 KOMPL, DT. VGA 99,90 

WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 09,90 

WORLD LEGEND DT, ANL VGA 3,6” 49,90 

WWF EUROPEAN RAM PAGE OT. ANL. VGA 65,90 

XENOBOTS DT. ANL, VGA 79,90 

X WING OT. ANL. VGA 85.90 

X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45,90 

ZOOL DT, ANL, VGA 89,90 



4D SPORTS BOXING DT. ANL 29,90 

888 ATTACK SUB MARI N E DT. ANL VGA N U R 3, 5“ 29,90 
SANE OF COSMIC FORCE -WIZARDRY S-KPL.DT.3 t 5" 29.90 
BARDS TALE 3 DT, ANL. 29,90 

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5.25 " 29,90 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5* 29,90 

BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KPL DT VGA 8,25“ 39,90 
CAPTIVE 29,90 

CARL LE W1 S OL YMPIC CHALLENGE NU R 3,5" 1 9, 90 

CASTLES OF DR . BRAI N VGA 39, 90 

CENTURiON DEF. OF ROME DT, ANL. 29,90 

CHAMPIONS OF KRYNN 3,5“ 29,90 

CHE5SMASTER 21 00 1 9,90 

CHUCK YEAGERS 2 0 DT. ANL. 29,90 

CQMANCHE-OPER.W. LtGHTNG.-KPL DT, VGA 5,25“ 49,90 
COMMAND H, Q. VGA ENGL. VERS. 39,90 

COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3,5' 29,90 

CRAZY CARS 2 NUR 3.5 " 24,90 

CYCLES -ACGOUDE- 19,90 

DARK HALF -ACCOLADE- 3,5“ 29.90 

DEADLINE - INFOCOM - 15,90 

DELUXE STRIP POKER NUR 3.5 ‘ 29,90 

DELUXE STRIP POKER 2 29,90 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5" 29,90 

DUNE KOMPL DT, NUR 3,5“ 29,90 

ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA 29.90 
ENGLAN D CHAMPIONS H EP SPEC IAL FOOTBALL 1 5.90 

EPlC 39,90 

EYE OF BEHOLDER KOMPL, DT. VGA 5, 25" 34,90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOM PL DT. VGA 5,25 " 34,90 

FLAMES OF FREE DOM M I DWINTER 2 DT . ANL, 3,5“ 34,90 

FUTURE WARS TIME TRAVELLERS- 3,5“ 29,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER KPLDT.VGA 5,25" 34,90 
GÖLDRUSH - Sl ERR A- 34,90 

GRAND PRIX UNUMITED -ACCOLADE- 29,90 

GUNBQAT -ACCQLADE- NUR 5.26' 29.90 

HEARTOF CHINA KOMPL DT. VGA 5,25* 45,90 

HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5.2S" 34,90 

HILL STREET BLUES 29,90 

HISTORY LINE 1 914-1918 KOMPL. OT, VGA 5,25" 49,90 

HUM ANS VGA NUR 3,5“ 34,90 

HYPERSPEED - MICROPROSE- nur 3,5* 29,90 

INDIANA JONES 3 AD VENTURE KOMPL DT. 35,90 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATL ANTIS-KPL, DT. 5.25“ 49,90 
KGB - VIRGIN - ENGL NUR 3,5" 34,90 

KRISIS IN THE KR ELIM VGA 34.90 

LEGEND OF KYRANOtA KOMPL DT. VGA NUR 3,5" 45,90 

LES MANIE Y: LOST IN LA. 3,5" 29,90 

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,26“ 29,90 

LINKS GOLF- ACCESS VGA 34,90 

LOOM -LUCASRLM- VGA 3,5 2 9,90 

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL DT, NUR 3,5" 29,9Q 

Ml TANK PLATÜON VGA NUR 3,5" 34,90 

MAD TV KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90 

MAGNET IC SCHOLL COMPILATION 

INCL. FISH/CO RR UPTION/GUILT OF THIEVES 19,90 

MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29,90 

MANIAC M ANSION 29,90 

M ANT IS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3.5* 29.90 
MAU PI TI I SL AN DS KOM PL , DT. VGA NU R 3,5“ 24,90 

MEGA FORTRESS VGA 3.5* 34,90 

MICROPROSE SOCCER DT. ANL, 29,90 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 5,25" 34,90 

MINDGAMES INCL 

WATERLOO/CONFL EU HOPE/FINAL FRONTIER 29,90 

M IX ED U P F AIR Y TALES -SIERRA- 29,90 

OBITUS 3,5' -PSYGNOSIS- 29,90 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT, 24,90 

OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90 

PATRIZIER KOMPL, DT. VGA S T 25" 49,90 

PINBALL MAGIC NUR 3,5" 29.90 

PGUCE QUEST 2 -SIERRA- 34.90 

POL ICE QUEST 3 VGA DT. VERS. 45,90 

RAILRO AD TYCOON NUR 3,5" 39,90 

REALMS KOMPL DT. VGA 29,90 

RICK DANGEROUS 2 3,5* 29,90 

SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL. DT. 29,90 

SHADOW BORGER ER 1 5.90 

SHANGHAI 2 29.90 

SILENT SERVICE 2 NUR 3,5“ VGA 39,90 

SPECIAL FORCES -MIC H OPROS E- VGA 3.5 " 34,90 

S PELLC ASTI NG 201 -SORG ERE RS APPUANGE - 3, 5" 29,90 

SUPER TETRIS 5,25" 39.80 

SUPREMACY NUR 3 T 5" 29,90 

TE A M Y AN K EE -PANZER SIMULATION- VGA 3,5 " 23,90 

TENNIS CUP 2 3,5" 24.90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 29.90 

TERMINATOR 2 3.5“ 29.90 

THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19,90 

T IM E QUEST NUR 3,5* 28,90 

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5" 29,90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL, 39,90 

UGH ! 3,5" 29,90 

ULTIMA -MAHT1AN DREAMS NUR 5,26* 34,90 

ULTIMA 5 29,90 

UTOPIA NUR 3.S“ 29.90 

WAX WORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90 

WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 5,25" 34,90 

WILLY BEAMISH NUR 5,25" VGA 39,90 

WiNG COMMANDER 1 VGA 45, 90 

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5" 1 9 ,90 

ZAK MCKRACKEN NUR 3.5" 29,90 

Sou nd karten/Zu behör 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00 

DJSKBÖX FÜR 80 STÜCK 3,5"/SCHLOSS 1 9,90 

DiSKBOX FÜR 100 STÜCK 5.25*/SCHLQSS 19,90 

ELIMIN ATOR GAMECARD GRAVIS 69,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90 

JOYSTICK COMP ETITION Ml N I DIGITAUANALOG 59, 90 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL TH R U STM AST. 1 65,90 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90 

JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT- 85,90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 1 65,90 

JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15-POUG 24.90 

MAUSMATTE 6,90 

MIDIBLASTEH 389,90 

PU ODER PEDALS THRUSTM ASTER 219,90 

SCREENBE AT AKTIV BOXEN/ALLE SOUNDK . 69 ,90 

Sl UCON MAU S / SERIELL / 3 TASTEN 45 , 90 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 429,90 

SOUNDBLASTER 2,0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 299,90 

WAVEBLASTER -CREAT1V- 359.90 
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IBM/PC CD-Rom 


360 COMPILATION 

INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX 49,90 

ANIMATION MAGIC 75,90 

BATTLECH ES5 ENHANCED OEM VERSION 69,90 

CASTLE MASTER/3 D CQNSTRUCTIQN KIT DT. ANL, 49,90 
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 AS P/ 

CD ROM LAUFWERK 1 NTERN/AKT I VLAÜTSPRECHER/ 

U ND SOFTWARE PAKET 1 ,099, 90 

CDCADDYS 19,90 

CHESSM AN! AC 5 B ILLION AND 1 85,90 

CHESS MASTER 3000 59,90 

CHESSMASTE R PRO WIN DO WS 99 , 90 

CI NEMAN IA MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90 

CURSE OF ENCH ANTEA 49 , 90 

DANGE R HOT STUFF VOL . 2 39,90 

DER PATRIZIER KQMPL DT. 89,90 

DESKTOP PUBUSHERS DREAM 79,90 

DING5AUR AD VENTURE 79,90 

DUNE 75,90 

ERIC THE UNREADY 85,90 

EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL, 
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90 

EYE OF SEHOLDER 3 69,90 

GIF IT NEWS 45,90 

GRAPHMAG IC 2 auäyes. Grafik, PD & Shareware 59,90 

GUNS HIP 2000 INCL. SCENARIO 85,90 

HOT NEWS 19,90 

1NCA KOMPL ÜT. 119,90 

I N DIANA JON ES 4-FATE OF ATLANTIS-E NC H ANCED 89,90 
J UTLAND - THE N AV AL B ATTLE OF JUTLA N D - 1 09 , 90 

KINGS QUEST 5 99,90 

KINGS QUEST 6 * 79,90 

KODAK PHOTO ACCESS CD 85,90 

LEGE N D OF KYRAND I A 79,90 

LINKS COLLECTION INCL, LINKS GOLF 
/FIRESTONE/0OUNTIFUUBAY HILL CLUB 75,90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,90 

LOGM 49,90 

LOST TR E ASU RES OF INFQCGM {20 TITEL) 1 1 9 , 90 

LOST TRE ASU RES OF I N FQCOM 2 89 , 90 

M A NI AC M ANSION 2 D A V OF TENTÄC LE- 89,90 

MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90 

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,90 

PEGASUS 2.0 49,90 

PIXEL PERFECT 54,90 

PUTT PUTT FUN P AC K 59 ,90 

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere &TdBi/Fgrn'3 35,90 
RING WORLD 85,90 

SECRET WEAPON3 OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59,90 
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90 

SH AR EWARE P E ARLE N 2 Spiele, CfTP.Grafik, Animat , „ 45,90 

SH ERLOCK HOLMES I II M YSTE R Y AD VENTU RE - 1 09 ,90 

SOUND SENSATION 45,90 

SPACE QUEST 4 49,90 

SUP ER CD 1 1 SHAREWARE 45 90 

THE 7TH GUEST 95,30 

TRAVEL MAGIC 69,90 

TRIPLE TRIS CÖMPIL. INCL TETRIS/WELTR1S/FACES 75,90 
ULTIMA 1 -6 69.90 

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90 

U LTIMA UN DER WORLD TEIL 1 & 2 89,90 

ULTIMA UNDERWGRLD / WING COMMANDER 2 109,90 

VGA MAGIC 69,90 

WING COMM ANDE R INCL MJ SSION 1 & 2 1 29,90 

WING COMMANDER 2 INCL OFER.Ua'SPEECH. 99,90 

WILLY BEAMISH 44,90 

WORLD TRAVELLER 39,90 

C64 Disketten 

ARKANOID 2 9,90 

ATOM! NO 9 P 9Ü 

BUND ESU GA MANAG ER KOM PL DT. 38.90 

COLOSSUS CHESS 4 1 4,90 

CONAN 9,90 

E NGLAN D CH AMR. SP ECI AL 9,90 

KICK OFF 9,90 

MFGHTY BOMBJACK 9,90 

NORTH AND SOUTH DT. 37,90 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 14.90 

RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE 
/RAIN BOW 1 5LANDS/N EW ZE ALAND STORY 1 9,90 

STREET FIGHTER 2 DT. ANL 42,90 

SUPER SPACE INVADERS 9,90 

TU RRIC AN 2 DT, ANL. 1 5,90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL DT. 29,90 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 

Sega Mega Drive 

MAG N U M SET SEGA MEGA DR f VE DT. ANL, 359 , 90 

M EGA DRIVE GRUNDGE RÄT DT. VERS. 269 , 90 

ANOTHER WORLD DT ANL. 89,90 

ARIELLE, DIE MEHR JUNGFRAU DT. ANL. 75,90 

B ATM AN RETURNS DT. ANL. 75,90 

BATTLEOADS DT, ANL. 89,90 

BUBSY BOBGAT DT ANL. * 79,90 

CHAKAN DT, ANL 39,90 

CHJKi CHIKI BOYS DT. ANL, 89,90 

EXMUTANTS DT. ANL. 75,90 

FATAL FU RY DT, ANL 99,90 

FLASHBACK DT. ANL. 99,90 

GLOBAL GLADIATORS DT, ANL. 89,90 

GRAND SLAM DT. ANL, 79,90 

HARDBALL 3 79,90 

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT, ANL * 85,90 

JACK NICLAS PO WERCHALL. GOLF DT.ANL' 79,90 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90 

JUNGLE STR1KE 99,90 

LEMMINGS DT. ANL 85,90 

LOTU S TURBO ES PRIT DT. ANL . 85,90 

MEGA LO MANIA DT. ANL. 85,90 

MICKEY & DONALD DT. ANL. 75,90 

NHL PA 93 ICE HOC KEY DT. ANL 99,90 

PGA TOUR GOLF il DT. ANL 89,90 

SUMMER CH ALLENGE DT. ANL * 69,90 

SUPER KICK OFF DT ANL 89,90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL, 79,90 

STREETS OF RAGE 2 DT, ANL 79,90 

THUNDERFORCE 4 DT, ANL. 79,90 

TURBO OUTRUN 89,90 

WARPSPEED DT. ANL- 69,90 

WONDERBOY I N MON STER WORLD 115,90 

WWF S U PER WR FSTLEM AN IA DT, ANL. 79 ,90 


Amiga 


1669 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90 

1990 -DIE 93ER E DfTION -PÖLITS I M U L. KD 1 MB 34,90 

ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 65,90 

ALIEN 3 ' 59,90 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB 69,90 
AR ABI AN NIGHTS DT. ANL. 54,90 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL 1 MB 55,90 
ASSASSIN DT. ANL, 55,90 

A. T.AC. DT. HANDBUCH 1 MS ' 65,90 

A-TRAIN KOMPL, DT. 1 MB 79,90 

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL DT. 1 MB 45,90 
AV8B HARRI ER ASSAULT 1 MB 59,90 

Bl 7 FLYING FORTRESS DT. ANL, 1 MB 69,90 

B. A.T. 2 KOMPL. DT. 1 MB 79,90 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90 

SATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL, 49,90 

BATTLETEAM (B ATTLE ISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90 

BATTLETOADS DT. ANL 1 MB 59,90 

B C KID DT, ANL. 54,90 

BODY BLOWS DT. ANL, 1 MB 49,90 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69,90 

CAESAR 65 90 

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90 

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. OT. 1MB 45,90 

CATCH EM DT. ANL. 5S,9G 

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST * 59,90 

CIVIUZATION 1 MB KOMPL. DT 79.90 

COHORT 2 S9.90 

COMBAT AIR FATROL DT. ANL. 1MB' 55.90 

COMBAT CLASSICS COMP INCL. TEAM YANKEE 

/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT, ANL. 59.90 
CONQUESTADOR KOMPL DT. B5.90 

CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL- DT. 39,90 

CREEPERS DT. ANL. 69,90 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44,90 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL DT. 1 MB 69.90 

CYTRQN OT, ANL. 65.90 

D-DAY DT, ANL. 1 MB 69,90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL, DT. 79,90 

DELUXE PAINT 4 0 AGA KOMPL. DT. 1 MB 1 99.90 

DESERT STRIKE DT, ANL 1 MB 59 90 

DIGITAL DUNGEON 1MB 19 90 

DOMINIUM KOMPL DT. ©9,90 

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59,90 

DYNABLASTERS 1MB DT. ANL. 65,90 

DYNATECH KOMPL DT, 59,90 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. 75,90 

ELYSIUM DT. ANL 59,90 

ENTETY DT, ANL. 65.90 

EPIC DT. ANL. 65,90 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MS 79,90 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT, ANL 65,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, 1 MB 69,90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 95,90 

FALLEN EMPIRE KOMPL DT. 1 MB 89 90 

FANTASTIC WORLDS INCLPIRATES/PQPULQUS/ 

RE ALM3/MEG ALOM AN I A/WON □ ERL. DT, ANL, 79,90 

PATE GATES OF DAWN KOMPL. DT, 69,90 

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79,90 

FLIES - ATTACK ON EARTH DT. ANL. 1 MB 75,90 

FLY HARDER DT, ANL 1MB 59 90 

GAME OF LIFE DT ANL 59,90 

GOAL D I NO Dl N IS (KICK OFF 3) DT. ANL . 1 M B 59 90 

GOBLIJINS DT. ANL 65,90 

GOBUJINS2 DT. ANL. 1 MB 65,90 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB 60,90 

HANNIBAL KOMPL DT. 1 MB 75,90 

HERO QUEST 2 -LEGACY OF SOR - DT ANL. 1 MB * 55,90 

HEXUMA KOMPL DT. 1 MB 89,90 

HIRED GUNS DT. ANL * 65,90 

HFSTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90 

INDIANA JONES 4 

-FATE OF ATLANTIS KOMPL DT. 1 MB 89,90 

I N DIANA JON ES 4 ACTI ON G AM E DT. ANL. 54 , 90 

ISHÄR 2 DT, ANL. 1 MB * 54,90 

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT, ANL 54,90 

JOHN M ADD EN FOOTBALL DT, ANL. 59 90 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT. 79,90 

JUHASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 4 59,90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT. 65,90 

LEMMINGS 2 DT. ANL 1 MB 69,90 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL 65,90 

LETHALWEAFON DT. ANL 59,90 

LOST TR E ASURES OF I N FQCOM (20 TTTEL) 1 09, 90 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75,90 

LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL 65,90 

MADTV KOMPL. DT. 1MB 75,90 

MC DONALDS LAND DT. ANL, 54,90 

M EGA SPO RTS COMPEL DT. ANL, 65 , 90 

MIG HT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT, 79,90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 78,90 

MORPH DT. ANL. 49 T 90 

MOTORHEAD 3g f 9Q 

NA POL EO NICS INCL WATERLOO/AUSTERLITZ 
/BÜRÜDINO 1 MB 69,90 

NICKY BOOM 2 DT. ANL 65 t 90 

PANZER BATTLES 1 MB 59,90 

PATRIZIER 1 MB KOMPL, DT. 79,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS- DT. ANL 39,90 

PERFECT GENERAL 1 MB 79,90 

PERFECT G ENE RAL DATA DISK 59 ,90 

PERSONAL PAINT DT, ANL. 1 MB 69,90 

PINBALL DREAMS DT, ANL, 59,90 

PINBALL FANTASIES DT, ANL 1MB 59,90 

POPULOUS 2 1 MB DT. 65,90 

POPULOUS 2 SCENE RY CKALLENG E DT, ANL. 39 ,90 

PREMIERE DT, ANL. 1 MB 69,90 

PREM IERE MANAG ER DT. ANL . 54 , 90 

PROPHECY OF THE SHADOW 1 MB* 79,90 

PUSH OVER DT. ANL 65,90 

RA VING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS 
/ROBOCOD J. P. 2/RODLAND DT, ANL , 59 ,90 

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT- 1 MB 75,90 

RAMPART DT.ANL. 1MB 65,90 

REACH FOR THE SKIES 1 MS DT. ANL. 59,90 

RO AD RASH DT.ANL 59,90 

ROME AD 92 DT.ANL 75,90 

SECRET OF MONKEY ISL I MB DT, 78,90 

SHADOWWORLD DT.ANL 1MB 65,90 

SHUTTLE KOMPL. DT, 1 MB 65,90 

SILLY PUTTY DT.ANL. 59,90 

SIM ANT KOMPL, DT. 1 MB 89 90 

SIM CITY DELUXE EDITION DT.ANL 85,90 

SINKORSWIM DT.ANL 30,90 

SLEEPWALKER DT.ANL 59,90 

SPACE HULK DT. ANL. 1 MS T 65,90 







SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90 

SPORTS MASTERS COLLI NCL PGA TOUR GOLF 
/INDIANA PO US 500/ADV. TENNISTOUR 59,90 

STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLAC K GOLD/SPACE MAX KOMPL . DT, 1 M B 69, 90 

STE IGE NBERGE R HOTELM AN. KOM PL. DT. 54 .90 

STR EETFIGHTER 2 DT. ANL. 59,90 

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1 MB * 79.90 

SUPER FROG DT ANL, 1 MB 49,90 

SWORD OF HONOU R 5S 90 

SYNDICATE KOMPL, DT. 1 MB ©5.90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL, ©9.90 

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE, 

JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS 59,90 
THE IR FINEST HOUR DT. 1 MB 69.90 

THEIR HNEST HOUR MISSION 39,90 

TORNADO OT HANDBUCH 1 MB 79,90 

TRANSARCT1CA KOMPL. DT. 1 MB 59,90 

TFtODDLERS DT ANL. 65 90 

UNIVERSAL MONSTERS DT, ANL * 54,90 

VIKINGS - FIELDS OF CÖNQUEST DT. ANL, 1 MB 65 90 
WALKER DT, ANL. 65 90 

WAR IN THE GULF KOMPL DT. 1 MB 75 90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1MB 69 90 

WH ALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75 90 

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39,90 

WORLD LEGEND DT.ANL, 49,90 


Preisliits Amiga 

4D SPORTS BOXIN G DT.ANL 19,90 

688 ATTACK SUBM AR IN E 1 9,90 

ADRENALYN DT. ANL 19,90 

ADV AND ED OESTROYER SIMULATOR 1 9,90 

AGONY -PSYGNOSIS- 29,90 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90 

AMNIOS 15 90 

AQUA VENTURA 1 MB 29,90 

ARMOU R GEDDON -PS YGNOS I S- 29.90 

BANE OE COSMIC FORGE -WIZARD RY 6~ 1 MB 29.90 

BARDS TALE 3 DT.ANL 29 90 

B ATTLE HA WKS 1942 29,90 

BATTLESGUADRON DT.ANL. 19,90 

BIG NOSE - THE CARAVAN - 29.90 

BILLS TOMATO GAME DT. ANL 29,90 

BLACK GOLD KOMPL, DT. 1 MB 29.90 

BSS JANE SEYMOUR 1 9,90 

BUDOKHAN 29,90 

CAU FQRN I A GAMES 2 29.90 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29.90 

CAPTIVE DT.ANL 19 90 

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29 90 

CHAM PIONS OF K R YNN 29 90 

CHAOS ENGINE DT. ANL 1 MB 39,90 

CHAOS STflIKES BACK 1MB 29.90 

CHART ATTACK COMPILATION INCL, LOTUS V 
VENUS/JAMES PQND/GHQULS N GHOST 34 90 

CHRONOQUEST2 15,90 

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29,90 

CHUCK YEAGERS 2,0 DT.ANL 19,90 

COVER GIRL STRIP POKER 29 90 

CREATURE3 29.90 

C YCLES MOTORRADR E N N EN- 29,90 

DARK QUEEN OF KRYNN 29,90 

DEADLINE -INFOCQM- 15 90 

ÖELU XE STRIP POKER 2 29, 90 

DEUTEROS KOMPL DT. 1MB 29,90 

DQODLEBUG DT.ANL 19,90 

DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/ 

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90 

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL 19,90 

DRIVE ME CRAZY COMPILATION 29,90 

DUNE KOMPL. DT. 1 MB 29,90 

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT ANL 19,90 

FIS STRIKE EAGLE 2 1 MB 29,90 

Fl 9 ST E ALTH FIGHTER DT KURZANLE ITUNG 35 , 90 

FIRSTSAMURAI DT.ANL 29^90 

FISTFIGHTER 24,90 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2 / 

FINAL WHI5TLE/P LAY ERM AN AG£H 34,90 

FQH MULA ONE G RAND P RIX -MlCROPROS E- 1 M B 34.90 
FUTU RE WARS - TIM E TRAVELLER 29,90 

GATEWAY TO SA VAGE ERQNTIER 29 ,90 

GHOSTBUSTERS 2 29,90 

GUN80AT -AC CO LADE- 1 MB 29,90 

HE ART OF CHINA DT. ANL- 1 MB 39,90 

H ILL ST R EET SLU E$ 29 T 9Q 

HONDA R VF DT.ANL 29,90 

HOOK 29,90 

HUMANS 1 MB 29.90 

H U M ANS JUR ASSIC LEV ELS ST A N D A LONE VERS. 29,90 
IMPERIUM DT, ANL 29 r 90 

I NDI AN A JON ES 3 ADV. KOM PL. DT 35 r 90 

ISHAROT. HANDBUCH 1 MB 29,90 

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,90 

JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29.90 

KGB DT. ANL, 1 MB 39,90 

KICK OFF 2 19,90 

KNIGHTS OF THE SKY 1,5 MB 29,90 

LAST NINJA 3 DT. ANL 29,90 

LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90 

LEGEND OF KYRAND LA KOMPL, DT. 1 MB 39,90 

LEISU RE SUIT LARRY 3 1 MB SIE R RA 35,90 

LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90 

LORDS OF RISING SUN DT. ANL. 1 MB 29,90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90 

LURE OF TEMPTRESS KOMPL DT. 1 MB 29 T 90 

Ml TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90 

MANCHESTER UNITED EURQPE 29,90 

MAN1AC MANSION 29,90 

MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,90 

MICROPROSE SOCCER DT.ANL. 29,90 

MIG 29 SUPERFULCRUM DT, ANL. 1 MB 34,90 



MONSTERPACK VOL, 2 INCL. AWESQME/ 

SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 29,90 
MOVIE PREMIER COLL. INCL, TURTLES 
/GREMUNS a/B T, FUTURE 2/ ETC. 29 90 

M U D S. KOMPL. DT. 24 90 

NICK FALOO GOLF 1 MB 39.90 

NI GEL MANSELL RACING DT. ANL 1 MS 19 90 

NORTH & SOUTH 29 90 

OBITUS 1 MS 29,90 

OPERATION STEALTH DT. ANL. 34.90 

OUTRUN EUROPE DT, ANL 19,90 

PANZA KICK BQXING DT.ANL. 29,90 

PAPERBOY 2 DT.ANL. 2990 

PARAMAX DT. ANL. 9 90 

PICTIONARY 29,90 

PINBALL MAGIC DT. ANL 29,90 

PIRATES I DT. ANL. 1 MB 29,90 

POOL OF DARKNESS 29 90 

P. P. HAMMER OT, ANL 1 9 90 

PREHISTORIC 29 90 

PRINCE OF PERSIA 29,90 

R-TYPE 24,90 

R-TYPE2 19,90 

RAILROAD TYCOON ENGL- VERS, 1 MB 49.90 

Rßl 2 BASEBALL 29,90 

RICK DANGEROUS 2 DT ANL. 29,90 

ROBOCOP 3 KOMPL, DT, 1 MB 29 H 9Q 

ROBOS PORTS 1 MB 29.90 

ROCKET RANGE R f TV SPORTS FOOTBALL 29 , 90 

SECRET OF SILVER BLADES 29,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL 1 MB 34,90 

SHADOW OF TH E BEAST 3 1 MB 29 , 90 

SHENOBI 19,90 

SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1MB 34 r 9Ö 

SILKWORM 19.90 

sim crrY/POPULOUS Compilation i mb 24,90 

S*M EARTH -MAXIS- 1 MB 34.90 

SIMPSONS DT. ANL. 10 00 

SK YC HASE l§„90 

SOCCERMANLA COMPILATION 34,90 

SPACE CRUSADE 1 MB 29,90 

SPACE QUEST 1 SCI DT, ANL. 1 MB 29,90 

SPACE QUEST 4 DT. ANL 1 MB -SIERRA- 39,90 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34.00 

STA RFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB 29, 90 

STELLAR 7 -SIERRA- 29,90 

STRIKER - SOCCER - 29,90 

SUPER HANG ON 24,90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90 

SUPER TETRIS 29,90 

SWIV 29,90 

TEAM SUZUKI 29,90 

TEAM YANKEE DT. ANL 1 MB PANZERS IM, 29,00 

TEARAWAY THOMAS 29 t 9Ü 

TENNIS CUP 2 24,90 

TERMINATOR 2 19,90 

TEST DRIVE 2 - THE DU EL - 29,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 

INCL ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL 1 MB 29,90 
THE PLAGUE DT, ANL 15.90 

THUNOERHAWK AH 73 M DT. ANL, 1 MB 29.90 

TREASURES OF SAVAGE FRONTfER 29,90 

TRIVIAL PURSUIT 29,90 

TURRICAN 2 DT.ANL 24 90 

TURTLES TEIL 2 DT. ANL. 1 9,90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29 90 

TV SPORTS BOX ING DT ANL 29 90 

UGH1 29,90 

UTOPIA 29,90 

WAXWORKS -ACCOLADE/HQRROSOFT- i MB 29,90 

WING COMMANDER 1 1MB 29.90 

WINTER SU PERSPO RTS 92 29,90 

WIZ KID 29,90 

WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 29 90 

ZAK MCKRACKEN 29,90 

ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90 

ZYCONIX DT. ANL, 19,00 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 


Amiga Zubehör 


1 ,5 MB S PE ICH ER KOM PL . BESTÜCKT 1 NT. 239, 90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 189. 00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00 

DISKBOX FÜR 80 X 3.5' DISKS 1 9,90 

ELECTR, BOOT SELECTO R D FU-DF 3 39, 90 

EXTE RNE S LAU FWERK 3,5' 1 1 9, 90 

GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90 

GRAVIS GAME P AD 39 , 90 

INTE RNES LAUFWE RK A 500 3.5' i 59, 90 

INTE RNES LAUFWE R K A 2000 3, 5" 1 49, 90 

JOYSTICK COM P ETITION P RO 5000 29,90 

JOYSTICK COM PETITION PRO M INJ 29 , 90 

JOYSTICK COMPETITIO N PRO STAR 39, 90 

JOYSTICK COM PETITION PRO STAR MINI 34,90 

MOUSE JOYSTICK U MSCH ALTER 49 ,90 

MÖU5E/JOYSTICKVERLÄNGERUNG 9,90 

MOUSEMATTE 6,90 

NETZTEIL A 500 4,5 A 69,90 

ROM/ROM PLAT INE K ICK 2.0/1 . 3 A5G0 99.90 

SP EIC HE R ERWEITE RUNG AUF 1 MB 59,90 


X-CGPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90 



Leerdisketten 


3,5" 

2 DD NoName 10er 

9.90 

3,5' 

2 HD NoName 10er 

19.90 

5,25" 

2 DD NoNarng 10er 

5,90 

5,25' 

2 HD NoName 10er 

12,90 


* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschfag. Bitte Computertyp angeben. 

Versand kosten: Nachnahme plus DM 9 P 00 
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. 00 - 18.“ Freitag 9 + °° -17. 00 


Action 


YOIJOE! 

System: Amiga 500/ 1000/ 
2000, empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Hudson Soft, 
20095 Hamburg , Muster von: 
Bluebyte, 45473 Mülheim. 


Joe im Horroriand 

Ey, Man! Alles cool, Man? Falls ja, dann erzähl' 
ich Dir mal 'ne abgefahrene Story, ey! 



Iso, ich steh' so nichts- 
ahnend mit meinen 
Kumpels vor ’ner abge- 
fahrenen Pizzeria in New 
York und denk’ an nix Böses, als ich plötz- 
lich merke, daß ein paar verschärfte Ty- 
pen i rgendwas m itmi f it nd meinen Kum- 
pels Vorhaben, Nee, nich’ so normale Ty- 
pen, keine Banker und Schlipsträger und 
erst recht nicht die Cops. Voll i g abgedreh- 
te Gestalten, neben denen Punker ausse- 
hen wie der Kinderkirchenchor von 


Flagstaff, Arizona. 

Der eine is' so 'ne Art Magier. Aber der 
is' noch viel schlimmer, der zaubert in sei- 
nem Schloß ’ne ganze Menge von Diätge- 
störten, oder Skelette, wie Hochschüler zu 
sagen pflegen. Und dann hausen da noch 
diese Zahnkranken -Vampire. 



Der zweite is’ an- 
scheinendem mißlun- 
genes Genexperiment. 
Oben sieht er aus wie ’n 
Hornochse, unten wie 
das Produkt von Ar- 
nold Schwarzenegger 
und Tier Barbie- Pup- 
pe. Ständig faselt er 
was von seinem Irrgar- 
ten und daß da nix mit 
ne sechsarmige Tussi . Die 
sieht ja eigentlich ganz schnuckelig aus, aber irgendwie haben die 
anderen die auch umgedreht, jedenfalls hat sie auch aus irgend 
’nem Grund ’nen Brass auf uns. 

Und dann die letzten beiden: Der eine meint, er sähe irgendeinem 
Attila ähnlich, einem Hundekönig oder so, und der andere läuft mit 
Drähten im Hirn ‘mm, wahrscheinlich, weil er dauernd Gehirn- 
durchfall hat. Also: Diese sechs schrägen Geier wollen mir und mei- 
nem Freund ans Leder. Die wollen Zoff - und den können sie kriegen. 


▲ Klunker und Freaks - Hicks! 


's?» 



3FS ,5r .vß. 


ifif ■ 




Uns ist nämlich was in die Lauscher ge- 
kommen: Da, wo diese Freaks leben, da 
gibt's Gold, Edelsteine, Kronen, Juwelen. 
Mit einem Wort: Koooohle. 

Deshalb woll’n wir hin und absahnen. 
Aber so ganz al feine lieber nich' , da brau- 
chen wir noch einen Vorturner. Yepl Ge- 
nau! Dich! Mit ’nem Freudenknüppel - 
ääh, Joystick - gibste uns die Richtung 
vor, und wir sahnen ab. Unterwegs finden 
wir bestimmt auch noch was, mit dem 
wir uns das irre Gezücht von der Leber 
halten, die is’ schon durch Bier geschä- 
digt genug, haha... 

Ach so! Eines noch: Finden könnt Ihr 
uns auf dem Amiga. Und zwar voll in 32 
Farben und mit geiler Mucke, ey. 

Also, bis gleich, aber seid pünktlich. ■ 

ft 
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FIRE FIGHTER 

System: GameBoy, VK-Preis 
ca. 70 DM, Hersteller: Mind 
scape, England, Muster von 

Hersteller. 




ric, der kleine Feuer- 
wehrmann und Ersatz- 
Kurt Russell, ist Feuer 


u nd Fl amrne , wenn es ir- 
gendwo brennt. Sofort stürzt er sich in 
das flammende Inferno, mit dem festen 
Vorsatz, alle lebenden Wesen vor einem 
unschönen Ende zu bewahren. 


Ob ihm dies auch gelingt, ist Sache des 
Spielers von Mindscapes Fire Fighter Auf 
dem GameBoy, dem einzigen Handheld in 
Brikettibrm, muß sich Eric darum 
bemühen, alle Personen eines brennen- 
den Gebäudes zu retten und dabei mit sei- 



nem Wasservorrat aus- 
zukommen. Glückli- 
cherweise sind im Haus 
verteilt einige Stellen zu 
finden, an denen Eric 
seine Spritze aulfüllen 
kann. Auch rindere 
Werkzeuge für die Feu- 
erbekämpfung, zum 
Beispiel Äxte, kann Eric 
für seine Rettungsauf- 
f inden. 

jer Weg, den Eric 
zurücklegen muß. wird 
immer Fänger, denn je- 
de gerettete Person muß einzeln nach draußen getragen werden, was 
durch verschiedene Hindernisse erschwert wird. In der Zwischenzeit 
fressen sicli die Flammen im Gebäude weiter vorwärts. Hat es Eric nicht 


▲ Mach mich nicht an, sonst mach 
ich Dich aus 


Was tun, wenn es brennt? Rübe bewahren, Haft- 
icherung anrufen, GameBoy einschal- 


geschafft, alle Personen zu retten, bevor 
das Feuer unkontrollierbar wi rd, hat er lei- 
der verloren. Gelingt ihm jedoch der Ret- 
tungsversuch. wird Eric in den nächsten 
von insgesamt 10 Levels befördert. Dort 
geht es dann noch heißer zu . 

Fire Fighter ist genau das richtige Game 
für heiße Sommertage und kalte Long- 
drinks. Das Spiel sieht niedlich aus, ist fast 
völlig gewaltfrei und stellt trotzdem An- 
sprüche an die Reaktion des Spielers. Man- 
che ltevelssindsogarziemiich biestig, fl 
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IBM IBM ' ' IBM 

1869* 79,90 DM Darldands** 99,90 DM Jurassic Park 

3 D Constr. KitZ 89,90 DM Das schw. Auge* 74,90 DM KG6* 

A-Train* 89.90 DM DaughLSerp* 74,90 DM Kings Quesl 5* 

A-Train Con.-kit* 49,90DM Dav.Lb, Gor 79,90DM " ' ' 

Aces of Pac” 74,90 DM Der Patrizier* 79,90 DM 

-Scenario 49,90 DM Design own RR 79,90 DM 

Adv. Cell” 69,90DM Dogfight* 89,90DM 

Alone in Dark* 89,90 DM Dream Team” 59,90 DM 

Ambush Sor* 84,90 DM Dune 2* 69,90 DM 

Ancierrt Art ** 79,90 DM Dungeonmaster* 64,90 DM Überation 

Another World” 59,90 DM Dynablaster” 69,90 DM Urtks 386 Pro 

Arabian Nights*“ AA Dynatech* 69,90 DM -Band 

Archers Pool B.** 64,90 DM Eishockey Man * 79,90 DM -Belfry 

ATAC** 79,90 DM El Fish 64,90 DM -Mauna Kea 

8-17 Fly. Fortr.** 79,90 DM Empire Deluxe 79,90 DM -Pinehurst 


A A 

59.90 DM 

49.90 DM 

79.90 DM 

64.90 DM 

89.90 DM 


IBM 

Return ol Phani. 
Return ol PhanL 
Rex Nebular** 
Ringworld 
Sabre Team*** 


79.90 DM 

89.90 DM 

79.90 DM 

69.90 DM 
A,A. 


Kings Quesl 6* 

Lands ol Lore* 

Legacy’ 89,90 DM Schöne & Siesl* 79,90 DM 
Legend Kyrandia* 74,90 DM Seal Team*** AA 
Lemmings 2** 79,90 DM Sens. Soccer** 59,90 DM 

Lemmings DP** 74,90 DM Serpent Isle** 74,90 DM 

64.90 DM Shad.olComet* 89,90 DM 

89.90 DM Sberlock Holmes*74,90 DM 

44.90 DM Siege 64,90 DM 

44,90 DM -Data 34,90 DM 

44,90 DM Sil. Service 2** 74,90 DM 

44,90 DM Sim Farm — A.A. 


AMIGA AMIGA AMIGA 

1869* 69,90 DM Cool World** 49,90 DM Kid Pix* 

3 D Constr. Kit 2 89,90 DM Creaiures 49,90 DM KnightsolSky* 

A-Train* 79,90 DM Creepeis 64,90 DM Krustys Funh.” 

A-Train Con.-Kit* 44,90 DM Cruise I. Corpse* 59,90 DM Legend ol Kyr.* 


Aces of gr. War** 39,90 DM Curse ol Ench. 
Addams Family** 49,90 DM Cyerspace“ 

Adv. Coli.** 59,90 DM Cytron** 

Air Land Sea** 74,90 DM Darkmere — 

Air Support” 54,90 DM Das schw. Auge* 
Alien 3*** A.A. DaughteiolS.* 
Anc. Art ol War** 69,90 DM Der Patrizier* 
Another World** 54,90 DM Desert Strike** 
Apache*** A.A. Double Drag. 3*’ 
Apocalypse** 54,90 DM Dream Team** 
AqualicGam** 54,90 DM Dune 2* 


59,90 DM Legend’ 

AA Leis. S. Larry 5* 

59.90 DM Lemmings 2” 

AA Lemmings DP** 

69.90 DM Liberation*’ 

74.90 DM Lionheart** 

69.90 DM Littil Divil*** 

64.90 DM Locomction* 

49.90 DM Lost Treasures 

54.90 DM Lost Vikings* 

59.90 DM Lotus Comp.” 


54.90 DM 

74.90 DM 
AA 

59.90 DM 

54.90 DM 

59.90 DM 

64.90 DM 

59.90 DM 
59,90 DM 
59,90 DM 
AA 

59.90 DM 

89.90 DM 

64.90 DM 

59.90 DM 


AMIGA 

Robosports 

Rome* 

Sabre Team 
Scenario* 
Sens, Soccer* 


59.90 DM 

64.90 DM 

49.90 DM 

64.90 DM 

49.90 DM 


Shad. ofBeast3**59,90DM 


Sil. Service 2* 


Sim City Del, 
Sim City/Pop. 
Sim Earlh 
Sim Life* 
Soccer Kid*** 
Space Quest 4* 
Spec. Forces** 


74.90 DM 

49.90 DM 

69.90 DM 

54.90 DM 

79.90 DM 
AA 

AA 

64.90 DM 

74.90 DM 


Aces over Europe* 79,90 DM] [Freddy Pharkas* 79,90 DM| [Dogfight** 69,90 DM| [Global Gladiators** 59 , 90 DM 


Bat 2* 79,90 DM 

Battle Team** 74,90 DM 
Batile Isle D. 2** 49,90 DM 
Baülech. 4000” 69,90 DM 
Baitletoads” 49,90 DM 
Bazooka Sue* 79,90 DM 
Betrat Kfondor 79,90DM 
Betr. at Krondor* 79,90 DM 
Birds ofPrey” 

Bitmap Br. r* 

Blue Force*” 

Bund. Man. Pr* 

Burning Sleel* 
-Superschiffe* 

-Amerika i. A.* 


Epic” 

Eric the Unready 
Eyeol Beh. 2* 
Eye ol Beh. 3 
Eye ol Beh. 3* 
Elysium* 
F-15SU. Ea. 3** 
F-19 Steallh** 

84.90 DM Fafcon 3.0** 

64.90 DM -Miss.** 

A.A. Fallen Empire* 

64.90 DM Fant Worlds** 

79.90 DM Fields olGlory** 

39.90 DM Fireandlce” 
39,90 DM Flashback’ 


59.90 DM -sonst. Kurse je 39,90 DM Space Hulk“ 79,90 DM 

64.90 DM Litil Divil*** A.A. Space Legends” 74,90 0M 

79.90 DM Locomotion* 64,90 DM Space Quest 5’ 69,90 DM 

69.90 DM Lost in Time*** A.A. Spaceward Hol* 79,90 DM 

79.90 DM Lost Secr. Rainf. 64,90 DM Special Forces“ 79,90 DM 

69.90 DM Lost Treas. 1 94,90 DM Spellcraft* 74,90 DM 

89.90 DM Lost Treas. 2 64,90 DM Spelunx 69,90 DM 

39.90 DM LostVikings* 79,90 DM StarTrek* 84,90 DM 

84.90 DM Lothar Matthäus* 69,90 DM Strike Comm.“ 84,90 DM 

59.90 DM Ml Tank Platoon’39,90 DM -Speech” 49,90 DM 

89.90 DM MadTV* 79,90 DM Strongnold**’ AA 

79.90 DM Maelstrom 79,90 DM Stunt Island* 89,90 DM 

89.90 DM Magic Candel 3 69,90 DM SWOTL 69,90 DM 

59.90 DM Maniac Mans, 2 74,90 DM -Miss, je 39,90 DM 

69.90 DM Mario teach. typ.* 64,90 DM Syndiacte* 79,90 DM 


Arabian Nights 49,90 DM 
Arabian Nights* 64,90 DM 
Archers Pool B. 49,90 DM 
Assasia“ 49,90 DM 
Arm.Gedd.2“ 64,90 DM 

ATAH” A A 

B-17Fly. Fortr“ 69,90 DM 
Ball. Dipl.*** A.A. 

Bart vs. World*** A.A. 

Bat 2* 74,90 DM 

Sattle Team*' 74,90 DM 
Battle Isle Data 2**49,90 DM 
Bazooka Sue* A.A. 

SC Kid” 59,90 DM 
Best ol Best’** AA 


Jurassic Park* 69,90 DM| Lothar Matthäus* 69,90 DM [Jurassic Park* 54,90 DM 


Dung. MyCsb.* 

Dynablaster“ 

Dynatech* 

Eishockey M.* 

Elysium* 

Entrty*** 

Epir* 

Eye of Beh. 2* 
F-15 Str. E. 2” 
F-19 Statt!** 
Fant Worlds” 
Fire & Ice” 
Flashback* 

Flies Alton E“ 
Ryharder“ 


59.90 DM 

54.90 DM 

59.90 DM 

69.90 DM 

59.90 DM 

64.90 DM 

59.90 DM 

79.90 DM 

74.90 DM 

39.90 DM 

74.90 DM 

49.90 DM 

64.90 DM 

69.90 DM 

64.90 DM 


M 1 Tank” 39,90 DM 
MadTV* 69,90 DM 
Make a Break“* AA 
Manag. Socc.’“ AA. 

Mc Don. Land“ 49,90 DM 
Mega Coli.“ 54,90 DM 
Mega lo ManVFS*a9,90 DM 
Mega Mix” 59,90 DM 
Mega Sports” 54,90 DM 
Might& Magic 3*69,90 DM 
Mixed Collection*64,90 DM 
Monkeylsl. 1* 69,90 DM 
Monkeylsl.2* 79,90DM 
Morph“ 49,90 DM 
Nick Faldo Golf** 79,90 DM 


Spellb. Dizzy”* 
Sports Coli.** 
Sports Masters“ 
StarTrek* 
Starflight 2“ 
Starrush*** 

Strat. Masters” 
Street Fight. 2“ 
Subtrade*” 
Super Hero** 
Sup.Sp. Chall,“ 
Super Tetris“ 
Superfighter“ 
Superfrog“ 
Syndicate* 


AA 

59,90 DM 

59.90 DM 
AA 

29.90 DM 
AA 

69.90 DM 

59.90 DM 
A A 

64.90 DM 

69.90 DM 

74.90 DM 

49.90 DM 

49.90 DM 

64.90 DM 


Lothar Matthäus* 64,90 DM 


BuzzAkJrin“ 

Caesar 

Cal. Games 2** 

Campaign* 

-Data*** 

Car and Driver” 
CarmenS. 0.“* 
Carrier Strike 
Carriers al War 
-Constr. Kit 
Castles 2” 
Castles’* 

-Däa” 

Chess Maniac* 
Chuck Yeager AC 


89.90 DM 

69.90 DM 

59.90 DM 

79.90 DM 
A A 

74.90 DM 
A A 

74.90 DM 

69.90 DM 

69.90 DM 

74.90 DM 

69.90 DM 

39.90 DM 

89.90 DM 
'69,90 DM 


Form, I GP** 
Front Page 
Game of Life“ 
Gateway 
Global Conq ** 
Global Eff ” 
Gobliins 2 
Gobfiins 2* 
Gunship 2000“ 
-Scenerio” 
Hannibal* 
Hardtall 3 
HanierAssault“ 
Harrier Jumpj “ 
Heartof China’ 


89.90 DM 

69.90 DM 

64.90 DM 

69.90 DM 

89.90 DM 

69.90 DM 

59.90 DM 

74.90 DM 

84.90 DM 

59.90 DM 

79.90 DM 

59.90 DM 

69.90 DM 

89.90 DM 

59.90 DM 


Mario wird verm. 1 
Mercenaries 
Michael J. in Fl.” 
Microl. Footb.”* 
MightS Mag. 4* 
Might & Mag. 5 
MightS Mag. 5* 
Mixed Coli,” 
Monkeylsl. 1* 
Monkey Ist 2* 
Nigel ManseH” 
No. 2 Coli.* 

Open Golf Ch”* 
Origin Scr. Sav,* 
Pac. Island“ 


'79,90 DM 

74.90 DM 
'74,90 DM 
AA. 

79.90 DM 

69.90 DM 

79.90 DM 

69.90 DM 

79.90 DM 

79.90 DM 

59.90 DM 

79.90 DM 
A A 

59.90 DM 
59,90 DM 


Task Force 1942**89,90 DM 


Term. 2 Chess* 
The Greatest* 
The Legacy* 

The ir finest Hour 
Tornado” 
Transarctica* 
Ullima 7* 

Ullima 7/2” 
Ultima Uw.** 
Ultima Uw. 2“ 

V for VictOfy 3* 


AA 

64.90 DM 

89.90 DM 

69.90 DM 

79.90 DM 

59.90 DM 

89.90 DM 

74.90 DM 

69.90 DM 

74.90 DM 

79.90 DM 


Veil ol Qarkn * 79,90 DM 

Wann the Guir 74,90 DM 
Waxworks* 59,90 DM 


Big Box 2 
Bills Tomato G.“ 
Birds ol Prey“ 
Bitmap Br., f** 
Black Seel”* 
Blastar“* 

Blue Max” 

Body Blows” 
Brain Chall*” 
Buck Rogers 2* 
Bug Bomber** 
Bund. Man. Pr.* 
Bum. Rubber”* 
Caesar 
Campaign* 


54.90 DM 

59.90 DM 

69.90 DM 

49.90 DM 
AA 

AA 

39.90 DM 

54.90 DM 
AA 

AA 

59.90 DM 

64.90 DM 
AA 

59.90 DM 

74.90 DM 


Form, I GP** 
Form, I Champ” 
G2** 

Game ol Life” 
Global Effect** 
Goal’ 

Gobliins 2 
Gobliins 2* 
Graham Taylor** 
Gunship 2000“ 
Hannibal* 

Hired Guns** 
History Line* 
Hook” 

Hot Numbers** 


74.90 DM 
AA. 

AA 

59.90 DM 
59,90 DM 

59.90 DM 

54.90 DM 

69.90 DM 

54.90 DM 

69.90 DM 

69.90 DM 

64.90 DM 

74.90 DM 

49.90 DM 

39.90 DM 


Nigel Mansell“ 
NogreaierGI. 

No second Pr,** 
No. 2 Coli.* 

Nova 9“* 

Pac. Island** 
Penthouse HN” 
Perf. General* 
-Data” 

Pinball Dreams” 
Pinball Fant“ 
Piracy 
Pirates” 

Popofus 2+** 
Powermonger** 


54.90 DM 

59.90 DM 

59.90 DM 

69.90 DM 
AA 

59.90 DM 

39.90 DM 

44.90 DM 

74.90 DM 

54.90 DM 

54.90 DM 
59190 DM 

39.90 DM 

69.90 DM 

59.90 DM 


TheCta Eng.“ 49,90 DM 
The Greatest* 59,90DM 
The LostVikings* 64, 90DM 
The Perl. Gen. 5 74,90 DM 
-Data“ 

Tracon 2 
Train it*” 

Transarctica* 

Traps 'n Treas. 

Troddlers“ 


Trolls* 

Turtfes 2** 
Twilight 2000*”’ 
Ugh! 

Univ. Monsters* 


44.90 DM 

79.90 DM 
AA 

59.90 DM 

64.90 DM 

49.90 DM 

49.90 DM 

29.90 DM 
AA 

54.90 DM 
■A.A. 


Maniac Mansion 2* 84,90 DM| Pirates Gold* 89,90 DM| |Space Hulk** 64,90 D M, Wizardry 7* 79,90 DM 


Civilization* 84,90 DM 
Comanche* 84,90 DM 
-Mission* 54,90 DM 
Combat Class.” 59,90 DM 
Complete Chess**64,90 DM 
Contiapüons** 44,90 DM 
Cool World** 54,90 DM 
Creepers” 79,90 DM 
Crisisin Crem.“ 79,90 DM 
Gurseof Ench. 59,90 DM 
Cyber Race* 79,90 DM 
Daemonsgate’” AA 
Daggerof A. Ra* 74,90 DM 


Dark Half 


54,90 DM 


tok_Qjeeno,Kr.79.90DM 


Hexuma* 79,90 DM 
High Comand“* A.A. 

Hired Guns” 79,90 DM 
History Line* 79,90 DM 
Hot Numbers’* 39,90 DM 
Human face* 69,90 DM 
Humans 59,90 DM 
Inca* 89,90 DM 

Incr. Machine* 69,90 DM 
-Deluxe*” A.A. 

Indy 4* 84,90 DM 

Int. Sp. Chall. 59,90 DM 
Island Dr. Brain* 69,90 DM 
Jonathan* 79,90 DM 
Jordan in Flioht“ 74.90 DM 


Piriot” 79,90 DM 
Perl. General* 79,90 DM 
-Data” 44,90 DM 
Pinball Dreams” 59,90 DM 
Pirates“ 39,90 DM 
Pirates Gold 79,90 DM 
Popolus 2” 74,90DM 

Prince of Pers. 2*T)9,90 DM 
Push over” 54,90 DM 
Quest f. Gloty 3* 79,90 DM 
RailroadTycoon’79,90 DM 
-Deluxe“* A.A. 
Reach lorSkies“ 64,90 DM 
Red Baron* 79,90 DM 
-Scenario* 49,90 DM 


WayneGr.3 79,90 DM 
Waynes World*** A.A. 
WhalesVoy.* 74,90 DM 
WingComm.2* 79,90 DM 
-Spec. Op. je 44,90 DM 
WingC. Deluxe” 89,90 DM 
Winter Chall“ 59,90 DM 
WizKid” 54,90 DM 
Wizardry 7* 89,90 DM 

WWF Wrestling” 54,90 DM 
WWF Eur. F6amp,”54,90 DM 
X-Wing” 84,90 DM 
-Data“ 44,90 DM 
Xenobots” 74,90 DM 
Zool” 59.90 DM 


Castles” 
-Dala” 
Catchern 
Champ. Man.”' 
Anim, Class.”* 
Chaos Engine“ 
Chuck Rock** 
Chuck Rock 2” 
Civilization* 
Cohort 2 
Comb. Air P” 
Conguestador* 
-Data* 

Contraptions“ 


44.90 DM 

39.90 DM 

59.90 DM 

49.90 DM 
A.A. 

A A 

49.90 DM 

29.90 DM 

54.90 DM 

74.90 DM 

54.90 DM 

64.90 DM 

69.90 DM 

39.90 DM 

44.90 DM 


Human Race’ 
Human Race** 
Humans” 

Indy 4* 

Int. Sp. Chall” 
Int. Golf Champ.’ 
Ishar 2*** 

Jaguar XJ 220” 
Jim Power“ 

Joe & Mac** 
John Madden“ 
Jonathan* 

Jungle Strike“ 
Jurassic Park’** 
KSBL 


69.90 DM 

54.90 DM 

54.90 DM 

79.90 DM 

54.90 DM 
AA. 

AA 

49.90 DM 
49,90 DM 

49.90 DM 

54.90 DM 

79.90 DM 
A A 

54.90 DM 

59.90 DM 


-Data” 
Premiere” 
Premier Man. 
Prime Mover*” 
Projecl Terra** 
ProjeelX” 
Push over** 
Ragnarök*“ 
RailroadTyc.“ 
Rampart 
Raving Mad“ 
Reach for Skies’ 
Red Zone” 
Risky Woods” 
Road Rash 


39.90 DM 

54.90 DM 

49.90 DM 
AA 

64.90 DM 

49.90 DM 

49.90 DM 
AA 

74.90 DM 

54.90 DM 

49.90 DM 
*59,90 DM 

49.90 DM 

54.90 DM 
54,90 DM 


Vtkings 

Walker*’ 

War in the GulP 
Wartords 
Waxwoiks* 
WhalesVoy.’ 
Wing Comm.* 
WizKid” 
Wizardry 7* 
Wonderdog*** 
WWF Wrestling* 


49.90 DM 

64.90 DM 

69.90 DM 

49.90 DM 

59.90 DM 

69.90 DM 

79.90 DM 

49.90 DM 

79.90 DM 
AA 

49.90 DM 


WWF Eur. Ramp.*t49,90DM 
Yo I Joe !”* AA 

Zero” 64.90 DM 

Zool” 49:90 DM 


SEIT ENDE JULI LAD 

N KURZE 


UND 


ENGESCHAFTAUCH IN 31134 HILDESHEIM, OSTERSTR. 24 

' IN EINIGEN ANDEREN NORDDEUTSCHEN S - - — - ■ ■ 


AUCH 


ADTEN ! 


CD-ROM UND JOYSTICKS AUF ANFRAGE *=DT. VERS. **=DT. ANL.*~*=N. N. BEKANNT 

Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lieferbar. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladenöffnun gszeiten erfragen. 
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebühr, Ab 250,- DM Versand kosten frei. Ausland nur Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 


Starke Fan-Wear! Keine Panik! 




Don't Panic-Shirt 


Na, das wurde ja auch Zeit. 
Jetzt bei uns. Zweiseitiger 
Druck, Spitzenqualität (wie 
bei allen Snirts), Minipreis: 


Ja, ja, die Zeiten sind hart 
Das Shirt kommt gerade 
richtig. Wie immer 
zweiseitiger Druck, super 
Qualität zum Preis von 


Bitmap-Brothers-Shirt 


Tu rrican- Shirt 


Wie gehabt in bester Qualität, 
1 00% Baumwolle (Promo- 
dorol). Beidseitiger Druck und 
ein geschmackvolles Design 
machen dieses Shirt für jeden 
Computerfreak unentbehr- 
lich! 


Das Turrican-T-Shirt bietet gute 
Stoffqualität, einen vierfarbigen 
Druck im Siebdruckverfahren 
und ein hervorragendes Motiv. 
Der Preis? Keine 40 und keine 30 
Mark, sondern 


”,95 


y C64-Koffer mit 

European Soccer, Zak 
McKracken, Oil Imperium 


PC-KOFFER mit Zak McKracken, 
Rock'n'Roll und Masterblazer 


Zool Package mit Zoot und den zwei Adventures 
Supremacy und Real ms für PC 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Ver- 
sand erfolgt, solange der Verrat reicht, nach Reihenfolge des 
Bestelleingangs. 

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte ! 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 929-103 
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SPHEROIDS 

System: PC, (mind. 386SX, MC 
GA/VGA, unterst. Joystick, Gra 
vis Game Pad, AdLib, SoundBla 
ster, PC-Soundman, Covox) 
empf. VK-Preis: 39,80 DM, Her 
steiler: Data Becker, 40223 Düs 
seldorf, Muster von: Hersteller. 


• n der Bookware-Reihe von 
Data Becker erschien jetzt 
Sphero i ds für den DOS-PC . 
Der Name Mt bei alten Ha- 
sen Glocken klingen; Da war doch... - rich- 
tig: Asteroids, einer der weltberühmten Ol- 
dies aus den Daddelh allen. Und die na- 
mentliche .Anlehnung an den Klassiker ist 
kein Zufall. Da wie dort schwebt das Raum- 
schiff des Helden einsam in kosmischen 
Weiten und muß vor der Zerstörung durch 
umherfliegende “'Gegner” bewahrt weiden. 

Natürlich ist Spheroids mit der Zeit ge- 
gangen, denn mit der lahmen Grafik des 
Vorbilds könnte man heute wohl kaum je- 
manden vorden Bildschirm locken. Undso 
glanzt die Neuschöpfung in 256 Farben, 
mit wechselnden Hintergrund- sowie be- 
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KOBmHHtVMMMUHBi 


▲ Gar nicht nett, der Endgegner 

eindruckenden Zwischengrafiken. Die Gegner sind auch keine unbe- 
lebten Gesteinsbrocken mehr, sondern Roboter, von denen einige sogar 
so gemein sind, auf Euch zu schießen. In jeweils sechs Wellen pro Ab- 
schnitt stürmen verschiedene Modelle auf Euer Schiff ein, die sich nach 


der Zerstörung in Wertmünzen verwandeln. Habt Ihr fleißig gesam- 


melt. könnt Ihr Waffen und Energie für Eu- 
ren Verteidigungskampf nachkaufen. Wer 
einen kompletten Abschnitt lebend über- 
steht, kann seinen aktuellen Spielstand 
speichern. 

Gesteuert wird mit der Tastatur einem 
Joystick oder dem Gravis Game Pad, Ge- 
wöhnungsbedürftig ist das allemal, denn 
die Bordkanone wird unabhängig von den 
Schiflsbewegungen ausgerichtet. 

Was bei kampfgestählten Ballervetera- 
nen sicherlich sauer aufstößt ist für 
Gelegenheitsschützen eher von Vorteil: 
Spheroids ist äußerst fair, und das eigene 
Schiff kann ordentlich einstecken, ohne 
sich gleich in ein Explosiönswölkchen zu 
verwandeln. Nur ein Zusammenstoß mit 
dem Endgegner in jeder sechsten Welle ist 
sofort tödlich. Eine Menge Spielspaß ist so- 


mit garantiert. ■ 
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Grafik 1 0 

Sound 9 

Spielablauf 8 

Motivation 10 
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Superbilliß & viele Sonderangebote 


O- Tel.: 05 61/28 54 61 

l \ Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 1 0.00 - 18.30 


Fax: 05 61/28 55 53 • Btx: Softdreams # 

Soffdreams GmbH • Postfach 1 03242 • 34032 Kassel 



SOFTDREAMS 



1869 78, -DV 

7th GuestCD-RGM) 1 16, -DH 

A-Train 91,-DV 

-Conslu retten Set 42, -DV 

Abardoned Pfaces 2 * 80, DV 

Aces oF T. Pacific 6 6, -DH 

Mission Disk 1 47/ EV 

Aces over Europa D “72,-DV 

Air Warner 86, -DH 

Airbus A 320 67,-DV 

Airbus A 320 Armer 8 5, -DH 

Alore in The Dark 77, -DV 

Bords Tob Constr. 60, -DH 

-Trifogy (BT 1 -3) 7 ; -DH 

Bettle Chess 2 59, -DH 

Batt'e Chess 4000 65/ DH 

Baltic Team 73, DH 

-Balfldjle Datei 2 41, - DH 

Betrayol al Kondor “ 72,-DV 

Bitmap Brothers 1 53, -DH 

Bjnd. Man. Prof 2,0 69, DV 

Buminq Steel 79,-DV 

-Data . oder 2 39, -DV 

Campoian 77, -DV 

Carl Lewis Olvmpic 35, DH 

Castles 1 od.2 67, -DH 

Cashs 1 Data Disk 29, -DH 

Castles a . Dr . Broi n 35 , - D V 

Chud< Y.Air Combat 68, DV 

Comancho 85,- DV 

-Mission Disk 1 49,- DV 

Com p I . Chess System 77 , - DV 

Cruise f.a.Corose 59,-DV 

Daily Cov.Girf Pok 29. -DH 

DSA SÜ,-DV 

Der Patrizier 79,-DV 

-CD ROM 85/ DV 

Die Schone u. Biest 77,-DV 

Discovery 1 9,-DV 

Dream Team Com, 66, ‘DH 

Dune 2 61 /DV 

Dungeon Master 60,-DV 

Dynatech 63/DV 


Eco Guest 48 /DH 

Eishockey Manager 80, DV 

Empire De luxe 78, -FEV 

Eye of Beh 3 Dtsch 80, -DV 

F 1 5 Str. Eagle 3 9 1 /DH 

Foiry Tales 39,- DH 

Folcon 3.0 89, DV 

-Mission Disk 1 53,-DH 

Fantaslic Wo r Id s 77/ DH 

Fa Ity Bear * 59, -EV 

Fields of Glary 88,-DH 

First Samurai 5 9, -DH 

Flashback 66,-DV 

Formula One GP 91 , DH 

Freddy Pharkas DV “ 61 /DV 

Global Effect 66, -DH 

Gobliins 2 87 ..-DV 

Grand Prix unlimit 65, -DH 

Greatesl Com p. 61, -DV 

Hannibal SO, -DV 

Hexuma 79,-DV 

History Line 14 18 77,-DV 

Human Roce Standol 50, -DV 

Humans 56 -DH 

fnca 92, -DV 

Incredibte Mach ine 66,-DV 

Indiana Jones 4 85, -DV 

Jonathan 79, DV 

Kathedrale 25 /DV 

Kings of Adventure 78. DH 

Kings Quest 5 od.6 78 ,-DV 

Lands oF Lore “ 59,-DV 

Legends o Kyrandia 68 /DV 

Lei su re S. Larry 5 67, DV 

Lemmings 2 79/ DH 

Los Manley Last LA 3 9,-DV 

Links 386 Pro 89,-DH 

-Belfry Wish.[386) * 39/DH 

-Bountifull 36, -DH 

Lord o t.Ring 1 od-2 59, -DH 

Lost Secr , ot Ra i n f ‘ 6 3 , - E V 

Lotha r Malthäu s 65 , DV 

The Lost Viking * 77 -DV 

MadTV 78/DV 

Moniac Mausten 2 69, -EV 

Maupiti Island 27/DH 

Mega-La-Mania 72,-DV 

Might ond Magic 3 od,4 77,-DV 
Might and Magie 5 * 69, -EV 

Monkey Island ? 79/ DV 

Pen thouse Hot N umb 36, - DV 

Pinball Dreoms * 54, -DH 

PI rotes Gold 4 85.-DV 

Pol i ce Guest 3 66, DV 


Prince of Ferste 2 
Reach f.t.skies 
Realms 
Red Baron 
-Mission Disk 1 
RehJrn o.t.Phantom 
Risky Waods 
Ru lese. Engagement 
Sens i. Soccer 92/93 
Shadow o.t. Comef 
Sheriock Holmes 
Silent Service 2 
Sim City Dduxe 
Space Hulk 
Space Legends 
Space Guest 4 od.5 
Spelunx 

Sports Collection 
Slar Legion $ 

Street Fighter 2 

Slrike Commander 

Str .Com m . +5peeoch 

-Speeach 

Strip Poker DeWe 

Strip Poker Dduxe 2 

Stunt Island 

Syndicate 

Take o Breok Pinb. 

Task Force 

Theatre of War 

Thunderhawk 

Tronsardka 

Triple Action 1 od.2 

Trolls 

UGH 1 

Ultima 7 

-Dato Porge of Vir 
Ultimo 7-2 Serp.b 
Ultima Trilogy 2 
UlHma Undarw.' od.2 

V for Victory 1 od.2 

V for Victory 3 
Wall Shr. Manager 
Wvne Grstzky 3 
Whnles Voyaae 
Wing, Com m Edition 
Wing Commander 2 
WC 2 Zusatz je 
WWF Wrestfing 2 
X-Wing 

X-Wing DH 
-Mission Disk 1 
Zool 


67, -DH 
68 -DH 
61 ,OH 
18. DH 

68. -DV 

49, -EV 
' 89/DH 

62/DH 
29/DH 
57,-DK 
86 /DV 
78/DV 
76 -DH 
01 .-DV 
84, -DH 
■ 69, DH 
68/DV 
' 64/EV 
65/DH 
71 /EV 
* 59, -DH 
90/DH 
1 15/DH 
43. -DH 
15/ DH 
27, ‘DH 
92. -DV 
77/DH 
1 6’ ,-EV 
90,-DH 

68 DH 
39, -DH 
53, -DV 
32. -DH 

50, - DH 
56/DH 
81 ,-DV 
45; DH 
77. -DH 
71, DH 
71, -DH 
67, -EV 

' 80, -DH 
’ 75, DV 
80/EV 
71 /DV 
87. -DH 
77,-DV 
39 DH 
68/DH 

69 ,-EV 
83, DH 
41 ,-EV 
56, DH 


AMIGA 



1869 

4D Sports Boxi ng 
4D Sports Driving 
A-Train 

AA War i.t.skies 
Abandoned Place s 2 
Agony 
Air Warrbr 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Alfter 
Alien Öreed SE 92 
Amberstar 
Apocalypse 
Aquavenrura 
Arabran Nights 
Austerlitz 
B I 7 F ying Fortr 
Bords fob 3 
Bords Tob Constr. 

Battle Chess 2 

Bottte Team 

-Beutle! sie Dato 2 

B'rds of Frey 

B'tmap Brotners 1 

Block Cryp 1 

ßlostar 

Body Bio ws 

Bund. Man. Prof 2.0 

Campafgn 

Carl Lewis Olympia 

Castles 

-Data Disk 

Chaos. Engine 

Cheattrft Op 4.0 (Lösung} 

Chuck Rock 2 

CtvNizoHon 

Combat Air Faire! 

Covert Adion 
Creepers 

Daily Cov.Gtd Pok 
DSA 

Doughter's of Sei'pc 
Deluxe P.4.5 AGA 


67, -DV 
35, -DH 
35,-DH 

72, -DV 

* 69/DH 
62, DV 
31/DH 

73, -DH 
67,-DV 
85. ^DH 
27/EV 
69. -DH 

- 49, -DH 
31 /DH 
54/ DV 
10. 'EV 
65 / -DH 
23, -DH 
60/DH 
56/DH 
67,-DH 
41 /DH 
69. -DH 
53,-DH 
58, -DH 
48 -DH 
51, -DH 
69 /DV 
71 /DV 
35,-DH 
61, -DH 
29, -DH 
54/DH 
34, -DV 
47/DH 
77,-DV 

‘ 6i , -DH 
34 -DH 

' 60/DH 
29, -DH 
72/ DV 

* 74. -DV 

T86.-DV 


Dor Patrizier 
öesert Strike 
Dogfigbt 
Doodlebug 
Dream Team Com, 
Dune 2 
DVnatech 

Eishockey Manager 
Elysium 

Emerald Mine 1 od.3 
Emerald Mine 2 
EpSc 

Euro Soccer 
Eye of Beholder 2 
Fi re And lee 
Flashback 
Fcrmulo One GP 
Global Gladiators 
Goal ! 

Gobliins 2 
Greatest Comp. 
Gunship 2000 
Hannibal 
Harlequin 
Heart of Chi na 
Hexuma 

History Line 14-18 
Hai 

Human Race Standol 
Humana 
Indion er Jones 3 
Indiana Jones 4 
Jaguar XJ 220 
John Barnes Soccer 
Jonathan 

Kings of Adventure 
Lost Ninja 3 
Leander 

Legends o. Kyrandia 
Leäsure S, Larry 5 
Lemmings 2 
Lion Hecrt 
Lord of Time 
Lord of The Rings 
Lothar Matthäus 
’Tie Lost Viking 
Lotus Compil.fi -3) 
MadTV 

Mrcrap, Master Golf 
Might and Magic 3 
Mankey Island? 
More Lemmings Data 
Mo ruh 
Nitro 


67/ DV Ork 

62/DH P.P. Hammer 

75, -DB Penthouse Hot Nu mb 

39/DH PGA Tour Golf Plus 

60. -DH -Courses 

55, -DV Pinball Dreoms 

52, -DV Pin ball Fantasies 

7 4 ,-DV Populous 2 

52, -DV -Dato Disk 

24/DH Popubus 2 Plus 

29, -DH Rambow Collection 

61 /DH Rompart 

47, - DH Reocn F.t.skies 

79,-DV Red Zone 

4 7/ DH R i sky Wood s 

6G/DV Rules o.Engagemqnt 

76, -DH Secret Monkev fsld 

54, -DH Sens Soccer 92/93 

51 ,-DH Shadowiands 

69, -DV Sim City Deluxe 

55/DV Sim Earth 

Bl ,-DH Sim Life 

68/DV Space Crusade 

29, DV Spacelegends 

42/DH Space Quest 1 , 3 0 , 4 

79 ,-DV Special Forces 

77, DV Star Trek 

49, -DH Starbyte N.2 Coli. 

50, DV Street Fighter 2 

5 6 /DH Superfrog 

67, -DV Syndicate 

79,-DV Tearoway Thomas 

49,-DH Thunderhawk 

2 7, -DH Transarctica 

79,-DV Triple Ach an 2 

66. -DH Trolls 

33, -DH UGH I 

29/DH Ultima 5 

68. -DV Ultima 6 

67, -DV US5 John Yaung 2 

61 ,-DH Walker 

5 2, -DH War in ihe Gulf 

55 ,-DH Warhead 

62 ,-DH Waxwarks 

60,- DV Whabs Voyaqe 

65/DV Willy Beamish' 

53 /DH Wing Commander 

66, -DV Wolfchild 

39 ,-DH Wolfpack 

65/DV V\77/F Wrestling 

79,-DV WWF Wnesriing 2 

25. DH Zero 

48, -DH Zone Warrior 

1 8/DH Zool Amiga 1 200 


22 -DH 
25 ,-DH 
36. DV 
62, -DH 
30/DH 
48 -DH 
57. DH 

61. -DH 
30, -DH 
67 ,-DH 
27. DH 
62/DH 

55, -DH 
32/DH 

56, DH 

26. -DH 
69, -DV 
51, -DH 
69. -DV 
81 ,-DV 
77, -DH 
75, DV 
60. -DH 
63 -DH 
39.-DH 
74/DH 
70/ DV 
66, -DH 
53. -DH 
47, DH 
68, -DH 
51. DH 
39, -DH 
53, DV 
32/DH 
50. -DH 
50,-DH 
39,-EV 
39.-DH 
29,-DH 
60, -DH 
61 DH 
25/DH 

60, -DV 
65. -DV 
41 -DH 

27, -EV 
26. -DH 
25. -DH 
33, -DH 

62. -DH 

61. -DH 

57, -DH 
49, DH 


Versandkosteti: Vorkasse (Scheck) DM 6,* ■ Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkortengebühr) ab 250,- DM frei ■ Ausland nur Vorkasse + DM 20^ * Express zusätzlich DM 8,- ■ Preisliste nur gegen frankierten ftikkuntschlag 
Erläuterung: * Spiel bei An zeigen sch Infi noth nicht lieferbar - Vorbestellung möglich • ** Solnnge der Vorrat reicht ■ DH = Deutsche Anleitung/Hnndbuch • DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch 


Händleronfrqge erwünscht * Preisänderung und Irrtum Vorbehalten * Kein Ladenverkauf 








Rction 


TALESPIN 


System: GameBoy, VK- 
Preis: ca. 60 DM, Herstel- 
ler: Capcom, USA, Mu- 
ster von: Flashpoint, 
23845 Oering. 


Bärin 



aloo, die bekannte Bä- 
irennase aus Walt Dis- 
neys Dschungelbuch, 
darf sich in Talespin als 
Frachtpilot betätigen. Mit leichter Be- 
waffnung an Bord fliegt Baloo über das 
Meer, um Fracht für seine Kunden aufzusainmeln. Plötzlich taucht eine Bande 
Piraten auf, um ihm die Ware wieder abzujagen. Vom feindlichen Flugzeug über 
fliegende U-Boote, Blubberblasenmaschinen und geworfene Knochen reicht 
das Arsenal, das Baloo das Fliegen schwer machen soll. Seinereiner ist jedoch ein 
Flieger-As und ballert sich loopingdrehend durch die Reihen der Feinde. Zwi- 
schendurch hat er immer Gelegenheit, mit dem unterwegs gesammelten Geld 
sein Flugzeug aufzubessem. Die Grafik des Games ist ordentlich, auch wenn sie 
stellenweise etwas winzig ist. Der Sound besteht aus dem gewohnten Piepen und 
nervt wie immer. Alles in allem ein Game, das nach einiger Übungszeit ein recht 
rasantes Eigenleben entwickelt und eine Menge Spaß bringt. ■ 

tmh 


Nimm den Husten nicht so 
T schwer, jetzt kommt der... 


* 



ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Sound 8 

Spielablauf 1 1 

Motivation 10 

Gesamtnote 10 


»GUT« 



DIZZY - PRINCE OF 
THE YOLKFOLK 


System: PC (VGA), VK 
Preis: ca. 30 DM, Her 
steiler: Code Masters 
England, Mustervon: Her 

steiler. 


■ a keine Kirschen für 
Kuchen da sind, 
müssen Dizzy-Ei und 
Daisy-Ei losziehen, 
um welche zu besorgen. Dabei kom- 
men die beiden an ein Schloß, wo Dai- 
sy-Ei einschläft und Dizzy-Ei von ei- 
nem Troll in einen Kerker gesperrt 
wird. Was füreine Eierei... 

Das war die Story zu Dizzy - Prince 
of the Yolkfolk in Kürze. Weiter geht’s 
nun bei Euch: Dizzy muß ausbrechen, 
Kirschen sammeln und Abenteuer be- 
stehen. Dizzy ist ein farbenfrohes Ac- 
tion-Spiel mit einigen Adventure-Sze- 
nen. Es ist nicht zu schwer, braucht nur 
wenig Speicherplatz und läßt sich 
auch problemlos von jüngeren Spie- 
lern lösen. Für den kleinen Spiele- 
hunger zwischendurch ist Dizzy besser 
als so manche Mini-Salami. 

ß 


Gleich gibt's Eiersalat... 


ASM-WERTUNG von 

Obis 12 

Grafik 

9 

Sound 

7 

Spielablauf 

8 

Motivation 

8 

Gesamtnote 

8 

»ZUFRIEDENSTELLEND« 



Jeden Mittwoch von 16 30 bis 19 


Die Antwort 


auf alle 


brennenden 


Fragen! 


Telefon: 0 56 51 / 92 92 60 oder 0 56 51 / 92 92 61 












Neu! SoftOase Neu! 

Alles Einführungspreise / 

Noch machen v/ir minus und Sie plus ! 


1869 

DV 

69 

A-Train 

DV 

69 

Abandon Places 

DV 

79 

Airbus A320 

DV 

69 

Air Traffic Control 

E 

69 

Alone in the Dark 

DV 

69 

AV8 Harrier Assault 

DA 

79 

Bl 7-Flying Fortress 

DA 

79 

Battlechess 4000 

DA 

79 

Bundesliga Man. 2 

DV 

59 

Burning Steel 

DV 

69 

Buzz Aldrins Race... 

DA 

79 

Campaign 

DA 

69 

Car+Driver 

DA 

69 

Civilization 

DV 

69 

Comanche 

DV 

69 

Dark Seed 1 .5 

DV 

69 

Das schwarze Auge 

DV 

69 

Der Patrizier 

DV 

69 

Dog Fight 

DA 

79 

Dune 2 

DV 

59 

Dynablaster 

DA 

49 

Eishockey Manager 

DV 

59 

Erben des Throns 

DV 

69 

Eye of the Beholder 3 

DV 

69 

Fl 5 Strike Eagle 3 

DA 

79 

Fl 6 Falcoon 3.0 

DA 

79 

Formula One Grand... 

DA 

69 

Hi red Guns 

DA 

69 

History Line 1914-18 

DV 

69 

Humans 

DA 

49 

Inca 

DV 

69 

Indiana Jones 4 

DV 

79 

Jimmy White Snooker 

DA 

49 

KGB 

DV 

49 

Legend of Kyrandia 

DV 

49 

Lemmings 2 

DA 

59 

Lethal Weapon 

DA 

69 

Links 386PRO 

DA 

69 

Monkey Island 2 

DV 

69 

Nigel Mansell 

DA 

69 

Pinball Dreams 

DA 

49 

Pushover 

DV 

49 

Railroad Tycoon 

DV 

69 

Ringworld 

DA 

59 

Sensible Soccer 92/93 

DA 

49 

Serpent Isle (Ul.7/2) 

DA 

79 

Shadow of the Comet 

DV 

79 

Sherlock Holmes 

DV 

79 

Space Quest 5 

DV 

69 

Star Trek 

DV 

49 

Strike Commander 

DA 

89 

Task Force 1 942 

DA 

69 

The Incredible Ma. 

DV 

69 

The Legend of Myra 

DA 

69 

Transarctica 

DV 

49 

Ultima Underworld 2 

DA 

69 

Valhalla 

E 

59 


alles PC-Versionen,DV-deutsche Version, DA-deutsche Anleitung,E-alle$ englisch 
Versand lnnland:UPS-NN +DM 15,DBP-NN +DM 10, Vorkasse +DM 5 
Versand Ausland:nur gegen Vorkasse + DM 15 

SoftOase 
PSF 101255 
0301 2-Cottbus 




CD-Scharmützel 


Europa 1914. Mit dem fatalen Attentat auf den Kronprin- 
zen des über Österreich-Ungarn herrschenden Hauses 
Habsburg beginnt der erste Weltkrieg. Fast alle Länder des 
Kontinents sind in Bündnisse und Pakte verstrickt, die mit 
tödlicher Präzision dafür sorgen, daß sich ganz Europa in 
Kürze im Kriegszustand befindet. 


Was ist backbord zu sehen? 


▲ Schlachtschiff-Starschnitt 




JÜTLAND 

System: PC-CD-ROM, (mind. 
386DX, 4 MB RAM, VGA, 
SVGA, Festplatte mit 20 MB, 
unterstützt Pro Audio Spectrum, 
SoundBlaster, Maus empfoh- 
len), empf. VK-Preis: noch 
keine Angabe, Hersteller: 
Software Sorcery, USA, 
Muster von: Die Cassette, 
32423 Minden 


er erste große Kiieg des 

® zwanzigsten Jahrhun- 
derts bescherte der 
Menschheit so zweifel- 
hafte Errungenschaften wie Panzer, Gift- 
gas und Kampfflugzeuge. Doch nicht 
nur zu Land und in der Luft tobte der 
Krieg; mit völlig neuem Gerät ausgestat- 
tet. verwandelten die ve rfeindeten Länder 
auch Nord- und Südathmtik in mörderi- 
sche Kriegsschauplätze, 

Losgelöst von den politischen Hinter- 
gründen will Software Sorcery mit Jüt- 
land, den Krieg im Atlantik als spannendes 
Strategiespiel präsentieren. Die Royal Na- 
vy und die kaiserliche Kriegsmarine dür- 
fen ihre Händel, Scharmützel und 
Seeschlachten in diesem speziell für PC- 
CD-ROM entwickelten Game noch einmal 
austragen. 

Ob Ihr nun die Schlachten genau nach- 
vollzieht oder den Lauf der Geschichte ver- 
ändert - Optionen hättet Ih r reichlich. Ihr 
könntet zum Beispiel wahlweise den Part 






der Briten oder den der Deutschen spielen. Vom kompletten Krieg oder ganzen Feldzügen 
in der Rolle des kommandierenden Admirals bis zur einzelnen Schlacht, in der Ihr als Ka- 
pitän eines Schiffs oder Kommandant ei nes Schiffsverbandes mitten drin seid, könntet Ihr 
reichlich unterschiedliche Missionen bestreiten - über 100 laut Hersteller. Ihr könntet 
Helgoland verteidigen. Euch auf den Falklands herumtreiben oder die große Schlacht vor 
Jütland neu schlagen, 

Ihr könntet' wahrscheinl ich wirklich unheimlich viel machen, denn, wie gesagt, Optio- 
nen werden reich lieh angeboten , die Grafik ist augenfreundlich und wird m it b i storischen 
Filmausschnitten angereichert. Nur leiderhaben die ersten Versionen des Strategiespekta- 
kels eine fatale Neigung zu Abstürzen. In fast jedem Screen gibt es eine Stelle oder einen 

Befehl, wo man besser keinen Mausklick versucht, weil das 
Progansonsten in die ewigen jagdgründe eingeht. Obwohl Jut- 
[ an j deshalb auf drei verschiedenen Rechnern mit zwei ver- 
„ ' schiedenen Programmversionen getestet wurde, traten trotz- 

dem immer wieder neue Fehler auf. Damit dürfte es sich hier 
wohl nicht mehr um einen Zufall handeln. 

Vom Hersteller war gerüchteweise zu erfahren, daß neuere 
Versionen möglicherweise entbugt werden, aber so. wie sich 
das Game im Moment darstellt, kann man es nur mit einem 
Mercedes vergleichen, der nur drei Räder hat, was die Fahr- 
fähigkeit definitiv einschränkt. Und die Bremse sollte hin und 
wieder besser auch nicht betätigt werden. Dito die Scheibenwi- 
scher. Und am Motor fehlt der dritte Zylinder. Aber sonst ist es 
ein tolles Auto... 

Was soll man in diesem Fall für eine Weitung abgeben? Am 
besten gar keine, denn eine neue, “wanzen "freie Version wäre 
wahrscheinlicheinechter Renner! ■ 

tl 


9 


93 





THESECRETOF 
MONKEY ISLAND 


CD-ROM 


System: PC -CD-ROM (mind. 
286/12 , , 640 KB RAM, VGA , 
unterst. SoundBlaster , AdLib , 
Maus, Joystick), VK- Preis: ca. 
140 DM, Hersteller: Lucas- 
Arts, USA, Muster von: Rush- 
ware, 4 1564 Kaarst 


# m es gleich vorweg zu 
nehmen: Wenn Du die 
original Disk-Version 
schon hast, lohnt es sich 
absolut nicht, auch noch die Knete für die 
CD- Version lockerzumachen. Geändert 
hat sich nur minimal etwas an der Steue- 
rung, Solltest Du jedoch einer dieser ar- 
men Unglücklichen sein, der The Secret 
of Monkey Island noch nicht in den Fin- 
gern hatte, dann kann man Dir zum Kauf 
nur gutzureden. 

Monkey 1 ist immer noch ein absolut ge- 
niales Spiel, auch wenn es jetzt schon 
über zwei Jahre auf dem Buckel hat (im 
Februar 1991 hat’s dafür einen Hitstern 




Nun sieh mal einer an! Guybrush Threepwood, seines Zei- 
chens Möchtegern-Pirat, ist zwar nicht auf Gold gestoßen, 
aber für eine Versilberung seines ersten Abenteuers hat's 
inzwischen doch gereicht! 



<4 In der Hai- 
fischbar 


Gehe zu plrat 

Ott fr Rede 


Schau Dr uck* 


gegeben!) . Die Reggae-Musik ist absolute Spitzenklasse und die Story wunderbar abge- 
dreht- besonders der Kampfmodus, in dem um die Wette geflucht werden muß, wurde 
bisher nicht übertroffen. Schade ist nur, daß man Musik und Soundeffekte nur dann 
gemeinsam genießen kann, wenn man im Besitz eines Mixers oder zweier Lautspre- 
chersysteme ist. Naja, es ist eben nix vollkommen, aber dafür ist die deutsche Überset- 
zung bis auf gelegentliche kleinere Patzer ganz gut gelungen. ■ 


»GUT« 


ü 


CURSEOF 

ENCHANTIA 

System: PC -CD-ROM (mind. 
286/12, 640 KB RAM, VGA, 
unterst. SoundBlaster, AdLib, 
Roland, Maus, Joystick), VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
Core Design, England, Mu- 
ster von: Virgin Games, 
England. 



war hat schon die Disk- 
I Version von Curse of En- 
chantia in bezug aul 
Scrolling mehr zu Tränen 
denn zur Nachsicht herausgefordert, 
aber das, was hier CD-mäßig abläuft, ist 
wirklich ein Trauerspiel Ist die Story 
noch einigermaßen spannend (für ei- 
nen Ewige-Jugend-Zauber entführt eine 
fiese Hexe einen spielenden Jungen in ih- 
re mittelalterliche Welt), ist die Umset- 
zung eine echte Frechheit, 

Curse of Enchantia läßt sich nicht von 
CD spielen, sondern muß auf die Festplatte 
kopiert werden. An der reichlich gewöh- 
nungsbedürftigen Steuerung wurde eben- 
sowenig etwas geändert wie an den mei- 


Ulas ruckt denn da? 


Schon mal was von Scrolling gehört? Wenn 
nicht, dann schaut Euch mal das an, was in Cur- 
se of Enchantia unter dieser Bezeichnung läuft 
-was Ihr da zu sehen bekommt, fällt auf jeden 
Fall NICHTin diese Kategorie! 


gramm, desvsen Umsetzung auf CD sich die 
Firma echt hätte schenken können. Nur 
eingefleischte Adventurefreaks werden 
sich daran delektieren können. ■ 

il 


»ZUFRIEDENSTELLEND bis 
MANGELHAFT« 


stens nicht sehr logischen Puzz- 
les. Der Sound dudelt zu Beginn 
ja noch ganz nett vor sich hin, 
nervt bei längeren Sitzungen je- 
doch durch fehlende Abwechs- 
lung. Tja, und dann das soge- 
nannte Scrolling. Läuft Euer Held 
ßrad längere Strecken durch das 
Bild, ruckt der Bildschirm fünftel- 
mäßig nach. Auf längere Distan- 
zen tränen da trotz der eigentlich 
recht hübschen Grafiken die Au- 
gen, und die Atmosphäre bleibt 
irgendwann völlig auf der 
Strecke. 

Curse of Enchantiaistein blen- 
dendes Beispiel für ein Pro- 



▲ Wenn der Strom ausfällt... 


9 


93 
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CD-ROM 


1001 SPIELE 

System: PC-CD-ROM, VK- 
Preis: ca. 99 DM, Hersteller: 
Data Media, 50859 Köln, 
Mustervon: Hersteller. 


CDs sind ganz toll. Da kann 
man nämlich Software 
drauf speichern, und zwar 
gute und weniger gute. 


D-ROMs haben einen 
| Riesen vorteil: Sie können 
unheimlich viel spei- 
chern. so viel, daß man 
gar nicht alle Inhalte auf den Titel be- 
kommt. Und weil man so viel Platz für 
Daten und so wenig für Worte hat, kom- 
men auch nur die Highlights vorne 
drauf, während die “Gurken’ auf den 
hinteren Pi ätzen vor sich hi ngrünen . 

So auch auf dem CD-ROM von DATA 
MEDIA, genannt “1001 Spiele”. Die 1 am 
Ende steht für das Highlight, und das ist 
‘Indiana Jones and the Fate of Atlantis”, 


1001 auf einen Streit!) 


wir haben es schon ausführlich vorgestellt. Es handelt sich liier um die 
deutsche Version, was immerhin schon mal ein Vorteil ist. Nun ist Indy 
IV ja auch schon ein wenig älter; deshalb müssen die anderen tausend 
Spiele mit in den Test. 

Diese setzen sicti bis auf ein paar spielbare (oder auch nicht spielba- 
re} Demos aus lauter Public-Domain- und Shareware-Programmen 
zusammen, wobei die Spiele den Genres nach zusammengefaßt sind. 
Bei den Demos findet man noch zeitweilig interessante Sachen wie das 




Ein bekannteres Demo.Clouds 


abgebildete Clouds of Xeen, so taufrisch 
sind die aber auch nichtmehr. 

Die richtigen Gurken sind aberin der PD 
und Shareware. Da gibt es Games aus der 
prä-286er Zeit, als EGA noch als Schreib- 
fehler von EGAL bekannt war Die Dinger 
sind teils unbrauch-, teils unspielbar. Ab 
und zu gibt’s mal ’nen Lichtblick wie ein 
Demo von Commander Keen (auch schon 
im Rentenalter), oder eines der besseren 
Shoot’enV Ups namens Menace. 

Einige Spiele wollen überhaupt nicht 
laufen, woran auch der Start aus einer auf 
der CD enthaltenen Oberfläche Schuld 
sein kann. Im großen und ganzen aber ist 
die CD Geschmackssache: Wer Indv IV 
noch nicht hat, kann sich auf diesem Wege 
die deutsche Version sichern und be- 
kommt noch so manchen Edelstein im 
Geröll , wer’s hat, sollte lieber verzichten, ■ 

ß 

»GERADE NOCH 
ZUFRIEDENSTELLEND« 


FABLES & FIENDS: 
THE LEGENDOF 
KYRANDIA BOOK 1 

System: PC CD-ROM (mind. 
386/16, 640 KB RAM , 

VCA/MCCA , Festplatte, Maus , 
unterst. SoundBlaster, AdLib, 
Pro Audio Spectrum, Roland), 
VK-Preis: ca. 120 DM, Her- 
steller: Westwood Studios, 
USA, Muster von: Virgin 
Games, England. 


... Brandon ist für alle da. 
Auch CD-ROM-Besitzer 
kommen jetzt in den Genuß 
dieses im wahrsten Sinne 
des Wortes "zauberhaften" 
Programms. 

^ he Legend of Kyrandia ist 
tatsächlich zu einer Ire- 


Kurandio, Kyrandia 



I ..... . 


^ x. 

K 

l - »■ *'2-' 

C&ii... ■ 

rvr % t 

mim 



◄ 

Hey, macht 
den Schein- 
werfer aus 


r? « i,- 

■ ft ' ■ 


mij 

Bi>; 


»WaA 




Outside Brandon's hörne 



% * 




gende im Spielebereich 
W geworden. Wunde rschö- 


A Wie bei der Familie Robinson 


ne Grafiken, ein Sound, der sich 
schmuseweich ins Ohr kringelt und eine 
absolut genial einfache Steuerung (mit 
einem einzigen Mausknopf klickst Du 
Dich durch das ganze Adventure) haben 
schon bei der Disk- Version für einen Hit- 
stern gesorgt. Alle diese Features sind 1:1 
übernommen wurden. 

I im Kvrandia auf GD-ROM noch einen 
Extrakickzu geben, haben Brandon & Co 
inzwischen sogar sprechen gelernt— zum 
großen Leidwesen aller Normalsterbli- 
chen jedoch bisher nur Englisch. Die 
Screen-Texte können aber auch auf 
Deutsch ausgegeben werden, leider wurde 
dal)ei an der manclimal ziemlich un- 
eleganten Übersetzung nichts geände rt. 

Spaß machen ßrandons Abenteuer auch 
hier wieder auf jeden Fall. Bis der bösejester 
zu Fall gebracht wird, werden lange, span- 
nende Stunden vergehen. Hoffentlich läßt 
die Umsetzung des zweiten Teils auf CI) 
nicht auch wieder so lange warten . ■ 

tl 
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SUPERBILLIG 

Software Discount Mann 

INSELSTRASSE 9 55116 MAINZ (alt: 6500) LADENGESCHÄFT: KÖTHERHOFSTR. 1 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind Großhändler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 

Bitte wählen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax:(06131) 2380 62 

DM 79,90 



Syndicate 

Amiga / PC 

DM 

64,90 

Freddy Pharkas 

PC 

DM 

64,90 

Pirates Gold 

PC 

DM 

84,90 

Day of the Tentacle 

PC 

DM 

74,90 


X-Wing Data 

PC 

DM 

44,90 

Starwing, dt. 

SNES 

DM 

99,90 

Aces over Europe 

PC 

DM 

79,90 

Super Turrican, US. 

SNES 

DM 

99,90 


AJa r frn C Rnm U r S RTQ e h nCi ' r Woche (auch Sa.) von 09-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir führen auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, für Amiga PC 
Atan, LD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bet jeder Bestellung bei) 

!™i n f =n nM 9 ! me y° rbes,ellyn 9® n für s P' e| e die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM Eilzustellunq 
zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedinounnen Tippfehler, Irrtümer Vorbehalten 


Programm 


Amiga 

PC 



DM 

DM 

1869 

DV 

69,90 

79,90 

A-Train 

DV 

79,90 

89.90 

A. T. A, C. 

DA 

69,90 

84,90 

Abandones Places 2 

DV 

64,90 

79,90 

Aces over Europe 

DV 

a.A, 

79.90 

Aces of the Paofik 



69,90 

Aces of the Pacific + Data 

DV 


79,90 

Aces Miss. Disk 

DA 


39.90 

Alone in the Dark 

DV 


89,90 

Arabian Nights 


64,90 


Armour Geddon 2 

DA 

64,90 

a.A. 

B- 17 Flying Fortress 

DA 

64,90 

84,90 

B. C. Kid 

DA 

59,90 


Bard's Tale Cons. Set 

DA 

59,90 

59,90 

Battle Chees 4000 

DA 


69 : 90 

Bettle Iste Data 2 

DA 

49,90 

34.90 

BaftleTeam 

DA 

64,90 

69,90 

Battfe Team + Data 2 

DA 

114,90 

1 04,90 

Betrayal at Krondar 



69,90 

Birds of Prey 

DA 

69.90 

74,90 

Bitmap Br. 1 

DA 


54,90 

Body Bio ws 


54,90 


Bundesliga Man. Prof, 

DV 

64,90 

64,90 

Burrasic Park 


a.A. 

a,A. 

Öurning Steel 

DV 


79,90 

Burntime 


&A, 

a,A. 

Buzz 



89,90 

Campaign 

DV 

79,90 

74,90 

Car and Dnver 

DA 


74,90 

Castles 2 

DA 


69,90 

Chaos Engine 

DA 

49,90 


Civil ization 

DV 

74,90 

84,90 

Comanche 

DV 


84,90 

Comanche Data 

DV 


54,90 

Comanche + Data 

DV 


129,90 

Combat Air Patrol 

DA 

64,90 


Combat Classics 

DA 

59,90 

64,90 

Das schwarze Auge 

DV 

74,90 

79,90 

Day of Tentacle 

EV 

a. A. 

74,90 

Day of Tentacle 

DV 


89,90 

Der Patrizier 

DV 

69,90 

79,90 

Desert Strike 

DA 

59,90 


Die Schöne und das Biest 

DV 


79,90 

Dogfight 

DA 


89,90 

Doom 



a, A. 

Dream Team 

DA 

54,90 

59.90 

Dragon s Lair 3 

DA 

59,90 

64,90 

Oune 2 

DV 

59,90 

64,90 

Eishockey Manager 

DV 

64,90 

74,90 

Elisabeth 1. 

? ? 

a. A. 

a, A. 

Eilte 2 

DA 


a,A. 

Eye of Beholder 2 

DV 

79,90 

79,90 

Eye of Behoider 3 

DV 

74,90 

79,90 

F-15 Stnke Eagle 3 

DA 


89.90 

Faicon 3.0 

DA 


84.90 

Falcon 3.0 Mission 1 

DA 


64,90 

Fields of Glory 

? ? 


89.90 

F i re & lee 

DA 

54,90 

59,90 

Flashback 

DV 

64,90 

69,90 

Formula 1 Grand Prix 

DA 

74,90 

89,90 

Freddy Pharkas 

DV 


64,90 

Front Page Football 

DA 


74,90 

Goal! 

DA 

54,90 

a.A. 

Goblins 2 


59,90 

64,90 

Gunship 2000 

DA 

64,90 

84,90 

Gunship 2000 Senario 



59,90 

Hannibal 

DV 

69,90 

79,90 

Harrier Jump Jet 

DA 


89,90 

History Line 14 18 

DV 

79,90 

79,90 

Humans 


54,90 

54,90 

Humans Race 

DV 

69,90 

79,90 

Inca 

DV 


89,90 

Indiana Jones 4 

DV 

79,90 

84,90 


Programm 


Amiga PC 


Programm 


Amiga PC 


Island Dr. Bram 
Jonathan 
Jordan in Fliqht 
KGB 

Kings Guest 6 
Lands of Lore 

Leather Goddeses 2 
Legend of Kyrandia 1 
Legend of Kyrandia 2 
Lemmings 2 
Links 386 Pro 
Links Banff 
Links Barton Creek 
Links Bay Hifi 
Links Belfry 
Links Bountiful 
Links Firestone 
Links Hyatt Dorado 
Lmks Mauna Kea 
Links Pinehurst 
Links Tron North 
Lion Heart 
Lost Treas. 1 
Lost Treas. 2 
Lotus Comp, (1,2, 3) 

MadTV 

Might& Magic 3 
Mightfi Magic 4 
Might & Magic 5 

Monkey Island 1 
Monkey Island 2 
Monster Bash 
Morph 

Nick Faldo Golf 
Niget M. World Champ. 

No. Collection 
Patriot 

Penthouse Hot Numbers 
Pinball Dreams 
Pin ball Fantasiea 
PrratesGold 
Populous 2 
Populous2 Pius 
Premiere Manager 
Guest of Glory 3 
Railroad Tycoon 
Reach for the Skies 
Red Baron 
Return of Phantom 
Ringworids 
Roma AD 92 
SWQTL 
SWOTL Datas 
Sensible Soccer 92 93 
Shadow of the ßeast 3 
Shadow of the Comet 
Sherlock Holmes 
Shuttle 

Silent Service 11 

Sim Life 

Space Hulk 

Space Ouest 5 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

Strike Commander Speech 

Strike Commander + Speech 

Stunt Islands 

Superfrog 

Syndicate 

Task Force 1942 

Terminator 2029 

The Greatest 

The Legacy 



DM 

DM 



DM 

DM 

DV 


74,90 

The Lost Vikings 

DV 

64,90 

74,90 

DV 

79,90 

79,90 

Tornado 


a.A. 

a.A. 

DA 


74,90 

Transarctica 

DV 

54,90 

54,90 

DV 

59,90 

64,90 

Trolls 

DA 

49,90 

49,90 

DV 


79,90 

Ultima 6 

DA 

59.90 


?? 

a.A. 

a. A. 

Ultima 7 

DV 


79,90 

DA 


84,90 

Ultima 7 Data 



49,90 

DV 

59,90 

74,90 

Ultima 7 II 

DA 


79,90 

DV 

a.A. 

a.A. 

Uftima Un der world 1 

DA 


69,90 

DA 

64,90 

79,90 

Ultima Underworld2 

DA 


74,90 

DA 


89,90 

Unlimited Advent u res 

?? 

a.A, 

a.A. 



44,90 

Veil of Darkness 



79,90 



39,90 

WWF European Rampagne 


54,90 

59,90 



39,90 

Walker 

DA 

64,90 

a. A 



44,90 

Whale s Voyage 

DV 

64,90 

74,90 


39,90 

39,90 

War in the Gulf 

? ? 

69,90 

74,90 


39,90 

39,90 

Wing Commander 1 


34,90 

54,90 



44,90 

Wing Commander 1 

DV 

44,90 

49,90 



44,90 

Wing Commander 1 Del, E. 

DA 


84,90 



39,90 

Wing Commander 2 

DV 


79,90 



39,90 

Wing Commander 2 Op. 1 

DA 


44,90 

DA 

59,90 


Wing Commander 2 Op. 2 

DA 


44,90 


84,90 

89,90 

Wing Commander Speech 



39,90 



69,90 

Wizardry 7 

DV 

84,90 

84,90 

DA 

59,90 


X-Wing 

DA 


84.90 

DV 

69,90 

79,90 

X-Wing Data 

DA 


44,90 

DV 

69,90 


X-Wing + Data 

DA 


124,90 

DV 


59,90 

Xenobots 

DA 


74,90 

DV 


a.A. 

Zool 

DA 

39,90 

54,90 


DV 

?? 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

?? 

DA 

DA 


DA 
DA 
DV 
? ? 
DA 
DV 


DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 


69.90 

79.90 

49.90 

79.90 

59.90 

69.90 
a.A. 

39.90 

49.90 

59.90 


69.90 

54.90 

69.90 

79.90 

59.90 


69,90 


49.90 

29.90 


54.90 

74.90 
a,A. 

69.90 
a.A. 

59.90 


a, A. 

49.90 

64.90 


59,90 


79,90 

79,90 

a.A. 


64.90 

79.90 

74.90 

39.90 

54.90 
a,A. 

84.90 

74.90 

59.90 

84.90 

64.90 

74.90 

89.90 

74.90 

74.90 
a. A. 

54.90 

84.90 

79.90 

64.90 

74.90 

79.90 

79.90 

69.90 

64.90 

79.90 

39.90 
1 1 9,90 

89.90 

79.90 

89.90 

89.90 

64.90 

79.90 


CD-Rom 

7th Guest 
Battle Chess 

Chessmaster 5 Billion and One 

Der Patrizier 

Inca 

Indiana Jones 4 
Legend of Kyrandia 
Space Quest 4 
Hot News 

Mega Drive 

Alien 3 
Flashback 
Shinsng Force 
Tiny Toons 
Super NES 
Alien 3 
B.O.B. 

Bubsy 
Dosen Strike 
Final Fight 2 
Jimmy Connors Tennis 
Jungte Strike 
Star Wing 
Street Fighter 
Super Bomberman 
Super Mario Kart 
Super Propotector 
Super Star Wars 
Super Turrican 
Techmo NBA Basketball 
Tiny Toons 
Ultima 6 

Wing Commander 

Wing Commander Special Operations 
WWF 2 Royl Rumple 

Soundkarten/Zubehör 

Sound Blaster 16 
Sound Blaster 1 6 ASP 
Joystick 
Gravis Pro 
Thrust Master 
Gamepad 


dt 

dt 

US 

dt 

dt 

dt 

US 

dt 

US 

dt 

US 

dt 

dt 

US 

dt 

dt 

dt 

US 

US 

dt 

US 

dt 

dt 

dt 


129.90 
a.A. 

89,90 

89.90 

104.90 
a. A. 
a. A. 

74.90 

29.90 

99.90 

109.90 
a.A. 

94.90 

119.90 

104.90 

119.90 

1 04.90 

114.90 

109.90 
a.A. 

99.90 

89.90 
a A, 

89.90 

1 09.90 

1 1 9.90 

99.90 

119.90 

114.90 

1 29^90 

129.90 

129.90 

399.00 

479.00 

79.90 

149.90 

44.90 




CD-ROM 
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RINGWORLD - 
REVENGEOFTHE 
PATRIARCH 

System: PC-CD-ROM, (386/ 
}6, 640 KB RAM Festplatte , 
VGA , Maus, unterst. Roland , 
AdLib , SoundBlaster j, VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
Tsunami, USA, Muster von: 
Rushware, 41 564 Kaarst. 


on Helden, Feiglingen, 
gerissenen Händlern und 
alles zerstörenden orga- 
nischen Kampfmaschi- 
nen handelt die Geschichte, die in einem 
Universum voller technischer Wunder 
spielt. Geniale Ingenieure haben vor un- 
denklichen Zeiten aus den Planeten eines 
Sonnensystems eine riesige ringförmige 
Welt und unvorstellbare Maschinen zu- 
sammengebaut. 

Nichts schien ihnen unmöglich zu sein 
-bis ein kleiner Schimmelpilz auftauchte 
und die ganze HiTech in bröselnde Leiter- 
bahnen zerlegte. Die Ringwelt-Ingenieure 
starben aus. die Bevölkerung fiel in unter- 
schiedliche Stadien der Barbarei zurück. 
Als Menschen, löwenartige Kzin und feige 
Puppeteers schließlich den Weltraum er- 
oberten, ist die Erinnerung an die Ringwelt 
erloschen, und nur ein Zufall bringt das 
Bauwerk wieder zum Vorschein . 

Eine komplexe Vorgeschichte muß ver- 
daut werden, um die Hintergründe des 
Spiels überhaupt zu verstehen. Und dann 
hat einen die Story in ihren Fängen und 
läßt nicht so schnell wieder los. 


Nicht um klassische Musik handelt 
es sich bei dem Stoff, der auf der 
silbernen Scheibe glänzt, sondern 
um ein klassisches Weltraumsze- 
nario, das Larry Niven zu Ruhm 
verholfen hat: Die Ringwelt, ein 
gigantisches, in fernster Zukunft 
angesiedeltes Szenario. 

Als Floppy-Version bereits mit einem 
ASM-Hit ausgezeichnet, steht auch die 
Umsetzung auf CD in nichts zurück. Gra- 
fisch sehr beeindmekend, fesselt dieser 
“Nachfolger” zu den berühmten und mit 
reichlich Auszeichnungen versehenen 
Büchern jetzt auch CD-ROM-Resitzer an 
den Monitor. 

Vom Spielerischen her hat sich gegen- 
über der Urversion nicht viel verändert 
(Test in ASM 5/93) . Mittels einer einfachen 
Point&Click-Steuerung zeigt Ihr Eurem 



Lange Haare , kurzer Verstand -oder? 




▼ Dürfen wirreinkommen 


Immer rechts vom Mittelstreifen 




▲ Ein kleiner Schritt für die Besatzung. 


Helden Quinn, einem gut durchtrainier- 
ten Söldner mit schnellen Reflexen und 
viel Grips, wo es im Szenario lang geht. Un- 
terhaltungen werden per Menü abge- 
wickelt, und Quinns Freund, der löwen- 
mähnige Kzin Chmeee, greift - wenn's 
brenzligwird- aktiv in die Action ein. 

Geboten wird von Ringworld eine ganze 
Menge - und das nicht nur vom Gameplay 
her. Außer dem üblichen Papierkram findet 
Ihr in der Packung auch eine Ausgabe von 
Larry Nivens “Ringworld’ ’-Roman (aller- 
dings genau wie das ganze Game auf Eng- 
lisch). Das erklärt schon mal das enorme 


Gewicht. Auf der CD gibt's dann noch ein 
paar Extraschmankerl, die den ganzen Auf- 
wand durchaus rechtfertigen . Außer dem ei- 
gentlichen Programm und drei Tracks mit 
Musik aus dem Spiel ( Komponist Ken Allen 
hat ein echtes Händchen für atmosphäri- 
sche Sounds) , wartet nämlich ein Interview 
mit Meister Larry Niven höchstpersönlich 
auf Euch. Eine seltene Gelegenheit, näher 
mit den Reibenden Köpfen hinter so einem 
Werk in Kontakt zu kommen . 

Wer von Euch Adventure-Freaks sich 
Ringworld - Revenge of the Patriarch 
noch nicht als Floppy-Version zugelegt 
hat, der sollte hei dieser CD-ROM-Umset- 
zung auf jeden Fall zugreifen. Es ist selten 
genug, daß ein Künstler bei Adaptionen 
seiner Produkte überhaupt em Wort mitre- 
den kann. In diesem Falle hat der Autor es 
geschafft, die Atmosphäre seiner Bücher 
auch auf den Computer rüberzubringen. 
Keine kleine Leistung, wenn man bedenkt, 
wie komplex und kompliziert sein Ring- 
welt-U ni versum aufgebaut ist. . . 

tl 

»GUT« 
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SOUNDS 


_ CD-ROM 


System: PC-CD-ROM, VK- Preis: 
ca. 95 DM, Hersteller: Data- 
Media, 80859 Köln, Muster 
von: Hersteller 


Habt Ihr einen Amiga? O.K., 
dann könnt Ihr weiter- 
blättern. Habt Ihr einen PC 
mit CD-ROM? Dann kriegt 
ihr jetzt was zu hören... 

odules nennt man die 
Musikstücke auf dem 
Amiga. die mittels 
gesampelter Instrumente 
entstehen. Diese Modales sind teilweise 
genial, teilweise fetzig, teilweise schnar- 
chig. Aber sie klingen gut - zumindest 
dann, wenn man es richtig anstellt. 

Was passiert, wenn man solche 
“Mods“ auf den PC herüberkonvertiert 





▲ Mehr Schein als sein... 


und über die Soundkarten abspielt? Na?-OX, ich geb’s zu, ich mag 
den Commo-Rechner lieber, aber immerhin gibt’s ja heute auch 
schon gute Player auf DOS- oder Windows-Basis. Worauf ich hinaus- 
will? Auf die CD “Sounds’; Diese nennt sich “komplettes, nur 12 cm 


großes Tonstudio inklusive über 600 Mu- 
siktitel”. Aha! 

Kurz gesagt: Was macht ein PC-User 
mit über 600 Modules und einigen Play- 
ern, die auf der eigenen Soundkarte nur 
Müll erzeugen? Tontaubenschießen? Al- 
so: Man legt die CD ins Laufwerk, tippt 
das Wort "Start” ein und landet in einer 
Menü-Oberfläche. Dort findet man nach 
Themen geordnet die Mods sowie diverse 
Player, von denen manche schon ihn Er- 
furt -äh, Ehrfucht ergraut sind und die 
dementsprechend öfter mal Probleme 
bekommen. 

Dann drückt man ein paarmal die En- 
ten -Taste und bekommt diverse Töne um 
die Ohren geschmissen. Auf die Platte in- 
stallieren darf man auch - aber warum 
sollte man? 

Ein Tip vom Amiga- und Modem -Be- 
sitzer Jürgen: Geht in diverse Amiga-Bo- 
xen und zieht Euch die Mods (die, die 
kein Modem haben, kennen bestimmt ei- 
nen, der eins hat!), dann geht in PC-Bo- 
xen und zieht Euch neue Player. Das 
kommt billiger und macht mehr Spaß, 
weil man durch die Boxen außerdem 
schnell neue Leute kennenlernt. ■ 

jb 

»Oh, Mann!« 


Immer schön laaaaangsam 



THE ADVENTURES OF 
WILLY BEAMISH 

System: PC-CD-ROM, (mind. 
386SX, 1 MB RAM, unterst. Pro 
Audio Spectrum, SoundBlaster, 
Thunderboard, Maus empfoh- 
len), VK-Preis: ca. 120 DM, 
Hersteller: Dynamix, USA, Mu- 
ster von: Sierra On-Line, USA. 


® as da im Februar ‘92 als 
PC-Version noch locker ei- 
nen ASM-Hit eingeheimst 
hatte, kann auf CD wahr- 
lich keine Lorbeeren einsammeln. Die Ge- 
schichte um einen ganz normalen ame- 
rikanischen Durchschnittsjungen, kom- 
plett mit nervigen Schwestern, nervigen El- 
tern, nervigen Lehrern und grünem Frosch 
in der Tasche, ist zwar immernoch aktuell, 
was das Problem eines arbeitslosen Vaters, 
politischer Machenschaften und eines 


noch das letzte bißchen Motivation sehr 
schnell flöten, wenn (bei einem CD-ROM- 
Laufwerk mit durchschnittlicher Zu- 
griffszeit) die ständigen, durch eine 
neckische Armbanduhr verschönerten 
Wartezeiten länger dauern als die dann 
folgenden kurzen “Filnr’-Einblendun- 
gen. Ehrl ich: Wenn ich mir eine Uhr anse- 
hen will, brauche ich nur in der Küche an 


Nur nicht hetzen, sagten sich wohl die Leute von 
Sierra, als sie die Abenteuer von Willy Beamish 
auch noch auf CD bannten. Und damit meinten 
sie vermutlich weniger die Produktions- als viel- 
mehr die Ladezeiten zu diesem Langweiler. 

Umweltskandals angeht - aber wenn man die technische Ausführung 
betrachtet, ist das Game eine Katastrophe. 

Den cartoon artigen Grafiken hätte eine Nachbe- 
arbeitung sicher nicht geschadet, denn inzwischen 
sind die Ansprüche auf diesem Gebiet etwas gestie- 
gen, aber das ist Geschmackssache. Finsterer sieht es 
auf dem akustischen Sektor aus. Der Sound an sich 
ist } a soweit ganz okay. Die “neue” (schauspielerisch 
reichlich überzogene) Sprach ausgabe jedoch ist ei- 
ne ganz andere Sache. Zum einen ist sie komplett 
englisch (woran man sich zur Not noch gewöhnen 
könnte, dader Text auch noch als Textblase zu sehen 
ist) , viel schlimmer ist, daß sie teilweise wie ein Was- 
serfall rauscht. Zudem verschleiert sich züchtig das A /n ' ere55 ° nfe Gespräche können sich hinziehen ... 

Bild, sobald eine Textblase erscheint. die Wand zu schauen, was den zusätzli- 

Was dem Ganzen spielerisch schließlich den absoluten Todesstoß eben Vorteil hat, kein Geld zu kosten. ■ 

versetzt, sind die eeeeewig langen Ladezeiten, die einem den letzten tl 

Nerv rauben und flüssiges Spielen unmöglich machen. Da geht auch »Mangel haft« 
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D-ROMs sind eine feine Sache. 
650 MByte Speicherkapazität ge- 
ben Programmierern die Gele- 
genheit. jede noch so aufwendige 
Grafik, jeden noch so bombastischen Sound und 
jedes noch so tiefgehende Gameplay auf einen 
einzigen Datenträger zu packen. Für die unter- 
schiedlichsten Systeme existieren unterschiedli- 
che Lösungen, die neben dem Medium Compact- 
Disk zumindest eine Gemeinsamkeit haben; Sie 
sind untereinander herzlich inkompatibel. 

Grundsätzlich müssen sich Anwender, die 
mit dem Kauf eines CD-ROM-Laufwerks lieb- 
äugeln, nicht weiter um dessen Innenleben küm- 
mern. So wird für die PC-Engine nur ein einziger 
CD-R0M- r IVp angeboten, paßt das A570 von 
Commodore nur an den Ainiga 500 und mag der 
Apple-Läufer keine PC-Scheiben. PC-Anwender ha- 
ben s schwerer, denn die offene Systemarchitektur 
läßt mehrere technische Konzepte zu, verlangt 
dafür aber auch ei ne gewisse Portion Know -how. 


Die Technik zum Datenspeichern ist bei Compu- 
ter-CDs prinzipiell die gleiche wie bei Audio-CDs. 
Bei der Herstellung werden kleine Vertiefungen in 


unbeschriebener Zustand 


beschriebener Zustand 


Schutzschicht 


reflektierende Folie 


. Eine CD wird "beschrieben". Die Blase beugt später den 
"lesen den" Lichtstrahl und steht dann für J Bit Information 


die Oberfläche der lichlreflektie- 
renden Datenträger-Folie einge- 
brannt. Diese sagen dem 
Stenden Laser, ob an 
abgetasteten Stelle 
Wert Null oder Eins voriiegt 
denn nur mit diesen beiden Wer 
ten läßt sich digital rechnen. 

Anders als bei der Schallplatte 
sind die maximal 650 MByte an 
Daten der CD auf einer spindel- 
förmigen Spur abgelegt, die von 
innen nach außen verläuft, 
nachdem, wo die vom 
gramm benötigten Daten lie- 
gen, dreht sich die CD daher mal 
schneller und mal langsamer. 

Das ist auch der größte Nachteil 
gegenüber Festplatten, deren 
Aufteilung in Sektoren man sich wie kleine Ku- 
chenstückchen vorzüsteilen hat. Die Festplatte 
dreht sich mit konstanter Geschwindigkeit, und 
die ist meist zehnmal so hoch wie die von CD- 
Laufwerken. Das verlangsamt bei der Schiller- 
scheibe erst mal die Zugriffszeit bei der Suche, 
denn die Daten drehen sich nicht besonders 
schnell unter dem Laser vorbei. 
Man kennt das vom Audio-Play- 
et; der meist eine bis zwei Sekun- 
den benötigt, bis er ein ange- 
wähltes Stück gefunden hat. 
Gute Laufwerke sollten nicht 
länger als 500 bis 400 Millise- 
kunden für die "Mittlere Zu- 
griffszeif benötigen, das ent- 
spricht 0.3 bis 0.4 Sekunden. 

Gleichzeitig bremst die gerin- 
ge Umdrehungszahl den Daten- 
durchsatz, also die Menge an 
Bytes, die pro Sekunde vom CD- 
Laufwerk in den Arbeitsspeicher 


▲ Das CDTV meldet sich: glänzende Vorführung, weniger 
glänzende Zukunft 


des Rechners geschickt werden. Ohne technische 
Tricks, die teuer bezahlt werden müssen, liegen 
handelsübliche Laufwerke bei etwa 150 KByte pro 
Sekunde, werden also nur noch von der Diskette 
unterboten. Kein Vergleich zu Festplatten oder gar 
Speichercartridges (etwaKonsolen-Spielen) . 


Blase 


Nun braucht jeder Datenträger ob Schlab- 
berscl leibe, Festplatte, Cartridge oder eben Com- 
pact Disc, eine Verbindung zum eigentlichen Rech- 
ner, um seine vielen Bits und Bytes in den Arbeits- 
speicher zu Schaufel n . Weil es in der Natur der Din- 
ge liegt, haben kluge Ingenieure neben ei- 
genwilligen Adaptern (Konsolen) zwei relativ uni- 
verselle Methoden der Datenübertragung erfun- 
den, deren wesentliche Unterscheidungsmerkmale 
Preis und Geschwindigkeit heißen und die bei PC, 
Amigaund Macintosh zum Einsatz kommen. 

Beim PC ist dabei das IDE-Verfahren (mit dem 
sogenannten AT-Bus- Interface) aufgrund der 
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Reportage 


Distributoren gesucht & OEM! 


weitverbreitet. Die Steuer- 
elektronik ist hier auf 
dem Peripheriegerät 
integriert und macht 
einen zusätzlichen 
Control ler überflüssig. 
SCSI (sprich: “Skas- 
si’*) ist eine universelle und 
System übergreifende Schnittstelle für maximal 
sieben Peripheriefeite, die über einen gemein- 
samen SCSl-Adapter (gibt 's für Amiga, PC und 
Atari ST -- im Mac ist er schon eingebaut) mitein- 
ander kommunizieren. Der Vorteil dieser Technik 
ist eine höhere Datenübertragungsrate, die Im 
wesentlichen den Festplatten zugute kommt. Wer 
oft mit sogenannten ernsthaften Anwendungen 
arbeitet, der weiß, welche Datenmengen ständig 
zwischen Platte und Arbeitsspeicher hin- und 
hergeschoben werden und wie wichtig dort nicht 
nur eine schnelle Zugriffszeit, sondern auch eine 
hohe Datenübertragungsrate ist. Eine SCSI- 
Schnittstelle ermöglicht einen theoretischen Da- 
tendurchsatz von 5 MByte pro Sekunde. 

1 m Zusammenhang mitCD-ROM-Software fin- 
den PC taucht oft die Abkürzung -MFC” ( Multi - 
media-PC) auf. Dabei handelt es sich um einen 
“Standard", den Microsoft zusammen mit eini- 
gen anderen Unternehmen vereinbart hat. Die 
Mindestausstattimg für einen “Multimedia- PC" 
ist demnach ein einfaches CD-ROM-kiufwerk 
(braucht nicht “multi session "-fähig zusein) mit 
Audio-Ausgang, eine SoundBlaster-kompatible 
Soundkarte sowie eine Super- VGA-Crafikkarte. 
Mehr nicht. 


Gemeinsam ist allen CD 
ROM-Laufwerken - ob sie 
nun im CDTV, im 
Gerät, im Sega-Mega-Cu, 

3 DO, am Amiga. PC oder Mac 
ihre Arbeit verrichten, die Le- 
sefähigkeit für Audio-CDs. Eine 
eingebaute Elektronik wandelt die 
digitalen Signale einer CD in analoge 
und somit hörbare Werte um und schickt diese zu 


einem Kopfhörerausgang, der 
Sich entweder am .CD-ROM- 
Laufwerk selbst, auf einer Con- 
troller- oder einer an geschlosse- 
nen Soundkarte befindet, Das 
umgekehrte Verfahren, also auf 
einem Audio- Player CD-ROMs 
abzuspielen, ist nicht möglich - 
zum einen, weil Audio-Player 
beim Zugriff auf Daten nur die 
für Musik wichtigen Sekuixlen- 
werte finden (CD-ROM-Tauf- 
werke sind wesentlich genauer), 
zum anderen, weil die Übertra- 
gungselektronik zum Computer 
fehlt. Keine Regel ohne Ausnah- 
me: Es gibt CD- ROM -Titel mit 
ausgewi esenen Aud iospu ren 

(ein besondere tolles von vielen Beispielen: “Der 
Patrizier"), bei denen sich die Begleitmusik mit 
jedem beliebigen CD-Player abspielen läßt. 

Bei der Klangqual ität muß der Zuhörer Abstri- 
che machen, da CD-ROM-Laufwerke im Gegen- 
satz zu den i6-Bit-Audioplayern nur mit 8-Bit- 
Overeampling arbeiten, Klartext für Tontechni- 
ker; Die theoretisch bei 1 6 Bits möglichen 65536 
Signalstärken rechnet der 8- Bit- Player auf 256 
Werte herunter. Soviel an Hintergmndwissen. 
Nun aber ab zu den Spezialiösungen und -An- 
wendungen. 


. Kodaks Photo CD ist gerade dabei, zum Liebling enga- 
gierter CD-ROM-Freaks zu werden 

3D0- Konsole , verschiedene M ac i n tosh-CD- R0M- 
Drives und PC-Lauiwerke mit Hilfe der passenden 
Treiber. 

Bei letzigenannten ist allerdings die Frage 
wichtig, ob die Laufwerke “single session”- oder 
“muiti session "-fähig sind, Technisch ist es näm- 
lich möglich, daß Ihr nicht 100 Bilderaufeinmal 
auf die CD pressen laßt, sondern erst die Urlaubs- 
fotos. zwei Monate später die Silberne Hochzeit 
der Großeltern und schließlich die grausamen 
Fotos vom Weihnachtsfest, Mehrere Sessions 
eben, Einige CD-ROM-Laufwerke werden nur mit 
der jewei is ersten Bespielung einer Photo-CD fer- 


Von Kodak 1992 vollmundig angekimdigt, steht 
der Photo-CD-Player heute in der Auslage 
ast jedes Fotogeschäfts. Ihr gebt im La- 
den Euren Film ab (z.B. die gräßli- 
chen Urlaubsbilder mit Tante 
Ruth...), und der Händler über- 
spielt die maximal 100 Aufnah- 
men auf eine Compact-Disc, was 
pro Bild etwa 1,40 DM kostet. Die 
Bilderecheibe könnt Ihr Euch dann 
mit jedem CD-Läufwerk ansehen, 
welches das Photo-CÜ-Format verträgt. 
Das sind zum einen die Photo-CD-Player 
von Kodak selbst, dann das CD-I von Philips, die 


Das CD-I von Philips, dem Riesender ünterhal- 
tungselektronik, ist ein völlig eigenständiges Sy- 
stem. das nur spezielle CD-I -Scheiben, Photo- 
oder Audio-CDs im Laufwerk sehen möchte. Das 
Ding wird am Fernseher oder PAL-Monitor ange- 
schlossen und mit einer drahtlosen Fernbedie- 
nung, an deren Kopf ein winzigerjoysticksitzt, ge- 
steuert. Weil das 'T in "CD-I” für “interaktiv" 
steht, hat Philips auch gleich eine stattliche 
Sammlung von Nachschlagewerken und multi- 
medialen Geschichten zum Selber-Dazwi- 
schengehen veröffentlicht. Aber auch starke Spie- 


Spannede neus Videospiel-Konsole & Computer-Zusatzgerät! 


(1) King-500 

Neu 100% kompatibel zu sega® 
Megadrive 16 Bit System 
Spezifikationen: 

* System: NTSC, PAL, SECAM, 

* Zubehör: 1 X 16 Sit Konsole 
2 X Turbo Joypad 
1 X RF Kabel 
1 X AC Adapter 
1 X RF Schalter 
1 X Handbuch 

Pro Stricker ARJ 303/ 
Infrarot Joypad für Sega® 
Konsole. 


(3) MD-16C 

Mega Disk Interceptor 
Spezifikationen: 

* Kompatibel zu Sega® 1 6 Bit 
Konsole 

* 8MB & 16MB RAM vorhanden 

* Einfache Nutzung und 
Installation, DOS zum Start 
nicht erforderlich 

* Schnellster Zugriff auf 2HD 8M 
Program in 20 Sekunden 

‘ Multi-Game auf einer Diskette 


(4) SD-1 6C 

Super Disk Interceptor 
Spezifikationen: 

* Speziell entworfen für die SFC 
Konsole 

* 1 6MB Memory vorhanden 
4 Einfache Nutzung und 

Installation, DOS zum Start 
nicht erforderlich 
' Schnellster Zugriff auf 2HD 8M 
Program in 20 Sekunden 

* Multi-Game auf einer Diskette 
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lewie L ‘Inca” und “Lords ofthe RisingSun" tum- 
meln sich bereits mit sehenswerter l6~Bit- 
Grafik auf dem CD-I. 

Geplant sind sogar komplette 
Spielfilme. Ein spezielles Decoder- 
Modul soll die gewaltigen Da- 
tenmengen zusammen mit einer 
(gegenüber dem TV) geringeren 
Bildrate soweit reduzieren, daß 80 
bis 90 Min Uten Bewegtbild auf eine 
Schillerseheibe passen. Auf der Ce- 
BIT '93 gab ’s am Philips-Stand immer- 
hin schon drei Videoclips zu bestaunen. 
Warum der Software-Support bislang so schlep- 
pend in die Gänge kommt, obwohl über 200 Her- 
steller ihre Unterstützung zugesagt haben? Wir 


wissen’s nicht. 




Von Commodore als das multimediale Ereignis 
der Saison 1991 angekündigt, fristet das CDTV 
heute mehr ein Schattendasein. Zwar ist das fast 
wie ein Videorecorder in schwarzglänzend polier- 
tem Kunststoff erstrahlende CDTV seinem Innen- 
leben nach ein vollständiger A 500, bloß felalten 
seinerzeit neben Tastatur und Diskettenlaufwerk 
vor allem Programme im Silbeischeiben-For- 
mat. Und wenn's die dann doch gab. waren es 
auch nur Diskettenkonvertierungen und meist 


Das weitverbreitete Mitsumi-Laufwerk 
mit AT-Bus-Interface für PCs: Die neue- 
ren Serien sind sogar "muiti session"- 
fähig, wenn auch extrem langsam . Die- 
ses Laufwerk braucht anders als viele 
andere keinen "Caddy" (Einfuhr-Kas- 
sette), sondern frißt die CDs "roh" 


langweilige Lernprogramme. Die “Mex Multime- 
dia Experts“ aus München haben sich unlängst 
des CDTV angenommen und führen in ihrem An- 
gebot von über 150 Titeln etwa 50 zum Teil sehr 


gute Spiele auf CD zu durchschnittlichen Preisen. 
Hoffen Wir, daß die Bayern von Commo- 
nicht im Stich gelassen wer- 


Hitverdächlig für den Preis 
der besten Fehlkonstruktion 
erscheint eine andere Com- 
modore-Entwicklung: das 
externe CD-Laufwerk A 570. 
Es benötigt 1 MByte Chip-RAM 
und kann ausschließlich am 
Expansionsport 
der 500er-Modelle be- 
trieben werden, wobei zum Zeit- 
punkt der Yorstellun gEnde 1 992 
bereits feststand, daß diese Serie 
bald eingestellt werden würde. 

Für momentan etwa 
bringt das Unikum noch 
regelbaren Kopfhörerausgang 
sowie zwei Cinchbuchsen für die 
Verbindung zur Stereoanlage 
mit. Das Steuerprogramm zum 
Airspielen von Audio-CDs 
kommt auf einer gewöhnlichen 
Disk daher. Die wenigen CI)TV- 
Titel dürft Ihr freilich auch an 
das A570 verfüttern. 

Seit kurzem ist übrigens ein 
Treiberprogramm namens AsimCDFS erhältlich, 
das es dem CDTV oder einem Amiga mi t SCSI -Ad- 
apter und CD-Laufwerk ermöglicht, Daten von ei- 
ner CD zu lesen, die für die Verarbeitung im PC 
vorgesehen ist interessant ist das vor allem für 
Amiga-Grafiker, da der PC- Markt jede Menge CDs 
mit allerlei bunten Bildern bereithält. 

Commodore-Fans, die jetzt CD-mäßig fru- 
striertste^ brauchen jedoch noch nicht alle Hoff- 
nung fahren zu lassen: das sagenhafte neue Com- 
mo-Spieiesvstem CD-3.2 befindet sich in der 
Backröhre, und man hat uns hoch und. heilig ver- 
sprochen, es heran szu lassen, sobald es abgekühlt 
ist... 


Für ursprünglich '‘scheibchenlose“ Macs gibt es 
auch CD-ROMs zum Danebenstellen, wenn auch 
zu recht happigen Preisen ( an PC-Maßstäben ge- 
messen). 

Tja, und wie nicht anders 2u erwarten war, 
stimmt er hier, der Softwaresupport. Gerade auf 
dem Mac. der ja von Haus aus schon gut grafik- 
fähig ist, existieren bereits wesentlich länger 
Raytracing- und 24-Bit-Grafiksysteme. Die dabei 
anfallenden Datenmeugen kann auch der Mac 
nur mit einem CD-ROM verwalten. Dementspre- 


▲ Apple-Mac-Beistellaufwerk mit Wächter 

chend sehen auch die Games auf der Wunderkiste 
aus. Vorspanne in traumhafter Qualität, fotorea- 
listische Grafik und glockenklarer Sound sind ge- 
nau die Gebiete, auf denen sich der "Yuppie- 


tyrri Apple 
und ‘fi IS? 






Rechner“ zuhause fühlt. Auch mit der Installa- 
tion gibt es nicht die bei m PC typischen Probleme. 
Alle Mac-CD-ROMs werden über SCSI angespro- 
chen und sind in der Lage, beliebige Audio- und 
Datenfonnate zu lesen, Die Einbindung eines ge- 
wünschten CD-Standards erfolgt einfach über 
Anklicken des entsprechenden Menüpunkls in der 
Systemerweiterung. Wer sich nicht sicher ist, wel- 
ches Form at das ricliti ge ist. der i n stal 1 ie rt einfach 
alle. Das braucht nur ein paar KByte Speicher- 
platz, undschon lauft die Sache. 

Ein von Philips hergestelltes neues Mac-Lauf- 
werkerlaubtes sogar tatsächlich, spezielle CDs zu 


Normalerweise würden wir un 
mit “diesen arroganten Hfgh- 
End-Maschinen abseits aller 
veru ü nfti gen P reisvorstell lie- 
gen “gar nicht e rst ab geben , hät- 
te - ja, hätte Apple nicht im Rah- 
men einer großangelegten Mar- 
keting-Kampagne auf die dra- 
stisch reduzierten Preise etlicher 
Modelle hingewiesen. Und, siehe 
da: Das ganze kommt in die 
Nähe des PC und fängt an, inter- 
essant zu werden . Auch hier wird 
ein CD-ROM feil geboten. z.B. im 
Apple Performa 600 CD. Dieses 
noble Stück schlägt komplett 
mit rund 4800 Mark zu Buche. 


Der verkaufszahlenmäßig müde Krieger aus Commodo- 
res erstem hoffnungsvollen Multimedia-Kreuzzug: das 
CDTV mit "Caddy" 
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▲ Eher Familienunterhaltung als Computerspiel: Philips' CD-I 
sperrt den Rachen auf 


amerikanische oder ja- 
panische Module nur 
über Importeure er- 
hältlich sind. Für die 
japanische Variante 
gibt es bereits seit 1989 
(!) ein spezielles CD- 
Laufwerk samt 
reichhaltigem Angebot. 
Amerika hat jetzt 
nachgezogen und bie- 
tet das Turbo-Duo. eine 
Kombination aus der 
amerikanischen Engi- 
ne namens Uirbo Grafte 
und einem CD-ROM. 
Für Spieler, die den 



▲ Huckepack: SegasMega CD greift dem 


Mega Drive unter die Arme 

geplant, die mit verkleinertem ßildausschnitt 
und geringerer Bildrate genügend Animations- 
Minuten ermöglichen sollen. Gut unterrichtete 


beschreiben (wenn auch nicht zu löschen). Dies 
ist die erste uns bekannte Möglichkeit, vorhande- 
ne CDs zu kopieren - und dabei ist es relativ egal, 
ob es sich um eine Audio-CD oder ein CD-ROM 
handelt. Während auf dem PC noch jeder Herstel- 
ler von CD-Software sein eigenes Süppchen kocht, 
nutzt der Mac die von Apple vorgegebenen, wirk- 
lich aussagekräftigen Multimedia-Spezifikatio- 
nen. So laufen beispielsweise alle animierten Vi- 
deos mit Quicktime. dem Apple-Pendant zu 
Microsofts Multimedia-Produkt "Video für Win- 
dows 1 '. und bieten in allen Fällen von vornherein 
eine ausgezeichnete Qualität. 

Das Gros der verfügbaren CDs wird zur Zeit 
noch von Hypertext-Lexika, Clip-Mi- und Schrif- 
tensammlungen gebildet. Die ersten reinen Mul- 
timedia-Games für den Mac, zu Beispiel Iran 
Helix oder das Journeyman Project. lassen jedoch 
alles bisher Dagewesene reichlich blaß aussehen 
und dürften eine Meßlatte darstellen, an der sich 
künflt ge CD-Spiele orientieren müssen . 


IBgipga 

Konsolenzocker fragen sich noch heute, warum 
NEC dieWimdennaschine PC-Engine in Deutsch- 
land nicht vertreiben wollte, So ist die PC-Engine 
heute zur Insiderkonsole verkommen, deren 


Kontakt mit Import- 
Händlern nicht scheu- 
en, keine schlechte Lö- 
sung, zumal Amerika 
und Japan immer noch 
genügend Software lie- 
fern. Netterweise sind 
die meisten Musik- 
tracks der CD- Spiele im 
Audio-Format abge- 
legt, Ihr könnt den 
Spielesound also auch 
über einen gewöhnli- 
chen CD-Plaverhören. 


um; 


an 




Exotisch aber bärenstark: die PC Engine als "Turbo Duo" 


]U . ( X i ' s * k 1 cn p ÜC 1 ▲ Das Panasonic-EinbaulaufwerkfürPC (baugleich auch als 

./Mt i .osm ige 1 1 m i h\ eit ' Sou ndblaster" -Laufwerk verkauft}. Hier schaut der "Caddy' 

gi unt aiigeiciem heraus. In eine solche Hilfscassette muß man jede CD zuerst 

Innenleben: Das haus- e/nwec ken, bevor sie ins Laufwerk kann 

eigene Mega (I) und das 

Wondermega von JVC. 

Während das Mega CD ein Zusatzgerät zu r Konso- 
le ist und bevorzugt auf die offiziellen deutschen 
Spielversionen steht, bringt das Wondermega CD- 
ROM und Mega Drive unter einen Hut, füttert 
dafür aber nur japanische Games. 

Über Mangel an Software 
brauchen sich CD-Spieler nicht 
zu beschweren, selbst wenn das 
Megah i t-/Supe rschrott- Verhä 1 1- 
nis genauso ausgewogen ist wie 
bei den Cartridges. Ein großzü- 
gig dimensionierter Zwi- 
schenspeicher reduziert 
hier aber die CD-ty- 
pischen langen 
Ladezeiten, und 
ein zusätzli- 
cher 68000er 
Prozessor hilft 
hei 3D-Berech- 
nungen. Wie 
beim CD-I sind 
Spielfilme auf CD 





Greise wollen wissen, daß Erzfeind Nintendo be- 
reits an einem CD-Laufwerk mit leistungsstar- 
kem Prozessor arbeitet. Solange aber noch nichts 
vorgesteüt ist, geht diese Runde vore rst an Sega . 


Überhaupt stehen aiie Zeichen auf CD. Durch 
sämtliche Systeme hindurch ermöglichen die 
Schülerscheiben Grafik- und Soundorgien, die 
sich auf Disketten oder Cartridges nie und nim- 
mer unterbringen ließen. Zudem hätten die Soft- 
warehersteller auf den Disketten-Systemen PC 
und Amiga einen preiswerten Kopier- 
schutz, denn wer will schon 200 
MByte-Mam mutwerke auf Disket- 
ten kopieren? Nicht vergessen: 
Bald ist wieder Weihnachten. 


Peter Braun/ tom/sz 
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WHERE IN SPACE IS 
CARMEN SANDIEGO? 


System: PC, (mind. 386, VGA, 
8 MB RAM, unterst. SoundBla- 
ster, AdLib), VK-Preis: ca. 90 
DM, Hersteller: Broderbund, 
USA, Muster von: Hersteller. 


Carmen Sandiego verläßt ► 
die heimische Hütte im 

Weltraum-Caddy 
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▲ Auc/i c/erAstero/c/engarte/ feiefef genug P/o/z für 
e/nen kleinen Einkaufsbummel 


A VAL macht 1 s möglich: Der sonst ehergeschwätzige Bord- 
computer hat auch nackte Fakten im Datenspeicher 
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k er wollte das n i ch t schon immer ■ - der öden Real ität unse rer ach 
\ so realen Welt entfliehen. Broderbund bietet mit dem neuesten 
J Gänae “Where in Space is Carmen Sandiego“ reichhaltig Gele- 
■ ’ genheit dazu. Die Reise findet in einem Cosmohopper statt, der 
mit dem ebenso informativen wie geschwätzigen VAL-9000-Bord-Computer 
ausgerüstet ist. 

Selten gab es wohl eine so gelungene Mischung aus witzigen englischen 
Dialogen, sauber gezeichneten Comic-Strips und traumhaften, digitalisier- 
ten An- und Aussichten unseres Sonnensystems, jedem, der Pluto bisher nur 
für einen Straßenköter und Ariel für ein Waschmittel hielt, sind nach diesem 
Game die Augen geöffnet. Die Stow ist eher nebensächlich: Es geht um die Su- 
che nach einer verwegenen Diebesgang, die von der ebenso humorigen wie gut 


Die Postreform und ihre A uswüchse: ► 
Warteschlangen im Weltraum 


Wohl dem, der eine so fingerfertige Raumsonde zur Verfügung ► 
hat. Die Handschuhgröße wissen wir leider nicht. 


gitaler Untermalung ein ebenso digitales Bild des Planeten oder Mondes auf. 
Wen Kälteres interessiert: VAL gibt nach Belieben geographische oder biologi- 
sche Daten zu dem entsprechenden Himmelskörper aus. Wären da nicht noch 
die Rahmenhandlung und der geschwätzige Bordcomputer, man könnte das 
Ganze für die gelungene Realisierung eines Lehrfilms über die Planeten des 
Sonnensystems und Sternenhi mmels halten. 

Daß es in diesem Weltraum-Traum natürlich auch Bars und jede Menge 
schräger Milchstraßen-Bewohner gibt, versteht sich von selbst. “Where in Space 
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gekleideten Carmen Sandiego angeführt wird. Neben episodenhaften und nie 
ganz ernst zu nehmenden Aufgaben, die einem der große “Chief präsentiert, 
bietet das Spiel erstmalig auch einen Bordcomputer, der diesen Namen verdient. 
VAL 9000 hat nicht nur die wichtigsten Daten des Sonnensystems und 
verschiedener Planeten gespeichert, er liefert auf Knopfdruck auch eine Galerie 
vergangener Weltraumhelden sowie Auskunft zu allen möglichen und unmög- 
lichen Fragen, die frei über Tastatur und Suchbegriff einzugeben sind. Fliegt 
man dann einen Planeten an, so taucht stimmungsvoll mit entsprechender di- 

Kein richtiges Weltraum-Spektakel ohne Bar und zwielichtige 
Informanten. Doch auch hier gilt: Ohne Moos nix tos! 
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Weniger das Geheimnis als vielmehr die galaktische Unterwäsche 
scheint nach der Mission gelüftet 


is Carmen Sandiego”, ist ein Potpourri des technisch Machbaren, bei dem man 
alles erwarten darf, nur kein ernsthaftes reglementiertes Adventure. 

Ulrich Schmitz 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 
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»SEHR GUT« 
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QUASI HASI 

-Preview- 


System: Amiga, Hersteller: Ga- 
me Objekt Design, Muster von: 

Chaos Software. 



an ist ja so einiges: ge- 
wohnt in der harten Spie- 
gelt: Ninja-Turtles, 

Mutanten kamele , leben- 
de Leichen. Aber ein Super-Hase auf dem 
Weg, dem unorganisierten Verbrechen 
die Nagezähne zu zeigen, ist wohl noch 
etwas härterer Stoff, Aber gut. vielleicht 
gibt es so was ja wirklich. Wenn ich mir 
allerdings die Karnickel draußen vorder 
Tür ansehe - sooo Super sind die auch 
nicht. 


Tor, du Brandenburger. . . 


Ein gewisser SADO MASO, seines Zei- 
chens Oberfiesling und miesgelaunter 
Super gauner. hat etwas sehr Verwerfli- 
ches gemacht: Er hat gehustet. Nein, 
Scherz beisei te , er h at das berühm te Bran - 
denburger Tor verkleinert und geklaut. - 
Welches "Brandenburger Tor"? Wohl 
schon wieder mal nicht in Heimatkunde 
aufgepaßt? DAS berühmte Brandenburger 
Tor, j a, gen au das , das in Paris stellt. . , 

Gut, genug geflachst, jetzt komme ich 
nämlich auf einen wesentlichen Punkt des 
Spiels, das wir hier vorstellen: Quasi Hasi 
ist ein Gag-Adventure; die Programmierer 
versprechen auf die Hand, daß man pro 
Bild einen Lachanfall bekommt. 

Der Super-Hase muß das geklaute Bran- 
denburger Tor (immer dieses lange Wort, 
kann das Ding nicht in den USA stehen?) 
wieder zurück an seinen Platz bringen. 
Und dabei gerät die Imitation des Hasen 


ItgerHSwie-lfpe ich cicis rnii den Superhelden 
nie so mm ernst neriommen. Man muß sich 

■ö V 

len: Da laufen erwachsene Men- 
3n in Ganzkörper-Gummi-Pampers durch 
und reifen die Welf. Und nun qibt's 


noch einen Suaerhasen. 


Cäsar (keimt, den noch jemand?) von einer lianebtichenen Situation in 
die nächste, 

Das Nagetier trifft die unmöglichsten Typen, geht schon mal zum 
Möhrenbörger in den Würger-King und ähnliche! Dabei wird es fast so 
gesteuert wie die '‘Großen" aus dem Hause LucasArts, muß jedoch je- 
den Vergleich dam i t fii rchten, wie gleich noch n aber erklärt wi rd. 

Das, was ich bisher von Quasi Hasi gesehen habe, reißt mich wirklich 


Ihr den schon Kommt ne Frau beim .AirU 



Blabia mit Martey-Brüdern 
Mach auf Mach zu Gib t 

Glotze Blabla Optionen j 
Grabsche Rermt-_r.e Tnfo * 


£mer 


Grabsche Benutze Info 




...einen Hasen im Gummi-Anzug , der sich. 


Guckt mal da oben ! Sack Mc Kracken hat sich er 
! Er körnte meine Konkurrenz nicht er 


■KmSU 




▲ Einige Kostproben aus Quasi Ha- 
si zeigen... A ...noch bessern sollte 


Glotze Erhängten 

Mach auf Mach zu Gib | 

Glotze Blabla Optionen . 
Grabsche Remit-.r.e Tnfo * 


Dosentwer 


Grabsche Benutze Info 
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nicht vom Hocker. Die Demo sieht sehr 
nach AMOS (BASlC-artiger Spiel ent- 
wicklungsbaukasten auf dem Amiga) 
aus. Nichts gegen AMOS, der Compiler 
macht schnelle Programme, aber für ein 
Profi -Werk fehlt dem Entwicklungspaket 
so einiges.. 

An den Bildern soll Karl Bihlmeier mit- 

i 

wirken, der seine Comics bisher in diversen 
Computerzeitschriften und Büchern veröf- 
fentlicht und sich 
damit auch schon 
einen Namen ge- 
macht hat. Kennt 
Ihr beispielsweise 
"User Hermann", 

1 . • » . J. 

die geniale Figur 
mit der Knubbel- 
nase? Das, was bis- 
her im Programm 
zu sehen war, sieht 
zwar noch nicht 
sein' nach dem 
aus. was sonst aus 
der Feder Bihlmei- 
ers stammt, aber 
vielleicht ändert 
sich noch was. 

Woran sich ga- 
rantiert etwas ändern müßte, da sind die 
Texte, die vom Hasen hervorgenagt wer- 
den. Da wird teilweise eine Gossensprache 
eingesetzt, und diverse Zoten begeisterten 
den schüchternen Jürgen auch nicht be- 
sonders. Auch stimmt die Satzbildung 
nicht immer - selbst wenn man nur die 
Möglichkeiten eines Parsers nimmt, kann 
man trotzdem darauf achten, daß die Sät- 
ze einigemiaßen anständig geformt wer- 
den. 







Ist der frisch gemalt, On- 
kel Bihlmeier? 


Außerdem dürften sich bestimmt einige 
darüber aufregen, daß man sich ungeniert 
übermenschliche Schwächen und Unzu- 
länglichkeiten lustig macht, ohne das 
Ganze wenigstens mit einem Quentchen 
Ironie zu mildem. 

So gesehen bin ich eher mit Skepsis be- 
haftet, wenn ich an das weitere Fortkom- 
men von Quasi Hasi denke. Vielleicht aber 
stellt sich heraus, daß doch noch so am 
Programm gefeilt wird, daß unsere spätere 
Review zu ei ner guten Note kommt. ■ 

ß 
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Rdventure 

Erben bringt 


Sterben 


HERO QUEST II- 
THELEGACYOF 
SORASIL 

-Preview- 

System: Amiga, Hersteller: 
Gremlin, England/ Muster 
von: Hersteller. 


Die Heros werden nicht 
alle, und die Quests 
hören nicht auf. Siehe 
Hero Quest 2 - The Le- 
gacyofSorasil. 

• m Lande Rhian 
machen mysteriöse, 
merkwürdige Dinge 
die Bewohner unsi- 
cher. Hinter allem steckt eine En- 
tität, deren Bösartigkeit nur noch 
durch die Fülle ihrer Macht über- 
troffen wird - es ist der König der 
Vampire. Von seinem Hügelgrab aus 
versucht er, Rhian in seine Gewalt 
zu bringen. Nur acht tapfere Recken 
stellen sich ihm und seiner grauen- 
haften Heerschar entgegen und 
bemühen sich, Rhian wieder zu ei- 
nem Hort des Friedens und der Ruhe 
zu machen. 



Hero Quest II - The Legacy of 
Sorasil heißt der zweite - und doch 
erste Teil einer Reihe von Rollen- 
spieiabenteuem von Gremlin. Dieses 
überaus farbenfrohe und auch laut- 
starke Spiel wird wohl die Herzen der 
Amiga-Spieler höher schlagen las- 
sen. 

Acht verschiedene Charaktere bil- 
den zusammen eine Gruppe von 
Kämpfern, die gegen hochintelligen- 
te Gegner antreten müssen. Durch 
insgesamt 10 Level s muß man sich 
durchschlagen und nach Hinweisen 
für das Wirken der gegnerischen 
Macht sowie für die Sicherung des ei- 
genen Lebens suchen. 

The Legacy of Sorasil ist ein leicht 
spielbares Rollenspiel, die Eingabe 
geschieht über Menüs und Pikto- 
gramme. So richtig was, um wieder 
tagelang auf den Bildschirm zu 
schauen. H 

ääf/jb 



A Lasset uns den Fiesling rupfen, Männer! 



Wichtig für jeden Spieler: 

Sk finden hier - wie immer - 
nur einen Auszug ***) unserer 
gesamten SpieieTür Ihr System. 
FUNTASTIC liefen immer alles, 
was international zu haben ist. 

Die Neuheiten verscenden wir mir als 
I . Versand händler in Deutschland 
Sehr gerne auch an Sie — 
wenn Sie diese neuesten Spiele 

rechtzeitig bei uns vorbestellen ! 

Disketten für die Systeme:,. .„.Y 
Preise in DM InklMWSt AM, ..PC 

A5O0 Speicher auf 1MB .......53 n 

Gravis UltraSound Card ..293 

Gravis GimePad * stark I „.„49 ...49 

Der nette Gravis-JS: ana PRO 99 

Thrusimasler FS-Stick 1 67 

11869- Der Reeder 74. ...89 

20 Lost Treasures 1 (Infocom)99.„.99 

Abandoned Places 2. , 74,,.. 89 

Access Denied „,...n..lÜ4 

Aces ower Europe. 

Ad ven t ure Coli „ S tar byte, ,, 62 . . , ,74 

Air Force Commander AFC .,.,.60. ...64 

Airbus A3 20 USA Edition B9- --89 

Amberstar 2 (Ambermoon) 78. ...84 

Apokalypse ..„51 .,„99 

Armorea Fist ■ The Tanks n,.„97 

Ashes of (Fallen) Empire 77 ,..,86 

ATAC Adv.Tact.Ai rCom m , 74 ... .9 1 

Bd7 Flying Fortress FS 74, ...95 

Barde h!e 93 74. .89 

Battletoads , ..„67, „.,67 

Bazooka Sue 89.. .89 

Beneath a Steel Sky (XoT2) 67.., .78 

Betrayal at Krond. (RJftwar) n ,.„94 

Blast 1 ...„ .74 n 

Blue Force „„„n ..89 

Body Blows l ..... n„..67 

Buboa n Stix .„,67... .67 

Burn Time-Nostradamus ., 74... ,89 

Campaign W2„... . 64. ...77 

Captive 2 - Liberation, .67. .„89 

Castles 2 Si^eft Conq, .....83, ...72 

Chuck Rock 2 jr. n 

Cb s h of S teel. „ . . . n „97 

Cobca Mission , n,„102 

Co manche M ax ,0 ve rk , Copt er , n . . „97 

Conquered Kingdoms 

Creepers * 67,„,84 

Cyber Empires (SSI) 83, ...83 

Daemonsgate - Dorov. Key 64 „„77 

Dark Legions 71 „„78 

Dark Sun -Shattered Lands 83,-122 

Dark World 76....Ö9 

Das schwarze Auge 1 69 ...82 

Das schwarze Auge 2 84. „94 

Daughter of Serpents..,., „„74..,. 79 

Der Patrizier , , 74.... 89 

Desert Strike .60, .„„n 

Die Siedler. , ... ,83. ...91 


Pay Mini & Play Top! 


Bundesliga Manag, v 2.0,. .66... 63 

Cfrilizatioft.„. 73... 85 

Eishockey Manager 73 , 79 

Flashback 59, 66 

FM3 Football Manager 3 ..„.69 „79 

Gunship 2000 60.. 85 

Hislory Um 14-18 WW1 . ,„79 . ..79 

Indiana Jones 4 Fate „„„79 „86 

Lemmings 2 Tri he s 59 „-75 

I SimEarth kpl. dts, „39. „86 


Dinosaur Discovery Kit .67 n 

OogFlght FSAeria] Warrior. „..95. ...95 

Dominium „„,60.. „74 

Dragonsphere ,,„n„„97 

Dune 2 (Battie Arrak Es) $2 „.„64 

Eco Quest 2 Rainforest n.„.„74 

Elisabeth I 74.. „89 

Elite 2 - High Premier .... 91 „„91 

Eric the Unready n..,.64 

Eye of Beholder 3 ■ Assault .86. ...89 

F-19 Stealth Fighter 37....S7 

f . Pharkas Front. .Pharmacist „..,n„..89 

F15 Strtke Eagle 3. .„„.,82. ...95 

Fields of G bry „,.„„89 ...99 

FS 5 Fligh tSimul . ($ept„1) n..l49 

Genesia ,74..,. 82 

Gbdiatccs 74. ...89 

Global Gladiators 52. ,.,62 

Gobi Ei ns 2 Prince Buffoon 57. .„,64 

Golf International (Öcean),,... 51 „„57 
Grand Prix Fl (Microprose) ...82„..„97 

HannibaJ 74,. „89 

Heart of Darkness * 71 ....78 


.VPPI.l- 

Mac 


64 [ AM i ST | PC | CD fMacfCards&Sticks 


. . . aber immer mit den 7 BonusPunkten : 

jedes Computer-Spiel, das wir Ihnen liefern, erhöht sofort Ihr Kunden-Komo 
um jeweils 1 FuntastkTreue Punkt ! Freundschafts- Werbung bürgt 2 Punkte ! 
Bet erreichten 7 4 Punkten gibt es für Sie FrdSpiele als Treue- Prämien 


High Command Europe 39-45 ..n .-89 

Hired Guns .67 ,.„89 

Hot Matches - Bum. Rubber... .74 „.„82 

Humans 2 Jura&ssc . 60....7I 

Inca 1 ■ Die Abenteurer ....83 „...83 

Incredtble Machine „ n„..77 

Ishar 2; Messengers Doom 60. ...67 

Jonathan 89 „..89 

Kick Off 3 - GoaE ! 50 „..67 

Kings ofAdvenhjre ,74 ,.„89 

Kings Quest 6,„„„ .„n„,,87 

Kyrandia 2 Aspects Zanthia 03 - 83 

Lands of Lore - Th.o.Chaos n.„.74 

Liberty or Death ...n,.„.77 

Lionheart $1 ....82 

Litil DEvE] - Mad Mo 71 . ..94 

Lost Vikings ,„.„,..57 .„.,64 

Lothar Matthäus Fußball 74 „..89 

M - Mori&oon Kidnapp.(S$I).,„89,.IQ7 

Mad TV 2 * 74 ,„.89 

Management Soccer 74 „.„.89 

Manchester Utd. Prem.Leaö. ...89-.„82 
Maniac Mansion 2 * TentacJe...„„n„...97 
Metamorphasis 67 ,„,74 



The Blue and The Gray .„67 „„78 

The Chaos Engine *51—83 

The Entity ,67„„74 

Tiger Road Karate ,,,.71„„„„n 

Tornado (Com bat Pilot 2) 74 „,.B9 

T rans Are t lea 5 7„ , .60 

Traps & Treasures ,.„.62„„62 

Troils * * 52 „„51 

Tunican 3 .67.„„„„,n 

Universal Monsters „„„51 n 

Urfdium 2 71 n 

V for Victory3 (1944 Mark.G.) „n.,.74 

Valhalla 67 „,.64 

W. Gretzky 3 L. n .„B7 

Waynes World n,„74 

War En Gulf -Team Yankee 3 -74 —82 

When Twg Worlds War,„„ 57 .,„57 

WtngC omm & DSAu ge& SimEarth 

3 x dts, nur für Amiga 129 „ ... ji 

WIzardry 7 Crusade rs „„„.89 „...94 

Woodys World 67 n 

World Circuit 16 GP Tracks 89, „.89 

Worlds of Leg, - Son öfEmp*,„5U„51 
Wrath of Demons et ,63„„.„.n 


Dazu jede Menge starke 

% NICE % PRICE % HITS % 

Die finden Sie alle in unseren 
aktuellen Spiel Ware-Listen: 

! Anfordern ! Die 1.- lohnt sich ! 


■ 


MEdriightSunSSI 83 

Might 8c Magic 5 - n 

Myra - The L^end .67. 

Na star Challenge „82 

Nation. UmpDon Chessm ji 

Nick FaldoGolL.* 64. 

Nicky Boom 2 J&R.... 67, 

Odyssey - Epic 2 Dominion „„..„78. 

Out ofthis World .„„84. 

OverdrEve„„,„ 52„ 

Pacific Theater Operation n 

Pa ndemon i um , *„ . , .,„„71 „ 

Piracy on High Seas 74 , 

Pirat« 2 Gold 97 „ 

Power Politics, Candida re.., n „ 

Prehislorik 2: Ret. Hungerld. „62.. 

Prime Mover BikeSEmulat 67.. 

Rags to Riehes Borsensimul n„. 

Real ms of Darkness 67.. 

Return of the Phantom ...84 .. 

Ring world - Rev. of Patriarch n 

Rookies 83 „ 

S. U, B. vl SubMarine... ...77„. 

SA.S.Spec. Air Service 71 n 

Seal Team n ..„.89 

Sec, Monkey Island 2 CR 89. „ 89 

Secret Mission (Agent) .67, „„78 

Sensible Soccer 92/93 * „51 „„62 

S h ado w of Gerne t (Lovec raf t) . „ „n , ,97 

Sher!. Holmes 1 Lost Files n„„.&9 

Sink or Swsm 52 „n 

Sleepwatker 51 ■ -57 

Space Hulk - Warhamm.4000 ..67. „.,89 

S pace Quest 5 „89 . „ .89 

Spdljammer ADÄD,„. „.83 .„,89 

St, Thomas „„..„74. „„„89 

Star Trek 5 25thAnn. 60„.„£6 

Street Fighter 2„„ 60 ,..71 

Strike Commander (4MB!) n..„97 

Suktya 89 „104 

Super Sports Challenge,.,. „67....71 

Surf Ninjas 83 ...09 

Synd Ec a te . 67 ... .89 

Taskforce: 1942 Navy,„„„ 89. „„95 

TheA-Train 3D Raitroader „71 .„„77 


£9 

..97 

„.64 

„.82 

„„97 

.„77 

.74 

..89 

„.89 

..„.n 

„99 

78 

.78 

„97 

.78 

71 

n 

...74 

..74 

„84 

„77 

„83 

...77 


SST 




X-Wings FS * n„„„97 

XenoBoEs n.„,82 

Yoljoe! .67... „78 

Zool 1 - The Ninja Am 51 „.„„64 

— * CD-ROM für PC: * — 

7th Guest (Extraklasse !).„„ 119 

Beyond the Wall of Stars,. ...84 

Dead Zone SciFi-RPG ,114 

Eye of Beholder 3 * Assault t ,„,.7S 

jutUnd: Wood3hipsS:IronMen .„n4 

Microprose War Collection 285 

Playboy: Things Charge XXX.,., 87 

Secret weapon of the LW, kpl „104 

Sherbck Holmes 3 .97 

Who Killed Sam Ruppe rr Adv 78 

*- * if Disk für MAC: dt --- 
20 Lost Treasures of Infocom „87 
ADÄD Ünltd, Advent.Const,Set„„„„.„89 

Indiana Jones 4 Adventure 74 

Lemmings 2 „ 74 

PGA Tour Golf..., 78 

Railroad Tycoon Strategie 87 

Secrer Monkey Island 2 Adv 74 

SimAnt - survive as an Ameise ! 77 

Spectre Supreme Action „„.....87 

v for Vktoiy 3 * 1944 102 

CD-ROMMAQ + — 

1 1 Lost Treasures of Infocom „.,95 

Iron Helix,, „„„.,„„.,.124 

journeyman Project „„.130 

Spaceship Warlock 133 

Snerkxk Holmes 3 109 

Glamour Girls 500C (Adults only) „,83 
Virtual Valerie XXX (Adults only) „132 

+ iüe So und -Karten und Slicks 
+ alle CD-RÖM-Games 
+ alle Macinlos h-G am es 
+ alle C64- ft Atari ST-Games 
(daily 64er- ft ST-Baaar Call I) 

Wir freuen uns auf Ihre Bestellungen. 

Vielen Dank :-) 


FUNTASTIC hat immer alle neuen Game^ 
die ln den guten Zeitschriften neu voigestellt, gründlich getestet und prima 
bewertet werden. Dazu natürlich alle anderen aktuellen Spiele. Einige Games 
in dieser Anzeige sind für die nächsten Wochen, bzw. Morste angekündigL 
Jetzt schon reservieren I Sie wissen fi: Was Jeder will, reicht oft nichr'für alle ! 

Ihr mit DM 1.- frankiertes ft adressiertes Rück- Kuvert genügt für 
Ihre aktuelle SpidWare-Llste (bitte Ihr System angeben) : 

Für den Amiga / für den PC / für CD-ROM > für APPLE Mac, 

Noch lieferbare, bzw. neue 64 er Sc. ST-Games bitte telefonisch nach fragen, 

*• *) Nur mit der kompletten FUNTASTIC-üste sparen Sie bei jedem Spiel ! 
Garanüert 1 Diese I Briefmarke ist für Sie eine Menge Geld w en 3 
Altere listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 13, 7. 93 
[mümer / Änderungen / Teillieferung immer Vorbehalten, 


FUNTASTIC ComputerWare 


1, Vollständige Auswahl aus Europa ft USA 

2, Jeder Preis o.k,, ohne Ausnahme 
3* Kunde-isl-Konig*Sen T ice 

Wir sind da: Mo - Fr 10*12^ - 14-17, Fr, bis 15 h, 
24h-BesteSl-MaschEne abends ft Sa-So. 

Wir beliefern Sie, so schnell es geht: 

immer per Post und per Nachnahme (4 DM 11.-), 

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao lulia: 

Wir versenden täglich auch ins Ausland: 

(immer abzüglich 15% dtsSt., 4NN-VersanJk. 
oder per Pc-st-Baranweisg, + nur 16.* Versdk ). 
Viele Versend er berechnen die 15% dts. Steuer - 

wir tiichi 1 Rechnen Sie doch mal nach 1 


FUNTASTIC ComputerWare: 
Euro Games GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllerstr. 44 (kein Ladenverkauf) 
D-80452 München (neue PIZ) 
Telefon (089) 260 95 95 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhändler seit 1985. 
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Hallo, Ihr da draußen! Seid keine Hasen- 
füße und stellt mal die Lauscher auf 
Empfang: Wir suchen den Superhasen. 




Lange Ohren und ein kurzes Stummelschwänzchen - nein, wir sind hier nicht in der Saturday- 
Late-Night-Show eines gewissen Senders, wir reden von einem Tier mit großen Nagezähnen. 
So einer brilliert nämlich gerade als Superheld in einem abgedrehten Adventure namens 
Quasi Hasi. 

Der Superhase - wir berichteten - ist auf der Suche nach dem Super Verbrecher Sado Maso, der 
sich erdreistet hat, das Brandenburger Tor (es steht in Berlin!) einfach zu klauen. Und unser 
Supernager soll nun den Superverbrecher dingfest machen. Ist doch super, oder? 


Und weil Häschen-Hüpf ungern alleine ist und ungern alleine Superverbre- 

m 


eher fängt, hat er uns auf getragen, ein kleines Gewinnspiel zu veranstal- 
ten. 

Hasen finden wir ja nun überall im täglichen Leben: zum Beispiel auf der 
Wiese, zu Ostern leicht gematscht in der Form von Schokolade, zu 
Weihnachten als Weihnachtsmänner, die aus gematschten Osterhasen 
entstanden sind. Und - nicht zu vergessen - in den Kaninchenstäilen 
von Onkel Hubert, wo die Karnickel an den Möhren mümmeln und der 
Rammler...- ääh, ja, der mümmeltauch. 

Wie dem auch sei, wir wollen ja von Euch was über Hasen und Kaninchen 
wissen, denn schließlich müßt Ihr auch was tun, wenn Ihr gewinnen wollt. 
Hier also die Frage: Woran kann man Kaninchen von Hasen unterscheiden? 


Haben Kaninchen 
a) kürzere Ohren, 
h) längere Hinterbeine, 

c) mehr Schlipse im Schrank 

d) oder hübsche blaue Augen? 


Schreibt einfach den/die Buchstaben vor der richtigen Antwort auf eine Post- 
karte, klebt eine 80-Pfennig-Marke drauf (der Dank des Bundespostmini- 
steriums wird Euch sicher sein) und schickt diese Karte an: 




Tronic Verlag 
Redaktion ASM 
Kennwort "Hasenohr" 

Postfach 1 870 
D-37258 Eschwege 

Ach so: Was zu gewinnen gibt's ja auch. Der erste Preisträger findet sich nämlich als Hauptfigur i 
Spiel wieder und darf auf der World of Commodore Ende November bei einer Riesen -Pizza-Party 
(Möhren- Pi zzas?}- gesponsert von Chaos Software -so viel reinschaufeln, wie nur geht. Außerdem be- 
kommt er eine der ersten Versionen von Quasi Hasi. 

Der zweite und dritte Gewinner dürfen ebenfalls auf die WoC und ebenfalls Pizza mampfen, aber ein kleineres Stück -bekommen 
aber auch ein Quasi Hasi. 

Und dann gibt's für noch mal 97 Leute je eine Quasi-Hasi-Diskette. Alle anderen Einsender dürfen... Möhren pflanzen. 











Alien3 

Battle IsleDataDisk2 

Battlelsle 

Death track 

DesertStrike 

DSA 

Hannibal 

Jimmy Connors Pro Tennis Tour 

Kidlcarus 

Popuious II 


Risky Woods 

Storm Master 

Strike Commander 

Transarctica 

TV Sports Basketball 

Ultima VII -The Serpent Isle (PC) 
Wild West World 


SecretService 

How to pl ay Secre t Senice 
Hint Hunt 
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Secret Service 


Keine Fragen mehr... 

...werdet Ihr haben, wenn Ihr erst einmal 
seht, was wir in diesem Monat wieder alles an 
feinen Tips zusammengestellt haben. Die 
Strategiefreunde werden sich sicherlich für 
die umfassende Spionagetätigkeit bei Battle 
Isle II bedanken und auch sonst freuen wir 
uns, daß wir diesen Monat viele brandaktu- 
elle Hints haben. Noch ein Hinweis, damit ich 
mir qualmende Ohren bei der Hotline sparen 
kann. Das Eintippen von Freezeradressen 
ohne dazugehöriges Freezermodul bringt's 
einfach nicht. Also versucht es erst gar nicht. 
Ansonsten viel Spaß und unendliche Leben 
wünscht euch Agent 081 5. 

PS: Los, schreibt mir, ich brauch 7 noch was fürs nächste Heft. 



Battle Isle Data Disk 2 


Der Sieg nimmt klare Formen an. 
Von Norden kommt eine Gruppe mo- 
torisierter Einheiten auf uns zu. 
Dank unserer Aufklärung wissen wir, 
daß ei die letzten Einheiten sind, die 
Skynet in die seit Stunden tobende 
Schl acht werfen kann. 

Die noch verbliebenen Einheiten des 
dru ! lischen Expeditionskommandos 
liegen im Schutz einiger Geröllfelder 
und starren in das licht der tiefste- 
henden Sonne. 

Lavafelcler sind nahe, und so strömt 
unablässig dichter Qualm über die 
Ebene zwischen uns und dem feindli- 
chen Hauptquartier. Natürlich, unse- 
re Schutzanzüge bewahren uns vor 
dem Einatmen der tödlichen Stoffe, 
doch wird auch dadurch unsere Sicht 
nicht klarer. Die Minuten vor dein 
endgültigen Sieg sind die härtesten. 
Das Hauptquartier liegt beinahe 
schutzlos dar, und doch werden noch 
einige von uns fallen. Eine Staffel RA- 
VEN steht im Süden, Vielleicht wer- 


den sie rechtzeitig eintreffen, damit 
nicht noch mehr von uns in diesem 
verdammten Krieg umkommen. 
Diese oder ähnliche Situationen wer- 
den sich beim Spielen der zweiten Da- 
tendiskette abspielen, die - ebenso 
wie ihr Vorgänger oder das Hauptpro- 
gramm Battle Isle - in der Welt der 
Battle Isle Sagastattfindet 
War der Schauplatz der Handlung in 
Battle Isle und Battle Isle Data Disk 1 
noch der Planet Chromos selbst, so 
hat sich in diesem Teil der Ort des Ge- 
schehens in die Weiten des Welt- 
raums ausgedehnt. Aus diesem 



▲ Der fertig gesicherte Paß. 

Während Skynet seine Einheiten 
ins Feuer schickt (rechts), durfte 
der Durchbruch am Paß seine 
Kräfte binden 


Grunde war es notwendig geworden, 
sämtliche Einheiten zu erneuern 
bzw. umzubauen und sie der neuen 
Atmosphäre des Mondes anzupassen. 
Nachdem die energiespendenden Al- 
dinium-Kristalle höchst selten ge- 
worden waren, sahen sich sowohl der 
Skvnet-Titan als auch der Druliische 
Verteidigungsrat gezwungen, neue 
Vorkommen ausfindig zu machen, 
und sie fanden diese auf einem Mond 
des Chromos. Wo immer die drulli- 
schen Expeditionstruppen zu landen 
versuchen, der Feind ist schon da und 
der Kampf entbrennt von neuem. 
Skynet-Titan und die Drulls mobili- 
sieren die nach langen Jahren des 
Krieges letzten geschwächten Trup- 
penteile und starten eine gewagte Ak- 
tion, die Operation WE1TLAUE 
Für den Spieler stellt sich die Angele- 
genheit als erneuter Kampf gegen ei- 
ne scheinbar erdrückende Über- 
macht dar. Insgesamt ist der Schwie- 
rigkeitsgrad der Datendisketten ge- 
genüber dem in seiner technischen 
Ausführung noch immer aktuellen 
Hauptprogramm Battle Isle steil an- 
steigend. So verwundert es kaum, 
daß diese auch allein lauffähige Da- 
tendiskette gleich nach den ersten Le- 
vels gleichsam vom “Wacraspielen” 
direkt zur Sache geht. Immerhin 
sollten auch geübte Battle-Isle- und 
Histo ry 1 i ne-Str ategen noch eine Her- 
ausforderung für die nächsten Wo- 
chen haben. Damit einhergehend ist 
aber zu bemerken, daß die speziell 
für dieses Programm neu geschaffe- 
nen Einheiten mit ihren genau abge- 
stimmten Stärken und Schwächen 
dem Spieler vollkommen neue und 
abwechslungsreiche strategische 
Schachzüge ermöglichen. Damm ist 
es nicht verwunderlich, daß es schon 
einer gehörigen Menge von Tricks be- 
darf, diesen Feind zu schlagen und 
wohlbehalten nach Chromos zu- 
rückzukehren. 

Für jede einzelne Karte wichtig ist 
folgendes: 

Greift zuerst Einheiten an, die sich 
nicht wehren können. Das verhilft 
Euren Einheiten zu einer ganzen An- 
zahl von Erfahrungspunkten, bevor 
der Gegner den Kern seiner Streit- 
macht überhaupt gegen Euch einset- 
zen kann. Stellt auch sicher, daß Eure 
Fernwaffen (FAV ßuster, Artillerie, 
Flieger, etc.) gleich am Anfang genug 
“Kanonenfutter" bekommen. Habt 
Ihr Eure Einheiten dermaßen mora- 


▲ Ein mit Luftabwehr und Fernwaf- 
fen (Bunker, Buster) bewachtes 
feindliches Hauptquartier 

lisch aufgebaut (ein zunehmender 
Stern zeigt das an) , hat Skynet schon 
einige emstzunehmende Gegner. 

Wenn möglich , solltet Ihr versuchen , 
versprengte Feindeinheiten mit Eu- 
ren eigenen Truppen zu “klemmen" 
und ihnen so den Fluchtweg abzu- 
schneiden. Das verringert ihren Ver- 
teidigungswertdrastisch. Q 

Haben verschiedene Eurer Einheiten J 
eine “frische" geklemmt, laßt die 
Unerfahrenen zuerst schießen, und 
bringt die erfahrenen aber mögli- 
cherweise schwachen zuletzt an den 
Schießstand. Die Folge wird in den 
meisten Fällen sein, daß die gegne- 
rische Einheit verliert und Eure 
schwache und unerfahrene noch ein 
paar Erfahrungspunkte hinzuge- 
winnt. 

Solltet Ihr genug Platz haben 
(Gelände unbedingt beachten) , stellt 
Eure Einheiten in einer Linie auf. Das 
bringt sowohl Deckung als auch die 
Möglichkeit, einen anrückenden 
Feind sofort mit einer Breitseite aus 
mehreren Geschützen zu beein- 
drucken. Gleichzeitig steigt der Ver- 
teidigungswert Eurer Einheiten; sie .. . 
decken sich gleichsam gegenseitig. 
Sammelt Erfahrung! Geschwächte 
Feindtruppen mit “verdienten" Ein- 
heiten bekämpfen und alsbald repa- 
rieren. Selbst wenn eine Kampfgrup- 
pe mit nur noch einem einzigen Mit- 
glied schon etwas erfahren ist, kann 
es sich lohnen, diese gegen gleich- 
starke oder schwächere Gegner ein- 


zusetzen. Gewinnt Eure Seite den 



▲ Klassische Engpaßsituation. 
Druliische Flieger greifen oben 
feindliche Bunkerstellungen an, 
während Artillerie und Buster 
mit ihren Fernwaffen die Straße \ 
sichern 
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▲ Schlecht bewachtes feindliches 


Hauptquartier 

nachfolgenden Kampf, bekommt der 
Sieger gleich zwei Erfahrungspnnkte 
und kann - nach der Reparatur - 
weitaus kräfti ger wieder in die Kämpfe 
eingreifen. Reparieren beschädigter 
Einheiten bringt unvergleichlich 
mehr als das Produzieren vieler neuer. 
Sucht für Eure “unerfahrenen” Ein- 
heiten möglichst Gegner, die noch 
q schwächer sind. Auch dieses Vorge- 
vJ hen bringt zumindest Erfahrung. 
Verschenkt keine Züge! Laßt Eure 
Kernwaffen so oft wie möglich feuern. 
Auch wenn der Kampf letzten Endes 
für Euch ungünstig auszugehen 
scheint, körnten auch wenige dieser 
Einheiten noch über Sieg und Nie- 
derlageentscheiden. 


Oberste Priorität besitzt die Aus- 
schaltung der feindlichen Luftaktivi- 
täten. Habt Ihr eret mal die Luft- 
herrschaft, hat der Feind nichts mehr 
zu melden. Voraussetzung ist natür- 
lich, daß mindestens ein Bomber 
übrigbleibt, denn ein Jäger hilft Euch 
bei einer großangelegten Bodenof- 
fensive herzlich wenig. 

Vorsicht bei Engpässen oder Straßen. 
“Klemmt” Euch nicht selbst. Achtet 
darauf, ob die Felder, auf die Ihr zie- 
hen möchtet (oder müßt) , nicht von 
mehreren Geschützen gleichzeitig 
beschossen werden können. Habt Ihr 
die Straßen durch einen Engpaß erst 
mal verstopft, wird Skynet nicht zö- 
gern, Euch bei der umständlichen 
Auflösung des Staus sozusagen 
“Schützen ”hilfe zu leisten. 

Wenn Ihr einer großen Übermacht 
gegenübersteht, helfen nur zwei Din- 
ge: Beten und die Landschaft beob- 
achten. Die Einheiten des Feindes 
sind meistens in Wellen auf geteilt 
und können so erst nacheinander 
angreifen. Wenn Ihres jetzt nicht be- 
sondere geschickt anstellt, hilft Euch 


aber auch das nicht weiter. Wenn Ihr 
jedoch die Gegebenheiten der Land- 
schaft wirklich ausnutzt, solltet Ihr 
die Staffeln des Feindes in diverse 
Hinterhalte locken können. Eine effi- 
ziente Nutzung der Artillerie erleich- 
tert Euch auch hier das Erhalten der 
eigenen Kräfte. 

Transporter sind nicht gerade die 
stärksten Kampfeinheiten, eher im 
Gegenteil. Und doch können Sie bei 
kleinen Karten sehr hilfreich sein, in- 
dem Ihr sie zum Schwächen von an- 
rückenden Einheiten verwendet. Das 
gilt allerdings nur dann, wenn kein 
oder kaum mehrAldinium zur Verfü- 
gung steht und die eigenen Truppen 
mit höchster Wahrscheinlichkeit 
nicht mehr befördert werden müs- 
sen. Ist das der Fall, benutzt Ihr sie, 
um die starken Feindeinheiten anzu- 
greifen und zu schwächen. Für Eure 
schon wartenden gepanzerten Ver- 
bände ist der Rest dann nur noch eine 
Übung. 

Die ersten vier Karten im Ein- 
zelnen: 



▲ Klassische Ausgangssituation 
Wichtig ist die Sicherung der 
mittleren Stellungen 


LUMIT 

Haltet den Computergegner mit allen 
Euch zur Verfügung stehenden Trup- 
pen zwischen Wall und Abgrund fest. 
Achtet auf die Infanterie, Schickt eine 
Panzereinheit nach links, und greift 
die Infanterie den oben stehenden 
Hinweisen zufolge zuerst mit Bastei; 
Panzer und Transporter an. Achtet 
darauf, nicht in die Reichweite des 
feindlichen Bunkere zu ziehen, da 
Skynet ebenfalls die ASM liest und die 
Tricks aus dem Secret Service anwen- 
det. Ihr solltet Euch nicht unnötiger- 
weise schwächen. Falls Panzer und 
Transporter mehr als zwei Einheiten 
verlieren, repariert sie schleunigst, 
aber unbedingt nacheinander. Paßt 
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A Gesicherte eigene Fabrik. Fern- 
waffenblockstellung auf und 
entlang der Straße. Im Hinter- 
grundwarten Transporter , Flie- 
ger und Flugabwehr 

auf, daß Ihr nicht in die Reichweite 
des Bunkers geratet. Dort könnt Ihr 
den Computer schlagen, wenn Ihr 
Euch nicht unbedachterweise vom 
Bunker treffen laßt. Wenn möglich, 
besetzt das dort liegende Depot. Falls 
das nicht geht, stellt sicher, daß auch 
der Feind nicht hineinkommt 
(Gleichheitsprinzip). 

LUNAR 

Drängt die Panzereinheit zu Eurer 
Linken ab. Begeht nicht den Fehler, 
Euch auf der Brücke einkiemmen zu 
lassen. Blockt die Panzer mit einer 
Eurer Einheiten. Gebt allen Einhei- 
ten den Befehl zum Angriff auf den 
feindlichen Bunker und die Artillerie. 
Stel It den Buster in Sicherheit ab, und 
zieht den anderen nach. Schwere und 
mittlere Panzer sollten für die Artille- 
rie genügen, während sich der Buster 
um sein feindliches Äquivalent küm- 
mert. Die Situation auf dieser Karte 
macht die Produktion neuer Einhei- 
ten nötig. Erschafft am besten zwei 
Buster, einen schweren und einen 
mittleren Panzer. Die restlichen neun 
Energiepunkte nutzt zur Reparatur 
bestehender Einheiten . 

Als nächstes bemerkt Ihr eine ziem- 
lich nah herangekommene schwere 
Panzereinheit. “Klemmt” diese mit 
zwei Infanterie- und zwei Transpor- 
tereinheiten. Zeitgleich greifen 
schwere und mittlere Panzer den 
Bunker an. Die Buster beschießen 
leichte Ziele. Ohne Erfahrung sindsie 
gegen Panzer relativ nutzlos. 


Danach unterbindet die Schießwut 



▲ Mit massiven Luftstreitkräften 
gesichertes drullisches Haupt- 
quartier 



A Ideal gesichertes feindliches 
Hauptquartier. Nach Süden si- 
chern schwere Panzer undFem- 
waffen die Stellung. Die vielen 
Luftabwehrgeschütze links des 
Gebäudes machen Luftangriffe 
verlustreich 

der Artillerie und der drei schweren 
Panzer. Auch jetzt verwendet Ihr die 
Buster noch für leicht gepanzerte Zie- 
le. Den so geschwächten Gegner um- 
geht Ihr am besten, indem Ihr Eure 
Buster zu den oberen Bunkern 
schickt. 

LUTQF 

Der Feind ist auf dem Vormarsch. 
Durchbrecht die rechte Flanke, und 
schattet die Artillerie aus. Meidet auf 
jeden Fall die linke Flanke wegen der 
dort stehenden Bunkerstellungen. 
Baut vor dem Vorsprung ein Depot, 
und zieht Eure Einheiten dort vor. 
Unbedingt die Artillerie bekämpfen. 
Der Computer wird seine Kräfte 
rechts massieren. Das gibt Euch die 
Gelegenheit, ihn von links hinten an- 
zugreifen und Euch erst mal auf die 
Artillerie zu konzentrieren. Der Rest 
müßte einfach sein. Mit einer Infan- 
terieeinheit auf dieStraße und auf die 
Mine ziehen! Ein Transporter bringt 
die angeschlagene Einheit schnell- 
stens wieder zur Reparatur. 

SONIX 

Beim kleinsten Fehler geht der Trans- 
porter verloren. Nur bei gutem Spiel 
solltet Ihr versuchen, ihn zu retten. 
Das wichtigste Ziel sollte sein, die 
Flugzeuge auszuschalten, Konzen- 
triert sowohl Luftabwehr als auch 
Flieger, und haltet diese aus der 
Reichweite der Artillerie heraus. Der 
vorrückende Gegner wird bei ge- 



▲ Minimum zur Sicherung des ei- 
genen Hauptquartiers. Artillerie 
und Bunker halten den Feind bis 
zum Eintreffen des Nachschubs 
in Schach 



A Wenn Panzer beim Durchbruch 
auch Probleme haben werden, 
so bedeutet diese Sicherung für 
ausgebildete Fliegereinheiten 
kaum noch Probleme 


schicktem Vorgehen ausgeschaltet 
werden können. Greift vorher keines- 
falls an. Weitere Ziele auf dieser Karte: 
die Fabrik und die Artillerie, die mit 
Euren Flugzeugen ausgeschaltet 
werden sollte. Zuerst sind die Flugab- 
wehrgeschütze auszuschalten, und 
dann muß das Depot besetzt werden. 
Versucht unbedingt, den Transporter 
des Gegners auszuschalten, damit er 
nichtsoviel Energie sammelt. 

Mit diesen Tips sollte es einigerma- 
ßen geübten Feldherten ohne weite- 
res möglich sein, auch die späteren 
Herausforderungen zu bestehen. 
Siegmund Preiss 


Storni master 


Hat’s Euch auch gewunnt, daß die 
Stürme ohne Vorankündigung kom- 
men? Drückt doch während des 
Spiels die <Alt>- bzw. <Strg>-Taste, 
und klickt das Stunn-Symbol an. 
Schon bekommt dir jeden Wind im 
voraus zu sehen. ■ 

Daniel Hobohm 


Jimmy [annnDrsPro 
TennisTour 


Allgemeines: 

Vor einem Match solltet Ihr die Werte 
Eures Gegners studieren. Merkt Euch 
seine Schwächen, und spielt sie so 
häufig wie möglich an. Greift häufig 
an! Doch seid vorsichtig mit den ris- 
kanten Volleys! Spielt sie nur, wenn 
Ihr ganz am Netz steht. Sonst gehen 
sie ins Netz! Ein anderer wichtiger 
Punkt ist das Umlaufen der 
schwächeren Seite. Benutzt die ge- 
schnittenen Schläge (die Knöpfe 
oben) nur, um Returns zu schlagen, 
weil sie häufig im Aus landen. Gutes 
Stellungsspiel wird in diesem Game 
ganz besonders belohnt. Wenn Ihr 
falsch zum Bail steht, werden die Bäl- 


le meistens im Aus landen. Doch 
wenn Ihr richtig vorausahnt, wohin 
der Ball fliegt, könnt Ihr einen Po- 
werschlag ausführen, der Eurem 
Gegner zu schaffen machen wird. 

Grundschläge 

Versucht Eure Grundschläge immer 
mit der stärkeren Seite zu schlagen. 

Wenn der Gegner angreift, stellt Euch 
so hin, daß Ihr mit der stärkeren Seite 
schlagen könnt, und passiert ihn. 
Wenn Ihr cross passieren wollt, ver- 
kürzt Euren Schlag, damit der Ball 
nicht ins Aus fliegt. Bei Spielern, die 
nicht so gute Grundschläge haben 
(z.B: Edson), müßt Ihr die Schläge 
verlängern, damit sie überhaupt 
übers Netz kommen. Die Returns 
solltet Ihr immer in eine Ecke setzen, , - ! 
nie in die Mitte! Die geschnittenen w 1 
Returns sind effektiv, wenn der Geg- 
ner seinen Aufschlag seitlich ge- 
schnitten auf die Seitenlinien pla- 
ziert. Stoppbälle sind nicht gut, Lobs 
schon eher. Etwa 50 Prozent sind er- 
folgreich (je nach Gegner). 

Netzangriffe/VoUeys 
Bereitet Eure Angriffe so vor, daß der 
Gegner Euch nicht passiert, Am be- 
sten greift Ihr mit einem langen Slice 
an und rückt so schnell wie möglich 
nach. Solltet Ihr bereits vor dem Netz 
stehen, wenn der Gegner zurück- 
schlägt, spielt Ihr einen riskanten 
Volley, wenn nicht, einen sicheren 
u nd das nächste Mal einen riskanten . 

Seid immer auf der Hut vor einem 
Lob! Sie sind sehr hinterlistig! Auch p, ! 
bei den Volleys ist gutes Stellungsspiel 
von Nutzen. Sie sind dann viel besser 
plaziert und härter. Cross geschla- 
gene Volleys sind wirkungsvoller. 
Volleystops solltet Ihr nur einstreuen, 
wenn der Gegner auf oder hinter der 
G rundlinie steht. 

Aufschläge 

Es ist wichtig, daiß Ihr Euch vor dem 
Aufschlag überlegt, ob Ihr ans Netz 
vorrücken oder an der Grundlinie 
verweilen wollt. Im ersten Fall solltet 
Ihr einen geschnittenen Aufschlag 
auf die Seitenlinie machen, damit 
Ihr genug Platz für einen sauberen 
Volley habt (2.3) . Bei letzterem ist ein 
harter Aufschlag aufs T effektiver 
(2,2). Bei Aufschlägen mit einem 
großen Aufschlagsradius könnt Ihr 
versuchen, einen harten Aufschlag 
auf die Seitenlinien nahe beim Netz ij 
zu setzen. Eine fiese Methode, ein As J 
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zu schlagen, ist, wenn man sich bei 
der Grundlinie nach außen bewegt 
und einen geschnittenen Aufschlag 
quer über den Platz auf die Seitenli- 
nien schlägt. Der Ball springt dem 
Gegnerförmlichweg (Z.l) ! ■ 

Philipp Frech 


TU Sports Basketball 


Hier ein kleiner Trick, mit dem Bas- 
ketball auf dem PC leichter ist und 
mehr Spaß macht. Als erstes sucht 
man sich die Datei RÖSTERS. PRT 
heraus. Aus dieser braucht man sich 
dann nur noch die Lieblingsmann- 
schaft und die zugehörigen Zahlen- 
werte (Shooting, Pitssing, Defense, 
q etc.) heraussuchen. Nun mit einem 
^ Editierprogramm in die Datei 
SEAS.BLT gehen, und die jeweilige 
Mannschaft suchen. Die Werte begin- 
nen ab: Relativer Sektor 00000043, 
Clust 08327, Disk Abs Sek 0067036, ' 
Wenn man die Werte gefunden hat, 
braucht man sie nur noch in 08 08 08 
08 08 08 umzuwandeln und alle 
Spieler werfen, passen und wehren ab 


wie noch nie. Viel Spaß mit dem 
DreamTeam. ■ 

Jens 


Ultima UII-TheSerpentlsle 
(PC) 


Wie schon beim Vorgänger gibt es 
auch hier wieder einige nützliche Zu- 
satzfunktionen. Diese stehen nach 
dem Starten des Spieles mit “SER- 
PENT PASS" zur Verfügung. Dann 
dient <F2> zum Aufrufen eines 
Cheat-Menüs, und mit <F3> zaubert 
man eine Karte des Kontinents zwecks 
Teleportation auf den Bildschirm. ■ 
Florian 


Kidlcarus 


Hallo Freunde! Wenn Ihr bei Kid learus 
für das NES in der Schatzkammer alle 
sieben Krüge verschoben habt, ohne 
den Gott der Annut geweckt zu haben, 
dann solltet Ihr Euch auch den achten 
Krug mal ansehen. Er enthält etwas 
sehr Kostbares, ■ 

Hanno K 


Desert 5tritce 


Hier gibt 's frei Haus ein paar Paßwör- 
ter, mit denen das Spielen gleich noch 
mehr Freude macht. 

Level 2 BQJZAEX 

Level 3 BLJLEJH 

Level 4 VTTIIOP 

ENDE EVNFWMB 

Wer bei der Paßworteingabe HAJRD- 
CASE eingibt, erhält unendlich viel 
Munition, aber die Energie-Punkte 
sinken auf maximal 200. ■ 

Dani elTopiarz 


Battlelsle 


Burkhard kämpfte tagelang mit der 
BATTLE ISLE DATA DISK II herum. 
Damit den ASM-Lesem dieser Frust 
erspart bleibt, sind hier die Leveicodes 
für dieses megageile Game: 

Zii nächst die 1 -Player Version : 

1 LUMIT 

2 LUNAR 


3 

LUTOF 

4 

SONLX 

5 

SOWYN 

6 

SOSOO 

7 

SONAF 

8 

RACHE 

9 

RAMPE 

10 

RANGG 

li 

FILMO 

12 

FIEST 

13 

FINXT 

14 

EBENE 

15 

EBSYL 

16 

EBONY 

17 

EBTAR 

18 

KARST 

19 

KANU) 

20 

KAROT 

21 

KAISR 

22 

SYBIL 

23 

SFINX 

24 

SYNOM 


Inder 2-Player-Version gibt es folgen- 
de Codes: 

1 LUPOS 

2 SONNE 

3 SOTEX 














Secret Service 


4 RASEN 

5 FISCH 

6 EBTON 

7 KABEL 

B SYNTAX 

Und auf der Bonus -Insel helfen Euch 
fol gende Worte: 

1 DIONE 

2 NAIM) ■ 

Burkhard Scheck 


Hidliarus 

Hier gibt’s für alle, die bei Bubsy the 
Bobcat (Import-Version) graue Haa- 
re bekommen haben, ein paar sehr 
hilfreiche Paßwörter: 

Level 

Paßwort 

1 

JSSGTS 

2 

CKBGMM 

'7 

O 

SCTWMN 

4 

MKBRLN 

5 

LBLNRD 

6 

IMDKRK 

7 

STGRTN 

8 

SBBSHC 

9 

DBKRRB 

10 

MSFCTS 

11 

KMGRßS 

12 

SLJMBG 

13 

TGRTVN 

14 

CCLDSL 

15 

BTCLMB 

16 

STCJDH ■ 


Ralf 

Hnnnibal 


Für alle Feldherrn und Möchtegern- 
Soldaten hier nun ein längerer Tip 
zum interessanten Strategie- und 
Wirtschaftssimulationsspiel Hanni- 
bal. 

Gleich zu Beginn jedes Spiels solltet 
Ihr ca. 75-80 Prozent Eurer Gelder 
aus der Imperiumskasse in die Armee 
transferieren. Das hält nicht nur die 
Moral der Truppe hoch, sondern gibt 
Euch auch die Möglichkeit, eine 
schlagkräftige Truppe aufzubauen. 
Auch solltet Ihr nicht vergessen, 
gleich möglichst viele Armeen zu bil- 
den. die Ihr dann in alle Himmels- 
richtungen aussendet und die 
schneller zu einer größeren Anzahl 
von Soldaten und Söldnern kommen 
können. Hat eine Armee eine Trup- 
penstärke von 10.000-12.000 Mann 


erreicht, so so! 1 tet I h r diese Armee mit 
der Hauptarmee vereinigen. 

Um Euer eigenes Reich zu ver- 
größern, bedarf es der Eroberung 
feindlicher oder neutraler Städte. Je- 
doch sollte vor jedem Angriff auf eine 
Stadt geprüft werden, zu welchem La- 
ger sie gehört oder ob sie neutral ist. 
Die Siegeschancen für die Eroberung 
einer Stadt sind natürlich besonders 
groß, wenn es sich um eine Stadt mit 
geringer Einwohner- und Soldaten- 
zahl handelt. Aber auch eine niedrige 
Stadtmauer und möglichst wenig 
Söldner in der Stadt können schnel- 
ler zu einem Erfolg führen. Beim Er- 
reichen einer neutral en Stadt gibt es 2 
Möglichkeiten, diese Stadt für Euch 
zu gewinnen: 

1 . Durch Verhandlungen: 

Wollt Ihr den friedlichen Weg vorzie- 
hen, so solltet Ihr eine kleine Reiter- 
truppe einteilen, die schneller als der 
Rest der Armee ist und schon mal ver- 
handeln kann. Sollten die Verhand- 
lungen scheitern, stellt der Rest der 
Annee ja schon vor der Stadtmauer- 
bereitzum Angriff! 

Dei’ Erfolg der Verhandlungen hängt 
natürlich besonders von Eurem Ver- 
handlungsgeschick ab. Es hat sich 
aber nicht als vorteilhaft eiwiesen, 
wenn man gleich mit seinem ganzen 
Heer zu Verhandlungen antritt. We- 
niger ist diesmal mehr. 

2 . Belagerung: 

Sollten Verhandlungen gescheitert 
sein, so bleibt Euch nur noch die Er- 
oberung der Stadt mittels Belage- 
rung. Zuerst solltet Ihr aber, um die 
Verteidigungskraft der jeweiligen 
Stadt zu schwächen, auf den Markt 
der Stadt gehen, um dort möglichst 
Meie Soldaten und Söldner zu kau- 
fen. Anschließend könnt Ihr mit der 
Belagerung beginnen - entschei- 
dend für die Dauer einer Belagerung 
ist die Stärke der eigenen Annee, aber 
auch die Stärke der gegnerischen Ar- 
mee und die Höhe der Stadtmauer 
spielen eine Rolle. 

Der große Nachteil jeder Belagerung 
ist es, daß mit zunehmender Dauer 
die Lebensmittelvorräte und die Ar- 
meestärke verringert werden. Ist eine 
Belagerung aber erfolgreich, dann 
solltet Ihr die Stadt in Euer Reich ein- 
gliedem, da d:ts zu höheren Steuer- 
einnahmen führt. Darüber hinaus 
laßt Ihr noch einen 'Feil der Armee 
zurück, der für eine stabile Lage sor- 


gen soll. Plünderung sind weniger 
sinnvoll, da es dadurch längerfristig 
zu erheblichen Steuereinbußen 
kommt (Plünderungen aber in je- 
dem Fall in ital. Städten vorneh- 
men!!!). Auch eine völlige Zer- 
störung der besiegten Städten ist 
sinnlos, dadies: 

1. keinen wirtschaftlichen Zugewinn 
bringt; 

2. die Angst in befreundeten Städten 
vergrößert; 

3. einige neutrale Städte dazu bringt, 
sich dem röm, Weltreich stärker zu- 
zuwenden! 

Um gleich einen ganzen Stamm um- 
zuwerfen, erobert Ihr einfach die 
Hauptstadt des Stammes Jedoch soll- 
tet Ihr nur mit den stärksten Armeen 
:mgreifen. 

Um den “Marsch nach Rom” erfolg- 
reich zu bestehen, bedarf es einiger 
Feldzüge. Dabei sei gleich vorweg ge- 
sagt, daß Feldzüge im Winter eine 
Todsünde sind - alle Soldaten erfrie- 
ren oder verhungern. Deshalb geht 
Ihr vom 1. November bis zum 1. April 
ins Winterlager, wo sich die Truppen- 
moral und Stärke verbessern. Häufig 
bekommt Ihrsogarvon einigen Städ- 
ten zusätzliche Soldaten zur Verfü- 
gung gestellt. 

Noch einige Tips zu Schlachten und 
Feldzügen: 

1. Unbedingt genügend Schiffe für 
alle Armeen kaufen, damit auch Ha- 
fenstädte rasch erreicht werden kön- 
nen; 

2. Um ein schnelles Verschieben der 
Armeeteile zu ermöglichen, solltet 
Ihr Gebirge umgehen; 

3. Je mehr Pferde Ihr besitzt, desto 
besser: 

4. Für Schlachten hat sich die soge- 
nannte “Lock-Pormation” bewährt. 
Diese Taktik garantiert geringe Ein- 
bußen bei der eigenen Armee, aber 
hohe Verluste bei dem Gegner; 

5. Ist ein Gegner zu stark, solltet Ihr, 
um größere Verluste zu vermeiden, 
sofort die Flucht ergreifen und den 
Rückzug an treten. 

Doch Hannibal ist nicht nur ein Stra- 
tegiespiel, sondern auch eine Wirt- 
schaftssimulation: 

- Man sollte möglichst viele Städte 
wirtschaftlich fördern (Subventio- 
nen), dadurch kann man die Bin- 
dung zu seinem Reich stärken , 

- Steuern sollten nie zu hoch an ge- 
setzt sein, da sonst Revolten ausbre- 
chen können oder die Städte vom 
Reich abfallen. Darüber hinaus ver- 


ursachen höhere Steuern ein gerin- 
geres Wirtschaftswachstum. 

Zum Schluß jetzt noch ein paar Tips 
fürden richtigen Wegzum Erfolg: 

- Um die Verteidi gungskraft der eige- 
nen Städte zu erhöhen, sollten so 
schnell wie möglich die Stadtmauern 
erhöht werden. 

- In jeder Stadt, die man betritt, sollte 
nach Söldnern Ausschau gehalten 
werden , um die Annee zu vers tärken . 

- Sizilien erreicht, man am schnell- 
sten mit dem Schiff. Aber Achtung: 

Die Truppenteile auf möglichst viele 
Schilfe verteilen! 

- Rom greift man am besten aus zwei 
Richtungen an: 

Von Sizilien zieht man mit ca. 180.000 ^ 
Mann und von Nonien mitca, 195.000 " 
heran , um dann an die Türe des Römi- 
schen Reiches zu klopfen. ■ 


Wolfram Sparka 



Man geht mit seiner Haupttruppe 
nach Prem (Seeweg). Dort sucht 
man im Norden die Mine. Diese wird 
von den Helden betreten und sofort 
wieder verlassen. Jeder Held erhält 
dabei 8 ,4 p!! Man kann den Vorgang 
beliebig wiederholen. So kann man 
in einer guten halben Stunde ca. 400- 
600 AP pro Held erhalten. Doch Vor- 
sicht! Manchmal stürzt die Mine ein, 
was jedem Held ca. 7-9 Schadens- 
punkte zufügt. Die Helden sollten al- p j 
so nach einigen Versuchen ein Paar ' " j 
Heilmittel parat haben. Auch sollte 
man gucken, wann ein Held aufsteigt 
und kurz vorher abspeichern (damit 
es gelingt, beim aufgestiegenen Hel- 
den die schlechten Eigenschaften 
herabzusetzen und mindestens vier 
neue Lebenspunkte zu erhalten) . 

Die Totenkopfgürtel, die man in der 
Herberge zwischen Daspota und Ot- 
tarje findet, sollte man sich für spezi- 
elle Kämpfe aufheben, da sie sich 
sonst nach kurzer Zeit auftösen (z.B. 
beim Kampf mit Skeletten) . 

Einen Kraftgürtel findet man in dem 
Drachendungeon auf Runin gleich 
beim Eingang, wenn man den toten 
Zwerg untersucht. Schafft man den 
Dungeon, so erhält man von dem 
Drachen eine Kristallkugel und eine 
Menge AP. 

Reisen die Helden von Vilnheim und G 
Phexcaer, so sollte gleich bei der er- J! 


70 


9 


93 





sten Rast kontrolliert werden, ob die 
Helden kränk sind. Falls ein Held eine 
Krankheit hat, so sollte ein anderer 
Held mit dem höchsten Talentwert 
(und möglichst vielen Kräutern) den 
Kranken zu heilen versuchen. Falls 
ein Held nicht geheilt wird, ent- 
wickeltsich die Krankheit zur blauen 
Keuche (der Held wird dann unheil- 
barzu Krüppel). ■ 


Strike Commander 


Am besten, Ihr schnappt euch gleich 
euren Diskeditor und editiert eine 
Eurer abgespeicherten Dateien 
(XXX.SAV) im Hexcode. 

Um Euren Waffen Vorrat etwas aufzu- 
1 q bessern, editiert Ihr einfach die mit 
' " einem “\V” gekennzeichneten Stel- 
len, Dabei dürft Ihr es aber nicht 
übertreiben, sonst schlagen die Werte 
ins Negative um. Die beste Kombina- 
tion ist FF 79. 

Dabei sind immer 2 Paare für eine Waf- 
fenart zuständig. Die Waffen kann man 
in dieser Reihenfolge verändern : 

1 

r 

SidewinderJ 

SidewinderM 

MaverickD 

GBU15B 

Mk20 

Mk83 

Durandal 

Lau 3 Rocket Pod 

AMRAAM 

I 

I 

I r Kassenbuch aufbessern: 

| ^ In diesem Abschnitt erfahrt Ihr, wo 
Ihr Euren “Reingewinn'’ (R), Eure 
“Unkosten” (U) , Eure “Waffenunko- 
sten” (W) und Eure “Kosten für be- 
schädigte oder verlorene F-16” (F) 
verändern könnt. Es sind jeweils 4 
Byte für einen Wert zuständig. Die er- 
sten 2 Paare sind immer für die posi- 
tiven und die letzten Paare für die ne- 
gativen Werte verantwortlich. 

Luft- und Bodenschußtafel: 

Wenn Ihr sofort an der Spitze der Ab- 
schußtafel stehen wollt, müßt Ihr die 
mit“L” (fürLuftaufschüße) und“B” 
(für Bodentreffer) markierten Stel- 
len abwandeln: 

Ihr dürft ailerdin^ nicht zu hoch 
spielen, da jeder Wert auf der Tafel 
nur bis zu drei Stellen betragen darf. 
Alles, was darüber ist, wird falsch an- 
gezeigt. So: Jetzt dürfte es kein Pro- 
ili Mein mehr sein, alle Missionen 
durchzuspielen. Viel Spaß und im- 

I 

I 

l 
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Secret Service 


— lUnffenuorrnt 

00160 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ww 

00170 ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww ww 

00180 WW 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 


— Kassenbuch — 

0018000 00 00 00 00 00 00 00 00 RR RR RR RR UU ÜU UU 

00190UU WW WW WW WW FF FF FF FF 00 00 00 00 00 00 00 


— luft“ und BadenschuBtafel 

0019000 00 00 00 00 00 00 00 00 LL LL BB BB 00 00 00 


Deathtrack 


Für 1 6 Mio. Dollar einfach fol gende Zeile eintragen: 

FF 00 90 


mer eine Handbreit Luft unter der 
Stabilisationsflosse. ■ 

Tobias Krocket 


Populous 


Falls Ihr noch nicht ins Level 463 ge- 
kommen seid, und falls euch der ein 
oder andere Blitz fehlt, dürfte das fol- 
gende was für Euch sein. Geht ein- 
fach ins CRFATE-Menü, und ersetzt 
die dort stehende Kombination 
durch: 

Kt JIGBAAEAEBMBMBAAAOLP. ■ 

Karsten Baigar 


Risky Woods 


Man gebe beim Startbild einfach RIP 
ein (kommt Euch sicher aus der High- 
score- Liste bekannt vor). Schon sind 
die Funktionstasten mit folgenden 
Funktionen belegt: 

< F 1 > neue Lebensp unkte 

<F2> mehrGeld 

<F3> mehr Zeit 

<F4> Sprung ins nächste Level 

■ 

Stefan Opfermann 


Ulild Ulest Ulorld 


Wer Wild West World noch nicht ge- 
schafft hat, der sollte sich zuerst ein 
Stück Land kaufen und dann einen 
Cowboy mit ca. 5 Ochsen auf dieses 
Land schicken. Dort an gekommen, 
macht man von diesem Feld einen 
Treck, wobei man zuerst die 5 Ochsen 
anklicken sollte. Hat man alle Ochsen 
zu dem Treck gegeben, wird das Feld 
für Pferde frei, und man kann nun. 
obwohl es gar keine Pferde auf diesem 
Feld gibt, bis zu 1 100 Pferde dem Treck 
übergeben. Jetzt braucht man nur 
noch den Cowboy mit dem Treck in die 
nächste Stadt zu schicken und dort die 
Pferde in Sätzen zu jeweils 1 00 Pferden 
zu verkaufen. Dieser Cheat funktio- 
niert auch mit Ochsen. ■ 



0016 (0010) 0100 FF FF 


Dlien3 


Hier gibt’s die Leveicodes für das Su- 
perNES: 

Stage 1: GOMMENCE 

Stage 2: QUESTION 

Stage 3: MASTERED 

Stage 4: MOTORWAY 

Stage 5: CABINETS 

Stage 6: SQUIRREL 

Wer sich das Happy-End reinziehen 


— PC - Software 


Aces over Europe * 

DV 

79.90 

Bundesliga Prof. 2.0 

DV 

69.90 

Bumtime* 

DV 

89.90 

Day cf the Tentacie 

EA 

79.90 

Eishockey Manager 

DV 

79.90 

Empire De Luxe 

EA 

79.90 

Eye of the Beholder 3 

EA 

74.90 

Fields of Qk>ry 

DA 

89.90 

Flashback 

DV 

69.90 

Grand Prix Formula One 

DA 

89.90 

Jonathan 

DV 

79.90 

Lands of Lore * 

DV 

69.90 

Lemmings 2 

DA 

79.90 

Lost Files Sherl.Holms 

DV 

79.90 

Might & Magic 5 * 

EA 

79.90 

Patriot* 

DA 

79.90 

Pinball Dreama * 

DA 

69.90 

Pirates Gold * 

DV 

89.90 

Prince of Peraia 2 

DA 

69.90 

Retum of the Phantom 

EA 

79.90 

Ringworld 

EA 

74.90 

Sensibel Soccer 92/93 

DA 

59.90 

Strike Commander 

DA 

89.90 

Syndicate 

DV 

79.90 

Tornado 

EA 

79.90 


Stephan Straube 

will, sollte OVERGAME eingeben. 
Und für alle Action-Replay-Fans ein 
paar Parameter: 

7E 15D263 für unendl iche 
MG-Munition 
7E15DA05 fürunendliche 
Granaten 

7E 1 2 4864 u . für unendl ich viel 
7E 12 4264 Energie. 


Das Schwarze Auge 

DV 

74.90 

Desert Strike 

DA 

59.90 

Dune 2 

DV 

59.90 

Eishockey Manager 

DV 

74.90 

Flaehback 

DV 

64.90 

Goal! 

DV 

49.90 

Gunship 2000 

DA 

69.90 

Legend of Kyrandia 

DA 

49.90 

Sensibel Soccer 92/93 

DV 

49.90 

Street Fighter 2 

DA 

59.90 

Syndicate 

DA 

69.90 

The Chaos Engine 

DA 

49.90 

CD-ROM - Software 

— 

Day cf the Tentacie 

EA 

79.90 

Lost Treasures Infocom 

EA 

99.90 

Ringworld 

EA 

79.90 

Shareware Extravaganza EA 

99.90 

The Tth Guest 

DA 

129.90 


Dies ist nur ein kleiner Auszug aus 
unserer Gesamtliste, die Sie gegen 
mit DM 1,- frankierten Rückumschlag 
erhalten können! 

System nicht vergessen! 


Ultima 7 >Tell 2 


DA 79.90 


Druckfehler & Preisänderungen Vorbehalten! asm 09/93 
Kein Ladenverkauf! Bestellungen an: 

Arbirosoft A.Hübecker, Kleine Frehn 20, 47877 Willich 
Telefon: O 21 56 • 60 7 77 , Fax: O 21 56 - 60 1 88 
DA = Deutsche Anleitung, DV = Komplett in Deutsch, EA = Englische 
Anleitung. Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren 
bei Drucklegung noch nicht verfügbar. 


Donharl Philipp 



Telefonische Bestellungen: O 21 56 - 60 7 77 


AMIGA - Software 

Bottie Isis Data Disk 2 DV 49.90 
Bundesliga Prof. 2.0 DV 69.90 














Secret Service 


Facehugger bekommt man am schnellsten wieder aus dem Gesicht, wenn man 
durch eine nahe Tür den momentanen Raum verläßt. Kostet nur einen Energie- 
punkt. 

Waffen undMedi-Räume kann man mehrmals plündern. Dazu erst alle Goodies 
in dem entsprechenden Raum einsammeln, den Raum verlassen und woanders 
ein paar Aliens wegpusten. Danach in den wieder aufgefüllten Raum zurück- 
kehren. 

Den Secret Room in Mine Area 22 des dritten Levels erreicht man über eine un- 
sichtbare Leiter die sich an der linken Wand befindet. ■ 

tom 


Trnnsnriticn 


Hier ein paar Standortkoordinaten zum besseren Zurechtfinden. Ach ja, noch 
was. Solltet Ihr auf Nessle treffen, so ist es ratsam, daß Ihr Euch aus dem Staub 
macht, da Ihr sonst mit Haut und Haaren verschlungen werdet. 


NamederStadt 

X-Koordinate 

Y- Koordinate 

Ware(Preise) 

Taoudemi 

10 

68 

Öl (8), Fleisch (10), Salz (5) 

Tibesti 

48 

69 

Erdgas (12), Öl (6), Salz (5) 

Louxor 

69 

65 

Sklaven (12) 

Abu Dhabi 

100 

66 

Soldaten 

Bliopal 

133 

68 

Mammuts (250) 

Marrakesch 

4 

56 

G leise (4) , Erdgas (12), 

Dünger (5) 

ImSalah 

25 

60 

Waggons 

Alexandria 

64 

56 

Informationen 

Kuwait 

89 

59 

Soldaten 

Dehli 

133 

58 

Informationen 

Casablanca 

5 

52 

Mammuts 

Grenada 

12 

48 

Pflanzen (15), Felle (2), 

Tunis 

34 

48 

Gleise (15), Öl (8), Salz (5) 

Sparta 

49 

48 

Soldaten und Spione 

Athen 

53 

46 

Raketen (49) , Fleisch, Fisch 

Babylon 

83 

52 

Pflanzen (17), Felle (10), 

Dünger (5) 

Machad 

106 

49 

Informationen 

Turin 

29 

36 

Schienen (1 1), S-Wagen (19) , 
Fleisch (10), Dünger 

Rom 

35 

40 

Informationen 

Istanbul 

64 

41 

Schienen (4) , Fleisch (12) , 
Raketen (118), Öl, Felle (12), 
Fisch (6) , Kaviar, S-Wagen (20) 

Baku 

93 

43 

Wagen 

Taschkent 

124 

40 

Soldaten 

New Peking 

150 

39 

Wagen 

MontSaint-Michel 12 

29 

Informationen 

Paris 

24 

29 

S-Wagen (1 6), Alkohol (12), 

Felle ( 10), Angelruten (5) 

London 

17 

22 

Fisch (4), Angelruten (5), 

Fleisch (10), Pflanzen (20) 

Amsterdam 

24 

21 

Pflanzen (17), Alkohol (14). 

Öl (8), Salz (5) 

Ruhr 

30 

14 

Wagen 

Bayreuth 

36 

25 

Infonnationen 

Berlin 

38 

21 

Soldaten 

Kiev 

65 

24 

S-Wagen (18), Gas (12), 

Alkohol (14), Raketen, Öl (8) 

Kopenhagen 

35 

14 

Schienen (3), Holz (10), 

Fleisch (10), Kaviar 

Gdansk 

47 

16 

Wagen 

Moskau 

74 

13 

Soldaten 

Gorkw 

Dünger (5) 

85 

12 

Holz ( 10) , Felle (8) , Salz (5) , 

Omsk 

129 

14 

Soldaten 

Krasnojarsk 

156 

13 

Schienen (4) , Raketen (4 1) , 
S-Wagen (15), Öl (8), Gas (12), 
Alkohol (14) , Pflanzen (17) 

Helsinki 

55 

2 

Holz (8) 


Houu to pluy 

Okay, Ihr wollt also tatsächlich Eure mühsam erarbeite- 
ten Tips für schnöden Mammon verpetzen. Könnt Ihr 
haben. Einfach einschicken und hoffen, daß gerade Eu- 
er Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussor- 
tiert wird. Reines Glücksspiel also? Nun Ihr könnt schon 
dazu beitragen, daß die Marktchancen Eures Tips ge- 
waltig ansteigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar 
der unten aufgef ührten Spielregeln haltet: 


• Der Tip sollte einigermaßen lesbar abgefaßt sein. 
Besser ist gerade bei längeren Texten immer eine Ein- 
sendung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps 
und derTextverarbeitung. 


• DerTip sollte aktuell und vollständig sein. Computer- 
typ und eventuell benötigte Freezer-Module mit ange- 
ben! 


• Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf 
gelben Karton malen, die monochrome Variante in 
Schwarzweiß kann ich besser bearbeiten. 


• Vollständige Anschrift und nach Möglichkeit eine 
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die 
Belohnungsknete. 

• Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude- 
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs 
haben sich gerüchteweise als Schmiermittel bestens be- 
währt. 


Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar- 
beit praktisch schon veröffentlicht. Größere Projekte 
sollten übrigens trotzdem mit mir abgesprochen wer- 
den, bevor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter 
Umständen ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe 
Idee gekommen, und ich hab' das Ding schon vorliegen. 
DieTelefonnummer lautet: 


05651 /9291 26 (Thomas Morgen), 

und Einsendungen gehen an: 

Redaktion ASM 
"SECRETSERVICE" 
Postfach 1 870 
37258 Eschwege 


o 


o 


i 
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20.000 Merken u, rt, Meer .... 

688 Atiock Suhmorfns 

7.th Guest 

i - ri ■ 

■ A 

(L P). 

Curee of Enchantia 

(titse of the Azure Baads 

Dm gef of Ammon Rq 

.... (L P)- 

L P * 

(t RI- 

Find Fantasy Legend 

Fire Brigade 

Fish 

Fountam of Drwms 

- A 

- - A 

- - A 

Ahrandoned PEaces 

L P - 

DarlM 

**T?. 1 f 

„„ {1 P)- 

L P ■ 

Ad Üb Scundkaite 

- ■ A 

Day of the Viper 

Freddy Pbarkas 

(t Pt- 

Arknture af Unk 

Airtorne Ranger 

- P ■ 

......... ■ - A 

Death Kn-ighfc of Kryrm 

Deathlord 

EPA 

- P A 

Futurs Ware 

Goldregon's Demain 
Gotewoy ta Ibe Sav. Front, . 
Gato 

a p)- 

(1 PIA 

A3 orte rn tbe Dark . 

AtomflteMry-Oty 

n n- 

■ P A 

Dedcives B. Am. Civ. Wer 

Oefender o! the Crown 

- - A 

..... - - A 

L P A 

- - A 

AEtemate Reality ■ Dung. 

L - - 

DejaVti 

;l. l - * 

Germony j 985 

- . j 

AmDion-GuQFrimiS öf Eden 

tl PJ- 

Dejc Vu 2 

L - - 

Gettysburg 

- - A 

Bad Bbad 

1 P A 

Pemords Winter 

L - A 

Go bl Uns 2 m . flir , 

L . . 

Balance af Power 1 990 Ei .. 

- ■ ■ A 

Digr Paiaf 3 

- - A 

Gold Rush 

...... ^ ^ ^ 

Bane af the Cn^mic Farge 

Bord 's Tate 3 

a PIA 

L P ■ 

Drachen von Laos 

Dragon Wors 

...... 1 - - 

- P A 

GaÜd of Ihieves 

Gunship 

i - - 

- - A 

Bcjrd's Tote 2 

I P ■ 

Dmgan's Breoth 

{ - - 

Heort of China 

L PJ A 

Serd's hk 3 

i P A 

Orogons Lair 

L - A 

Heimdol! 

(L P)- 

Saitte of Antiotam 

■ - A 

Drokkbon 

1 * ■ 

hellowoon 

r 1 1 1 

L ■ - 

Bottlehawks 1942 

* - A 

DunceouAteer 

1 P A 

Hero's Quest 

fl P)A 

Eatlfe of UopaEeon 

„ ■ ■ A 

Eco Quest 

.... (1 P) - 

Hilfsfor 

I ■ A 

Bdtttafi 

L * A 

Elite (nur Amiga/ST} 

L P A 

Kolidoy Ateker 

l * - 

Black Cautdron , ' 

L ■ ■ 

Elvira 1 irriebt C 64) 

...... L P - 

Hook 

{L n- 

Bloodwydi 

........ L P - 

EMm 2 

L P - 

Imperium ßotectum 

- ■ A 

Bubble Ghast „ 

■ P- 

Emperoi of Jtie Min® 

E - - 

lata 

i ■ - 

Buck Rogars _ 

t P A 

Eric t U Unreodf . 

(1 P). 

Indiana lone^ 3 

L P - 

Cadavof 

L P - 

EurapeAbloze 

- ■ A 

Indiana Jones 4 ... .... h . 

{L F)’ 

Canier Commond 

L ■ - 

Ei ern um 

t P * 

Insector X 

- - A 

Champions öf Kryrm 

L P - 

Eye of the Beboldsr \ 

... (L P}A 

lt ca me fram the Desert 

(L p)- 

Chaos Stiikes Back 

L P A 

Eye of the Beholder 2 

(L P} - 

Jet 

- ■ A 

Cbrano Quest 1 


fy« of Ibe Be holder 3 

* P * 

Jones in the Fast lane 

- - A 

Cbruaa Qaest 2 

IZ L * * 

F'l 4 Tomcoi 

- ■ A 

Kampfgruppe 

- - A 

Coden □me: Icemon 

U PIA 

F-15 Slrike Eng le 2 

- ■ A 

Kathedrale Die 

. EL fl- 

(oloner$ Bequest 

L P A 

Fcrcry Me Advemure 

... [L P}- 

King Arthur 

„L ■ - 

Conquests af Camelot 

a P! A 

füscinotion 

.1 - - 1 

King's Quest 1 

t P - 

Conquests af the Lonqbow 

L P - 

Feld Heriteqe 

1 - - 

King s Quest 2 

L P A 


OSIINGEN (je 1 5 ) » IÄNI (je 15 , ) ■ IN DEUTSCH 


King's Quest 3 . 

„ L ■ A 

Navy Seal . 

■ ■ A 

King's Quest 4 

,. L P A 

Neuromancer 

L P ■ 

Kmg’s Quest 5 

King's Quest 6 

,(L PJÄ 

„LP- 

New Zooland Story 

Dazu 

- A 

L P - 

Kirrgdoms 0. Engfand 

... - - A 

Panzer BaLlles 

... - - A 

Knrfits oF Lecera 

L - A 

Panzer Stria 

- A 

Mt 

-EL Pj- 

Pawn Hie 

L - * 

Landsitz von Morfevilte 

., L - - 

Persoräel Nightmam 

.. L P ■ 

Last Ninfa 

... - - A 

Phantasie 3 


last Ninja 2 


Phontüsy Star } 

L * A 

legacy of the Anden) 

„ L - 

Ptaasy Star 2 

■ - A 

Legend of Blocksilver 

... - - A 

Pirates 

L - A 

legend of Faerghail 

. L P - 

Police Quast 1 

.. L ■ A 

Legend of Kyrandia 

,a f)< 

Police Quasi 2 

L - A 

Letsure Suit Lany 1 

„ L P A 

Police Ques! 3 

.. L P - 

Leisure Suit Larry 2 

„ L P A 

Pool of Rcdionce 

,. L P A 

Leisure Suit Larry 3 

L P A 

Pool oF RcdianceAdv, Journal 

■ A 

Leisure Suit Larry 5 

.,LP- 

PböIi of Darknesi - 

P fi 

LesMaateylost in LA 

.(L P)- 

Fopulous «JLn 

A - A 

Laom 

L — 

Ports ofCnl 

, (L P)* 

Los! Files of Sherlcdt Holmes ... 

_ L - • 

Powermanger 

■ A 

Lure of the Temqtress 

. a p)' 

President is Missinq 

- - A 

Manhunter ■ New York 

, L Ä 

Prince of Pereio ., 

L P - 

Manhunter- Sun Francisco 

, ( L P}A 

Projekt Firesfort 

„ l - A 

Moniac Mansion 

LP 

Projekt Sleelth Fighter 

- - A 

Mars Sago ECluebook} 

,(L PT- 

Prophecy of th« Shodow .. ... 

l P * 

Mewib 

A- - 

Quest for Glory 2 

. a p)A 

Might £ Magic 1 ............ 

... - * A 

Quest ior Glory 3 

(I Fl- 

Might 8 Magic 2 Z-™,. 

... - • A 

QuesJron2 

l P ■ 

Mioht i Magic 3 

a p) a 

Roilrood Tycoon 

.. 1 - ■ 

Mlenium 2.2 

A — 

fiaoeh for the Stars . 

■ - A 

M» WorriciS - 

- A 

Rad Baron 

- - A 

Monkey Istarid 1 

(L P) A 

Rad Lighlrlng 

.. L - A 

Monkey Island 2 

„LP- 

Red Storni Rtsing 

A 

Navcom 6 

..." A 


- A 


Rex Nebutar 

EL fh 

Ster Trek - 25lh Aaniv. 

(L P)- 

Rings of Medusa 

.EL P)- 

SterM S 

- - A , 

Rise of the Dragon 

A 

Starglider 

- * A 

Roadwor 2000 

Pohax 

- A 

1 P - 

Starglider 2 

Steöi Thunder 

■ - A 

- - A 

Ramme! 

- A 

Stelfar Crusade 

- ■ A 

Russin 

- Ä 

Storni Across Eurape 

..... - - A 

Savoge Empire The 

A 

Sab Bnftte Simularor 

....... A 

Schwor» Auge Das 

L P - 

Sweet) of Aragon 

(L PIA 

Secrat of the siivec Blades 

- A 

Swcrd öf VermifJion 

- - A 

S Kitttel The 

- A 

Tangfed lates 

- ■ A 

Senlinef Woii (Poragr,) 

A 

Transworfd 

L - - 

Sentinel Worids 

.LA 

Ultima 1 „ 

- - A 

Sex Vixeas frora Space 

L ■ - 

i^timo 2 

■ - A 

Shadow SoFcefer 

.LP* 

Ultima 3 

{ P A 

SJiadow of the Heust 

a Pi- 

Ultima 4 

...... L P A 

Shodow of the Comet 

li ?)■ 

Ultimo 5 

l P A 

Shödowgate 

1 - - 

Ultimo 6 

L P A 

Shogun 

..LP- 

Ultimu 7 * Forge Of Virtue 

. 1 P - 

Soko Bür 

„- ■ A 

Ultima Underworid T 

L p - 

Sorcerinn 

- A 

Uninvitcd 

L - 

Space Aue 

. L - - 

Up Peristope 

J, * - A 

Space Quest 1 

.1 P A 

Veit Of Durkneis 

t F • 

Space Quast 7 

, L P A 

Wasteland 

L P A 

Space Quest 3 

.L P A 

Wosteland (Paragr.) 

..... - - A 

Space Quest 4 

. L P A | 

Waiworks 

i p - 

Spute Quest 5 

L P ■ 

WEHy Ssofntsb 

„ (L pj- 

Spnce Rague 

- A 

Wing Cörrrmonder + Secr, Mfes. . 

- ■ A 

Soeltcosting 101 

,t- - 

Winzer 

L - ■ 

Spelkastihg 30 1 - Spring Br, 

1 * * 

Wunderkind 

L - - 

Spirit of Adventim 

.LP- 

Zok Mc Krackei A 

L P A 

Stadt der Löwen ...,_ 

. L - - 

Zork , 

L - - 

Star (ammond 

, L - A 



Star f light 1 

. L - A 

L und P in Ktemmwi (L P) hedentgE Piöne sind in der 

Star f liqht 2 

, L - A 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI C PS ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH 


INDIANA JONES 

PC dV 89 , 

AMIGA dV 89 , 


Das CPS-Kundenmagazin mit 
Komplett^reisTiste nfcmiieETSie ouch 
Ober unser reichhaltiges Angebot an 
Videospielen 
Fordern Sie es noch heute an 
-natürlich kostenios - cder wollen Sie 
für Werbung auch noch bezahlen? 


die weiteren Plätze 

4. Spate Qu 

5. Comanthe dV 

6. King's Quest 6 

7. Monkey Island 2 
I, Wing Commande 
?. Wing Commonder 1 Imiga dV (PC llassieYets. dft| 
10. Schwarze Auge Das (AM 1 MB) dV 


AMIGA 

79.95 

19.95 

89.95 


IBM-PC 

94.95 

94.95 

99.95 

89.95 

94.95 

59.95 

89.95 


CM 

Frank Heidak 


AMIGA 


in m unKerL 4 bpulf&n m lilel mit üt. 
Anleitung {dA) oder komplett deutsch (dV) 


IBM-PC 


atrain dV 99.95 

airbijs a 320 dÄ 99.95 

anher mdeon fwol dV 69.95 

b 17 flying fortress dA 84.95 

baid 's tüte consfructten so' dA 74.95 

battte isle dato disk 2 dV 54.95 

botfetm (bctt. isfe+dato} dV _ 79,95 

body bfows dA 74.95 

buoddiga mancrger edition dV „ 89,95 

tonddige nonoger pd. 2.0 dV 79,95 

twtoer dV ........... 74,95 

campaign dV 74,95 

chaas ungiue dA 64.95 

chück rock 2 dA ..... 74.95 

rfrtrtk rock dA 69,95 

mfeoliffli dV , 84,95 

cofossus chess x dA 49,95 

conquestndof dV 79,95 

desert strfke dA 79,95 

drogons füir 3 dA 89.95 

dune dV * 79.95 

düng, rnusUthoas str, dock dA 69.95 

eishockey manage dV * 84.95 

epic dA 79,95 

eye of the hetokter I dV 79,95 

eye af the beJiotdef 2 dV 84.95 

fakon calbcfiofi dA 49.95 

fire i ke dA 74,95 

flashbKkilV 79,95 

gobfiim 2 dV 79.95 

gunship 2000 dA 89.95 

hlstory (ine 191 4-1918 dV 89.95 

humuns 2 dA 69.95 

mdicrna jenes 3 adwnture dV 67.95 

indkjfio jenes 4 dV 89,95 

jagiiDT xj 220 dA 79,95 

jcnaltiOFi dV ...., 94,95 

kafserdV . 99.95 


krrthedrole die dV 89,95 

legend of kyrandio dA 89,95 

tftminings 2 dA 79,95 

lemmings dA 69.95 

links yoJfdA 84.95 

lionheart dA 69.95 

medtvd V 79.95 

monayer dV r .. 49.95 

manict mensron dV 69.95 

microprase grand prix f, 1 dA .......... 84.95 

midwinfOT 2 rfV 49,95 

mig 29 fukrumdA 94,95 

monkey Island I dV 79.95 

monkey Island 2 dV 79,95 

nfge" mansef grand prix dA 69.95 

paperboy 2 dA 69.95 

Patrizier der dV 79.95 

penthouse bot numbers dA 44.95 

perfect general the dA 84.95 

probat! dreoms dA .......... 69,95 

pinbnll fontosies dA 69.95 

pirates I dA . 69.95 

premier monager dA 69,95 

raiJmad tycoon dA « 84,95 

secrerrfsilver blödes dA 79,95 

sensible soccer 92/93 dA 64.95 

silent sen/ice 2 dA „ 84,95 

sin ccitdV 89.95 

slm City und papulous dA 79.95 

slm earthdV 89.95 

steve duvis snooker dA 59.95 

sireetfigliter 2 dA . 74,95 

super tetris dA 84,95 

ftortsarrtca dA „.,..69,95 

ultima 6 classic dA 49.95 

ween dV 79.95 

zak mc kracken dV 69,95 

zoofdA ...... 59,95 


186? dV , 89.95 

7th guest dA (cd-ram) 177.95 

□ InMti dV 99.95 

KKüf fl» («(&&** .. 89,95 

airhus c 320 dA 99,95 

ttione in Ihe dark dV 94.95 

b 17 flying forte dA 99.95 

battle isie data disk 2 dV 54.95 

batrtechess. 4000 wgo dA 79,95 

bunddigo menager pmf. 2.0 dV „„ 79,95 

buming steel dV 94,95 

dwboliwi 99,95 

comaiche mission disk 1 dV 59.95 

canquestodm ä 79.95 

conquests of h ionghew dV 94.95 

cuae of encfiantia d V 89,95 

dagger of nman ra dV 89,95 

dartc queen of krynn dV 89.95 

daughter of serpents rf\f 84,95 

dag light dA 99,95 

dune 2 dA 79,95 

Eishockey monager dA 94.95 

erben des threms dV 64.95 

eye of the beholrfen dV 79.95 

eye of the behalf 2 dV 84.95 

f 1 5 strtke eagle 3 dA 104.95 

fakon 3.0 {msdas 5.0!) dA 99.95 

gobiüns 2 dV * 89.95 

gunship 20dD dA 99,95 

gunship 2000 Szenario dA 69,95 

histoiyllne 1914-1918 d9 89.95 

humans dA 69,95 

inco d9 99.95 

incredible mnehine dV 84,95 

indmna jenes 3 adv. vga dV 89.95 

längs guest 5 vga dV 109.95 

legacy liie dV 109,95 

legend of kyrandid dV 74.95 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 


fegendsofvabrdV 89.95 

leisure suft lorry 5 dV 94.95 

links 386 kure bonff dA 54.95 

links gaff 386 dA 99,95 

lost fites sModt Um dV 94,95 

montac mansion d V 69.95 

mkroprose fl grand prix dA 99.95 

mightand megk 4 dV 89.95 

monkey Island 1 d V 89,95 

pohnzier der dV 79,95 

phnte ! dA 69,95 

pobquest3dV 94.95 

popuknJs2dA 84,95 

shedow of die tomef dV 99.95 

silent Service 2 dA 84.95 

siffl ont dV 89.95 

sim city de laxe dA ........... 94.95 

sim erty und popirlous dA 79.95 

sim ecrtfi dV 84.95 

slor trek 25th onniversary dV 94.95 

sinke commonder dA 99.95 

slrike spaechpockdA .49.95 

stufiT Island dV 104,95 

tust force 1 942 dA 104.95 

ultima 7 - serpent ;s:e dA 99,95 

ultima 7-dte schwarze pforte dV .... 1 04.95 
ultima tfitegie 2 (4;5;6) dA 89,95 

ultima underworid 1 dA 89.95 

wing comm. 1 secr.miss, 1 dA 44.95 

wing comm. 1 secr.miss, 2 dA 44.95 

wing comm, 2 spet op, 1 dA 49,95 

wing tomm, 2 spoc. op. 2 dA 49,95 

-wing comm, 2 speech disk dA 49,95 

wiig ccmmander 1 dossk rfA,„, 59,95 

wing commander 1 edixe dA ^ 04.95 

wing commander 2 rf9 94.95 

wizardry 7 crusaders d. sov, dV 99.95 

zooldA 79 95 


FRISCH AUF 
DEM MARKT 

Die folgenden Titel waren zum Zeilpikt der 
Drucklegung noch nicht verfügbar. 
Die Zahlen vor der Sezeichnung geben den 
ETstheinungsmorKHan: 


AMIGA 

0693 dune 2 dA 49.95 

0693 prophecy of the shadaw dV ... 84,95 
0693 spcce huik dA ...................... 89,95 

0693spucelege'idsdV 84.95 

0693 walker dA 74.95 

0693 war $ the gulf dV 84.95 

0693 wizardry 7 US 94.95 

IBM-PC 

0693 abandoned ploces 2 dA 94,95 

0693 airbus a320 us editior dA 99.95 

0693 betrayal at kronder dV 99,95 

0693 eye af the betolde' 3 dV 94,95 

0693fteshtock dA...., 84.95 

0693 freddy pbarkas dV 94,95 

0693 istends af dr. brain dA ...., 94,95 

0693 manioc iranislon 2 US 89,95 

0693 night £ mcgic 5 US 39.95 

Ü693pinbaH dreamsdA 69.95 

0693 tornedo dA 94.95 

0693 x-wing missten disk ÜS 49.95 


Softworetest schafft Sicherheit! 

Für 5/ OfA prallte! überprüfen wir ihre 
Spiele vor dern Versand auf Lauffohigkeit, 

Konsolenfreunde kennen 
natürlich auch unser Angebot 
in den entsprechenden 

Fachblättern! 


SONDER# 

Stork reduzierte Tite 

AMIGA 

ctoss player 2150 US ...19.95 

Continental draß dA 19,95 

deuteras dA 39.95 

emernld mine 3 prof. dA 29,95 

european Champions dA 1 9,95 

fligHpctfi737 dA 9.95 

go forgoldUS 29.95 

hitÄers guide gafoxy US 29.95 

hunterdA 39,95 

oil Imperium dV 19.95 

olympiod colkectkm US 29.95 

popufous 2 diallenge data dA ........ 34.95 

rvftondaöS.. 19.95 

spotdA * 19.95 

starroy dA 19,95 

wateduodA 19,95 

whirligig dA 9.95 

wishbringer US 29,95 

zero gravlty ÖS 24,95 

IBM-PC 3.5 

advonced tuet, fightw 2 dA 29.95 

calossus chessxdA 19,95 

faery fale odventure US 29.95 

gengbts khar dA 19,95 

huntfor red october 2 dA 19.95 

Imperium dA 34.95 

living jigsaws US 29.95 

nicks picks US 24.95 

oil Imperium dV 1 9,95 

atympiod collacton ÜS 29.95 

pro terinis Simulator dA 34.95 

rbi tosebofl two dA 29,95 

rdms dV 29.95 

siege data (dogs of war) US 34,95 


N G C B O T E 

* z.T. in englisch (US) 

strip pokej deluxe US (9.95 

swotl p 33 US 39.95 

swtlpSOÜS 39.95 

festdrt« 2 cülrfomrä cfiot US 39.95 

IBM-PC 5.25 

bcttletech 2 dA 39.95 

bill budges pinnbail cansfr. US 29.95 

gfl diampiorcship UgII US 19.95 

go for gald dA 29,95 

imperium dA 34,95 

kmg of diicaga US 19,95 

munthester united US 29,95 

olympiad collection US 29.95 

savage empire itie US 39,95 

tost drive 7 California chol. US ,„ + . + „ 39,95 

PC-SOUND 

roiund seundkarte scc 1 PC 799,95 

sound bmster v 2,0 deluxe ....... PC 199,95 

Sound btar ans chips PC 49,95 

sound Master pro deluxe .......... PC 329,95 

sound blaster cdfom drivo PC 579,95 

sound Koster pro + cd-rom PC 899,95 

sound hkßter 1 6 cd-rom kit .... PC 1449,95 

sound hta 16osp PC 499,95 

video biester gdock-karte PC 639,95 

wave btester PC 469,95 

ZUBEHÖR 

ukriv-boxen Paar 59.95 

joystick grovis analog pro dA ..... PC 94.95 

joystick ifirustmastEr fcs PC 189.95 

ioystick Itirustmcster wes PC 189,95 

maus transparent sv 714 39.95 

rrm transparent sv 712 PC 44.95 


ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER VORRAT REICHT 


VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorküsse per Scheck oder Kreditkarte 5,- 

per Nachnahme * lü r - 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Vorkasse per Sthed oder Kreditkarte netto 1 Ir 

bei Versand per Nachrrahme «... netto 25,- 

Als Kunden innertolb der CG beliefern wir Sie ind 1 5 % MWSt, 

Als Kunden außerhalb der EG berechnen wir ihnen keine MWSt. 

Ihre loflbebürde erhebt dann die jeweils gültige Einfuhr-Umsatzsteuer. 


SIE ERREICHEN UNS 


PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAItE 8-10 
50667 KÖLN 


BESTELLANNAHME 


PCR TELEFON 


0321 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTELLANNAHME 


PER TELEFAX 


0221 / 25 69 86 


LADENLOKAL "CRAZY STORE 11 


ALTER MARKT 45, 50667 KÖLN 


j GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

- d L a P a A a Prg a Test □ Zub ff 


Compufertyp 

I AUFTRAGGEBER 

I 


... □ L □ P a A a Prg □ Test a Zub i 

* S 

d Kundenmaguiin (kostenlos) Ü 


Name 

Straße 

PLZ Ort 

Telefon Kreditkartenfirmo . 

Kunden-Nr Korten-Nr 



Wir liefe aßwhiiefHrdi iu unseren üKÄhei^ngeir, Druifcfähk IrriCim^ und l^isiJndfifu^n wbeiicläen. Wil Vöröffflnrl:(huitg dieser fow ge verlieren olfe Ustun- und Asi^enprffie ihre Götligke r. 


ULTimn UII/2 Serpent Isle 


Hint Hunt 



Die fragen . . . 


fire Force 


Alex hat ein Problem beim Amiga- 
Game. Er kommt bei der dritten Mis- 
sion im Bereich Alpha 16 einfach 
nicht über die $%&*§) -Mauer. Über 
eine Antwort würde er sich freuen, da 
alle anderen Missionen einwandfrei 
zu schaffen sind und der Aufstieg zur 
Fire Force-Spezialeänheit nicht an ei - 
nerblöden Mauerscheitem sollte. ■ 


UJhale'sUavage 


1. Wie kann man die geschlossenen 
Türen öffnen? 

2. Wo genau befindetsichjack auf La- 
pis, dem man das Erz geben soll, um 
die 100000 Kredite zu bekommen? 

3. Wo ist der Haustürschlüssel, den 
die alte Frau auf Albens sucht? 

4. Wie kann man der Wache auf Sk)' 
Boulevard Geld geben, um sie zu be- 
stechen (sie bewacht eine Tür) ? 

5 . Wie kann man Rohstoffe abbauen, 
und wo findet man welche? 

6. Wo kann man sich den Holo- 
gramm-Projektor besorgen ? 

7 . Wo findet man das Sch rümpf Devi- 
ce, das man mit Gry Morgan benut- 
zen soll, um diesen zu schrumpfen? 

8. Wozu braucht man die Blumen, 
Flaschen. Gläser und Batterien? 

9. Was muß man tun, damit die Wa- 

che im Hospital von Inoiddie Gruppe 
durch die Tür passieren läßt, hinter 
der der Doktor arbeitet? ■ 

Jan Raabe 


Bane af the Casmic Farge 


Nachdem man einen Abgrund mit 
einem Seil samt Haken überwun- 
den hat und in Richtung “Riesen- 
berg” weitergeht, kommt man bei 
einem Dungeon an eine Zugbrücke 
mit einer seltsamen Bedienungsan- 
leitung und 6 Schaltern (Federdre- 
her, Trosstreiber, Winde, Sicher- 
heitsschalter, Pumpe, Ausg, Sper- 
re) . Kann mir jemand mit dem Code 
auf die Sprünge helfen? Ich hab's 
aufgegeben! ■ 


EveofBeholderll 


Bei Eve of Beholder II ist es mir noch 
schlimmer ergangen; da bin ich 
schon im 4. Kellergeschoß hängen- 
geblieben. Man kommt beim drit- 
ten Kellergeschoß über eine schwa- 
che Wand, die man eindrücken 
kann, in das 4. Kellergeschoß. Dort 
ist gleich eine Tür, die hinter einem 
zufällt, da man eine Kontaktplatte 
am Boden berührt hat, und man 
kann nun nicht mehr zurück und 
auch nicht mehr rasten (Alpträu- 
me). Links gibt es mehrere Türen, 
die direkt an einer Wand enden, 
rechts ist der Keller wie ein Kreuz 
an geordnet, vorne hat es auch 
Türen, die man mit einem Schlüssel 
öffnen kann. Ich habe zwar einen 
Schlüssel bei einem Kampf mit ei- 
nem Krieger erobern können, der 


paßt dann jedoch nirgends, und 
ich komme nicht mehr weiter. 
Kann mir nicht bitte, bitte jemand 
helfen? ■ 

Felix Wetzler 


Wer kann mir mit einer Lösung des 
gesamten “TestofKnighthood” wei- 
terhelfen? ■ 

Man uel Schottes 


. . . und ein paar Antworten 


lureafthelemptress 


Man muß den Skorl, nachdem man 
durch Ewans Ladenfenster das Ge- 
spräch zwischen Ewan und dem 
Skorl gehört hat, auf dem Marktplatz 
ansprechen, und danach muß man 
ein Gespräch mit Ewan führen, wobei 
dann nach diesem Gespräch die au- 
tom. Sequenz folgt und man sich 
nun im Schloß befi ndet. ■ 


Eluirnl 


Wolfram Heil benötigt, um das Mon- 
ster mit dem Stein zu besiegen, das 
magnetische Schwert. Um dieses zu 
bekommen , geht er folgendermaßen 
vor: Er geht in den Kirchenraum und 
setzt dort den Ring, den er hei den Ko- 
bolden im Labyrinth gefunden hat, 
in das Kreuz ein. Nun geht er in den 
Geheimgang, der sich nach dieser 
Aktion geöffnet hat. Er nimmt die 
Krone und liest das Gebet aus der Bi- 
bel, die er im Obergeschoß gefunden 
hat. Nun setzt er der Statue die Krone 
auf und kann das magische Schwert 
nehmen, ■ 


Henrtof China 


Matthias sollte in diesem Raum mit 
der Pistole auf die beiden Schlangen 
schießen. Die andere Schlange beißt 
Kate, bevor die zweite Schlange er- 
schossen wird (das ist unver- 
meidlich). Nun muß man auf den 
Balkon gehen, und mit der Schnur 
am Vorhang sollte man nach unten 
klettern und dann mit dem Panzer 
fliehen. Vor der Festung steht eine 
Entscheidung an, weil man du ich die 
Kanalisation in die Festung kom- 
men. oder sich mit Hilfe von Chi per 
Seil und Haken über die Mauer in den 
Palasthof einschleichen kann. ■ 
Micha el Seif ried 


manioiniansian 


Zu den Fragen von Björn: 

Mit ein bißchen Hilfe vom Kraft-O- 
Mat kannst Du das Garagentor mit 
den Händen öffnen. Die Vorhänge- 
schlösser werden mit einem Schlüs- 
sei geöffnet, den man im Swimming- w 
pool findet. Die Schlüsselkarte be- 
nötigst Du am Ende des Spiels. Den 
gelben Schlüssel benötigst Du für das 
Auto hinter dem Garagentor. Der 
Hamster ist nicht wichtig. Die Ant- 
wort zur Dusche findest Du in der Ga- 
rage, 

Zum Swimmingpool: Ein Mann (1) 
wartet vor dem Swimmingpool. Mit 
etwas Hilfe vom Kraft-O-Mat kann 
ein anderer Mann (2) das Gitter 
draußen öffnen. Danach geht er rein 
und öffnet das Ventil am Ende des 
Raums, jetzt hat der andere Mann 
(1) zwei Minuten Zeit, um das Radio 
und den Schlüssel zu holen, Und so- 
balder wieder raus ist. dreht der ande- 
re Mann (2) das Ventil wieder zu . ■ 
TassoKouroutzidis 


Battle lile 


Auf Sascha Manischem Frage zu 
Battle Isle gibt es folgende Antwort: 

Zuerst sammelt man alle Truppen 
um das HQ und stellt Gladiators und 
Crusaders in die erste Reihe, mit de- 
nen man alle anrückenden Boden- 
truppen aufhält (vernichtet). Die 
Blitz-Panzer nehmen die Flugzeuge 
unter Beschuß. Die Crusader-Einhei- 
ten im Osten sollte man deiweil auch 
Richtung HQ rollen lassen. Alle Ein- 
heiten, denen sie begegnen, sollen sie 
dabei vernichten. Mit den Panzern 
fällt man dann der gegnerischen 
Streitmacht in den Rücken. Das HQ 
wird weiter verteidigt, bis der Gegner 
alle Einheiten verloren hat; aber man 
sollte nie in die Offensive gelten. ■ y 
Michael Kirn/Park ^ 
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StnrTrek 


In der ASM Nr.6 schreit jemand nach 
! Hilfe bei der Mission Nr. 4. Er oder sie 
hat Schwierigkeiten, mit der Enter- 
prise in Funkkontakt zu treten. Hier 
j mein Vorschlag: 

Nachdem man die beiden Hlasi-Fira- 
tenschiffe im Sternensystem Harle- 
quin in die Flucht geschlagen hat, 
findet man imHarrapa-Svstem Harry 
Mudd in seinem Alien-Schiff und 
beamt zu ihm rüber. Nach dem nun 
folgenden Plauderstündchen mit 
Mudd sollte man sich unbedingt ge- 
nau im Raum umsehen. Folgende 
Gegenstände werden sofort von Kirk 
annektiert: Eine gelbe Kugel in 
der Kiste links (fungiert später als 
| , t Speichennedium), ein seltsames Ge- 
1 ' ' rät in der Kiste davor sowie ei ne Linse, 
die am Boden liegt. Die Kiste kann 
mit dem seltsamen Gerät kombiniert 
werden. Zusammen ergeben beide 
; die Waffe, hi nter der die El asi-Piraten 

1 hersind. 

I 

Danach geht man weiter in den 
Raum im Vordergrund. Dort findet 
man die W'affenzentrale mit einer 
großen Kanone. links vor der Kano- 
ne ist ein dreieckiges Schaltpanel, das 
man Spock benutzen läßt. Die blau- 
en Schalter unten aktivieren die Ka- 
i tone, die gelben deaktivieren sie wie- 
der, und der rote Schalter an der Spit- 
ze würde sie abschiefen - wenn sie 
funktionieren würde. Wenn man 
Spock die rote Taste betätigen läßt, 
schlägt er einem vor, die Waffe 
1 . mitzunehmen. Das nimmt man fees* 
J " ' ser an. Man merkt nun jedoch, daß 
man wegen Störungen (zu schwa- 
ches Funksignal) keine Verbindung 
mehr zur Enterprise hat. 

Der Raum im Vordergrund rechts ist 
die Medo-Station des Schiffes, die Tür 
links von der Medo-Station führt in 
die Zentrale, Dort läßt man Spock die 
Konsole untersuchen. Er findet zu 
dieser Zeit jedoch bloß heraus, daß 
die Aliens auf der Basis 6 gerechnet 
hatten. 

Nun geht man wieder in den Com- 
| puterraum (Bibliothek) im Vorder- 
grund 1 inks. Dort läßt man wiederum 
! Spock d;is komische Ding mit den 
vier Pfosten in der Mitte des Raumes 
untersuchen. Er wird dann vorschla- 
gen, seinen Tricoder mit demjenigen 
von Pille zu kombinieren. Das macht 
man einfach, indem man Pille sei- 
vh nen Tricoder mit dem Bibliotheks- 
Computer benutzen läßt. So kann 

I 

( 
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Hint Hunt 


sich Spock die nötigen Infos runter- 
ziehen. Nun kann man die ganzen 
Daten der Aliens noch auf der gelben 
Kugel, die man vorher mitgenom- 
men hat, abspeichem (gelbe Kuge! 
mit Computer benutzen), weil Mudd 
den Computer später zerstören wird. 
Wenn man jetzt in die Zentrale 
zurückgellt, kann Kirk, dank der 
neuerworbenen Kenntnisse, über die 
Konsole Funkverbindung mit der 
Enterprise aufnehmen. ■ 

Felix Wetzler 


nbanrioned Plates 


Andreas Schmischo verrät Gabriele, 
daß sie die Eingänge vergebens 
sucht, es gibt sie nicht Die Isle of La- 
ment kann man jedoch besuchen, 
wenn man sich genau in der Mitte 
zwischen Türm und Voitum ein we- 
nigumsieht. ■ 


Ultima UndErworldll 


\THurg hatte einige Fragen über 
Ultima il. In den Ice Caverns muß 
man Altaras Stab an der Stelle ver- 
wenden, wo der Geist Beatrlce anzu- 
treffen ist. Marc hat Dos tag folgen- 
dermaßen besiegt: beim Gespräch 
mit ihm muß man seine Narbe an- 
spreclien, da er einen dann zum 
Duell fordert und man sich eine 
Arena aussuchen kann. Man sollte 
in der Arena of Earth kämpfen und 
vordem Kampf den Spruch “Missile 
Protection" (Grav Sanct Por) an- 
wenden. jetzt bleibt man auf Di- 
stanz, da Dorstags Bolzen keinen 
Schaden an richten können und be- 
harkt ihn mit Pfeilen, Bolzen, Zau- 
bersprüchen oder Zauberstäben 
(Deadly Seeker, Fireball...). Nach 
einigen Treffern sollte er sterben 
und einen Black Rock Gern zurück- 
lassen .Die FLAM -Rune gibt es in der 
Secure Vault, einem Teil der Mage 
Academy. Alternativ tragen im Grab 
des Praecor Loth (Level 4) der Li- 
chee Lord Umbria und der Liehe® 
Lethe diese Runen. In Killern Keep 
findet man den Blackrock Gern in 
dem Raum hinter den vier Kerzen 
auf dem Boden. Wenn man die Ker- 
zen entfernt, kommt man in einen 
Raum, in dem einige Headlesses das 
gesuchte Black Rock Gern bewa- 
chen. m 

Mare Blasig 



Die unentbehrliche 
Einkaufshilfe. 
Fakten und 
Einsteigertips zu 
66 Game Boy-Modulen. 
Vom Sportspiel 
bis zum Adventure! 
DAS Buch 

für den Game Boy-Fan. 

DM 29,80 


Für das Game Boy-Buch bitte Bestei Ikarte benutzen 
TRONIC Verlag • Postfach 870 • 3440 Eschwege 









Originalgetreue Bausätze, wie immer komplett mit Aufkleber und 
Ständer (ohne Bemalung). 1 701 -D (links) oder 1 701 -A (unten) 
jeweils zum absoluten Hammerpreis von 
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X-Wing Fighter 


Maßstabgetreue Nachbildungen des 
X-Wing-Fighters. Als Klebemodell 
(oben) für 


oder Snap-Modell für 


Maniac Manson II 


Anzupreisen braucht man 
diesen Knüller bestimmt 
nicht i 


Curse Of Enchantia 


Willkommen in Enchantia! 
Der Adventure-Volltreffer 
vom November. Ein super 
Teil mit ASM Hitstern, jetzt 
zum absoluten 

Wahnsinnspreis von sage und 
schreibe 


Letzte Meldung! 


Millennium Falcon, 
superqroßer Bausatz 


U.S.S. ENTERPRISE 
STARSHIP 

• Detalled Plastie Model Kit 

* Over 18 rs Lang Assembled 

♦ 2 Display Stands Included 


Authentic Decafs 


1fr 
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Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. DerVer- 
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des 
Bestelleingangs. 

Bitte benutzen SiedieBestellkarte! 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 929-103 






Die fantastischen Vier, 
"Vier gewinnt" 


"Everybody Hurts" 

(Maxi -CD) 

Frankfurt Trax, "House of Phuture" 

(17 Titel mit aktueller Dance Pool Musik) 

Simon & Garfunkel, "Greatest Hits" 

[inkl. Mrs Robinson, The Boxer, Sounds of Silence, usw.) 


Michael Jackson 
"Dangerous" 


Wing Commander (Amiga) 

§ in Deutsch 


oder Englisch 


Spin Doctors, "Pocket full of Kryptonite 

(über 70 Minuten heiße Musik) 

Singles "Original Soundtrack" 

(Die Musik zum aktuellen Kinofilm) 

Headful of Rock 

(limitierte Auflage zum Superpreis) 


Chris Hülsbeck 


Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Ver- 
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des 
Bestelleingangs. 

Bitte benutzen Sie die Bestell karte I 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 929-103 









Das Phantom der Oper sollte sich 
auch mal eine neue Ausgabe des 
"Book of Dirty Tricks" kaufen. 
Hundert Jahre nach seinem Tod fällt 
der klassikbegeisterten Horror- 
gestalt nichts Besseres ein, als wie- 
der einmal mit Kronleuchtern nach 
Theaterbesuchern zu werfen. 



RETURN OF THE 
PHANTOM 

System; PC, empf. VK-Preis: 
119,95 DM, Hersteller: Micro- 
prose, 82319 Starnberg, Mu- 
ster von: Hersteller. 


den Traum seiner 
schlaflosen Nächte 
nötigenfalls auch 
mit Gewalt zu eheli- 
chen. 

Im Rahmen der 
Zwangsvermählung 
kam es dann zu den 
Unruhen, in deren 
Verlauf auch der ei- 
ne oder andere 
Theatergänger mit- 
tels Kronleuchter 
geplättet wurde. 

1881 wurde Erik von 
Raoul de Chagney 
dann so lange durch das Opernhaus ge- 
jagt, bis es in den Katakomben endlich 
gelang, die Diva zu befreien und das 
Phantom zu töten. 

Die Leiche des Phantoms wurde aller- 
dings niemals gefunden, und der Detek- 
tiv und die Diva hatten sich aus 


® enn sich die Zeiten auch 
ändern, gute Stories le- 
ben ewig. Ais im Jahre 
1981 den Besuchern des 
Pariser Opernhauses der tonnenschwere 
Kronleuchter auf die Köpfe fällt, vermu- 
ten die Patrone des Theaters gleich, daß 
hier Erik das Phantom seine Hände im 
Spiel hat. 

Erik, ein Steinmetz skandinavischer 
Herkunft, hatte sich imjahre 1881 in die 
Hauptaktrice Christine 
Daae verliebt. Leider 
war die Zuneigung 
ziemlich einseitig gela- 
gert, da Eriks Gesicht 
seit» seiner Geburt 
fürchterlich entstellt 
war, weshalb er zum 
Tragen einer Maske 
genötigt war. 

Allerdings war der 
Knabe ein begnadeter 
Sänger und obendrein 
auch noch mit allerlei 
Taschenspielertricks 
recht gut bewandert. 

Die ablehnende Hal- 
tung der schönen Sän- 
gerin trieb den jungen 
Mann in den Wahn- 
sinn, und er beschloß, ▲ Da hängt ein Schinken an der Wand 


Sicherheitsgründen damals gleich nach Skandinavien abgesetzt. 
Bei späteren Umbauarbeiten wurde jedoch ein Skelett gefunden, in 
dessen Besitz sich die Partitur für eine komplette Oper namens “Don 
Triumphant" befand. Das Skelett wurde fortan als laiche des mani- 
schen Lampenschmeißers (Scheinwerfer, harhar) angesehen. 

Hundert Jahre nach den Ereignissen fällt der Kronleuchter erneut. 
Da das ausgerechnet bei der Uraufführung von “Don Triumphanf 

passiert, die Hauptdar- 
stellerin ebenfalls Chri- 
stine beißt und noch da- 
zu um diverse Ecken mit 
dem damaligen Ent- 
führungsopfer verwandt 
ist, fällt der Verdacht so- 
fort auf Erik. Der eiligst 
herbe i gerufene Polizei- 
Inspektor Raoul (wie 
soll er auch sonst 
heißen?), hat nun das 
Problem, einen Attentä- 
ter fassen zu müssen, der 
schon seit hundert Jah- 
ren tot ist! 

Noch Während der 
Fahnder mit seinen Er- 
mittlungsarbeiten be- 
schäftigt ist, sch lägt das 
Phantom erneut zu 
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▲ So ein Foyer macht schon was her 


und bringt Christine vor den Augen des 
Inspektors um. Bei der anschließenden 
Verfolgungsjagd schleudert Erik den In- 
spektor von der Bühne. Als dieser wieder 



aufwacht, befindet er sich hundert Jahre 
in der Vergangenheit und hat die Gele- 
genheit, die damalige Diva Christine 
Daae persönlich kennenzulemen . 

Barocker Schocker 

Auch diese Begegnung dauert jedoch nur 
sehr kurz, da die Schauspielerin während 
einer Vorführung entführt wird. Raoul 
nimmt wieder die Verfolgung auf und 
landet in den Katakomben, wo es von Irr- 
gängen und Teleportern nur so wimmelt. 
Durch die Verwendung aus der Zukunft 
mitgebrachter Gegenstände schafft es der 


Inspektor bis zur Behausung des Phantoms, wo er Christine befreien 
und das Phantom empfindlich schlagen kann. Nach einer romanti- 
schen Bootsfahrt durch die Katakomben wähnt sich der Inspektor 
schon am Ziel, aber Erik schlägt erneut zu. Der letzte große Show- 
down findet auf dem Kronleuchter 
statt, von dem aus man schließ- 
lich wieder ins Jahr 1981 zurtick- 
ge langt. 

Hier lebt jedoch Christine wie- 
der, and keiner glaubt Raoul seine 
Story. War alles nur ein Traum? 
Wohl kaum, denn in der Schlußse- 
quenz sieht man , daß Erik fröhlich 
winkend auf der Empore steht und 
sich bereits wieder nach wurfge- 
eigneten Beleuchtungskörpern 
umsieht. Ob man dem Phantom 
wirklich nicht den Garaus machen 
kann oder ob das Abschlußwinken 
ein Sequel in Aussicht stellt, ward 
die Zukunft eiweisen. 

Microprose hielt sich bei m Aufb an der Story ziem 3 ich an die 1 9 1 1 von 
Gaston Leroux geschriebene Novelle. Die Geschichte zählt zu den Klas- 
sikern der Horrorliteratur und wurde bereits mehrfach für Film und 
Bühne umgesetzt. Bekanntester Film ist die bereits 1952 in den Univer- 
sal-Studios abgedrehte Stummfilmversion mit Lon Chaney in der 
Hauptrolle. Spätestens seit der Uraufführung des Erfolgsmusikals von 
Andrew Lloyd-Weber für die in Hamburg extra ein neues Schauspiel- 
haus, die Flora, gebaut wurde, erlebt das Phantom ei nen späten Popula- 
ritätsschub. Zur Verwirklichung des grafisch einwandfreien Adventures 
hat Microprose das Adventuresystem von Rex Nebular wieder ausgebud- 
delt. Sicherlich hängt die Steuerung in Tarnfarben und Winzschrift hin- 
ter der moderner Iconleisten, mit denen andere Adventures gesteuert 
werden, hinterher. Das Manko wird aber durch die opulente Grafik des 
Games wieder wettgemacht. Die Räume sind mit all dem Zierrat und 


Pomp ausgestattet, den man in einem ur- 
alten Opernhaus erwarten kann . 

Beinahe filmreif sind die Beleuch- 
tung^- und Schatteneffekte. Wenn Chri- 
stine vor dem Spiegel ihre Tanzschritte 
probt, verfallen Adventure-Freaks in ehr- 
fürchtiges Staunen. Die Rätsel sind zwar 
nicht so zahlreich, jedoch alle recht lo- 
gisch und nach einigen Anläufen durch 
Überlegung zu knacken. 

Etwas nervig ist das Herumirren in den 
Katakomben, da die vielen Teleporter 
und das Raumdesign einige Verwirrung 
aufkommen lassen. Mittels aus der Zu- 
kunft importierter Scheinwerfer-Farbfil- 
ter läßt sich jedoch nach Hänsel-und- 
Gretel-Manier ein Weg finden (Dank an 
Andrea für den Hin t). 

Auch Sound und Sprachausgabe sind 
stimmig und locken den Spieler immer 
wieder zum Tüfteln. Als kleines Bonbon 
hält das deutsche Handbuch noch eine 
Minibiographie von Erik und seinen 
Verfilmungen bereit. Na dann, auf in die 


Oper! ■ 

tom 
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Diagnose: Schrauben waren lose 
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Jahrgang 1989 komplett 

nur DM 


Jahrgang 1990 komplett 

nur 60/- DM 


Jahrgang 1991 1-7, 11, 12 

nur 65/- DM 


Jahrgang 1992 komplett 

nur 69,“ DM 
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einzeln 

89,- DM 


Lost Vikings Der Original-Spielehit! 

(komplett in Deutsch für PC oder Amiga) 



wieviel Ihr spart 


und das 


J 


und noch eine 


iDtiffSOI 

HARK 

Hk ' V ^ 


Vorrat reicht! (zuzüglich 6 DM Versandkosten, Aktionspreis Ausland: 129,- 
bestellt telefonisch unter: 0 56 5 
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DARKSIDE OF XEEN 

System: PC, (mind. 2 MB RAM, 
VGA, 1 6 MB auf Festplatte), 
VK-Preis: ca. 1 10 DM, Herstel- 
ler: New World Computing, 
USA, Muster von: Softgold, 
41 564 Kaarst. 


irka 16 Millionen Sekun- 
i den sind vergangen, seit 
der 4. Teil von Might& 
Magic, der magisch- 
mächtigen Odyssee durch die Fantasie- 
welt Xeens, erschienen ist. In seiner seiner 
unendlichen Gedankenflut hat es Jon 




▲ Nicht doch, das kitzelt 

van Caneghem, seines Zeichens Entwer- 
fer dieser Traumwelten, verstanden, die 
Xeenwelt um eine neue, düstere Seite zu 
erweitern. 

Blenden wir ein wenig zurück: Im drit- 
ten Teil haben die Adventure-Freaks 
förmlich nach mehr Abenteuern und 
noch mehr Rätseln geschrien, und Jon 
van Caneghem hat diese flehenden' Worte 
erhört und ihnen Might&Magic IV - 
Clouds ofXeen geschenkt. Der Oberböse- 
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▲ Wohl mit dem Finger in die Steck- 
dose gekommen ? 


Grüß Gott, Herr Ork. Lange nicht 
gesehen und doch gleich wieder- 
erkannt. Sie sehen: So riesig sie 
auch ist, auch die Welt von Xeen 
ist in dieser Beziehung klein. 


wicht Lord Xeen war in den Kö rper des leidgeplagten Mon archen hin- 
eingeschlüpft und hat die Macht an sich gerissen. Der einzige, der 
helfen kann, ist Crodo, der weise Berater des Monarchen. Lord Xeen 
hatte ihn in den Kerker geworfen und dachte, Crodo würde ihm so 
nicht mehr ins Gehege kommen. Doch falsch gedacht: Crodo über- 
trägt sechs Auserwahlten die Aufgabe, Xeen zu befreien . 

Und Du, der Du zu den Auserwählten zählst, die mit vereinten 
Kräften bis zur bitteren Neige Xeen durchirrt, 
durchrätselt und durch kämpft haben, hast diese 
Aufgabe prächtig gemeistert und letztlich im Wol- 
kenreich von Xeen die Früchte Deiner Arbeit ergat- 
tert. Nun kannst Du sie endlich benutzen! Was? 
Na. die Pvramiden, die Dich zur dunklen Seite 
Xeens hinübergeleiten, wo noch härtere Abenteu- 
er auf Dich warten. Damit sind wir just wieder in 
der * ‘ Gegenwart” gelandet . 

Auch auf der dunklen Seite 
Xeens warten die altbekannten 
Ork- und Monstergesichter. 

Daneben tauchen aber auch 
grausl ig-nette neue Monster 
auf, die nur das eine in ihren unschönen Schä- 
deln haben: Deiner armen Abenteurerseele das 
Licht auszupusten. Sei also auf der Hut, wenn Du 
Dein neues Abenteuer in Castle View Town be- 
ginnst. 

Diesmal istesAlamar, der die liebensgewürzige 
Königin Kalindra in Ketten gelegt und das Land 
unter seine Herrschaft gebracht hat. Du mußt 
Dich mit sechs wackeren Helden auf die Reise begeben, um der Ty- 
rannei Alamars für immer ein Ende zu bereiten. Dabei kan nst Du den 
etwas weniger strapaziösen Ich-geh-meilenweit-für-eine-, ..-Weg der 
unendlichen Abenteurer oder aber den Ich-hau-dich-aus-den-Kla- 
motten-Weg der Warri or wählen . 

Damit der gewählte Weg Dich nicht allzu hart frustet, wurden so 
nette Features wie das Automapping fest eingebaut. Einblendbare 
Notes geben Dir jeder Zeit Infos, was Du noch zu erledigen hast. Der 
absolute Clou ist jedoch die Möglichkeit, beide Welten zu einer gi- 
gantischen Fantasiewelt zusammenzu legen. 

Gigantisch wird’s dann im wahrsten Sinne des Wortes, tummeln 
sich doch 30 satte MB auf Deiner Festplatte (“Wenn sscheemachf .). 
Praktisch sieht das so aus: Befinden sich “Clouds of Xeen" und 
“Darkside of Xeen” in einem Verzeichnis, dann heißt das Rechen- 



▲ Hicks , war wohl 'n faüsc/ien viel Farbstoff 

I M I 



ergebnis nicht 1 plus 1 gleich 2, sondern 
es entsteht eine Oberwelt, in der Du die 
verschiedensten Aufgaben lösen kannst. 

Auch glänzt das Spiel durch hübsch 
gezeichnete Grafiken, dezent ruckelnde 
Animationen, eine gewisse Aufgeräumt- 
heit und nicht zu komplexe Spielesze- 
nen. Für die Spieler bedeutet das: Selbst 
Xeen-Neulinge kommen rasch zurecht. 
Wer Monster im peppigen 3D-Look liebt, 
gerne auf rund 100 Zaubersprüche 
zurückgreift, lieber ruhig und ohne Hast 
im Kampf auf seine Waffen zurückgreift 
(“Welches Sehweinderl hätten’s denn 
gerne?”) und sich lieber als Wanderer 
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▲ Och, sind die aber niedlich 


zwischen zwei Gigantowelten betätigt, 
der findet in Darkside of Xeen gen au das 
richtige Abenteuer. ü 
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ASM-WERTUNG von 0 bis 

12 

Grafik 

.. 10 
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.. 10 

Handlung 

.. 10 
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.. 10 

Gesamtnote 
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In einem wunderschönen 
Land ] vor ßar nicht allzu 
langer Zeit wareineBiene... 
- huch 'Biene ?9daja??Lo tal 
falscher 0m! ‘Ls war ein- 
mal..: So fangen alle Mär- 
chen an - schon besser 
und wir sind heim ' Thema : 
Die Schöne und das ‘Biest. 


A Langsam wird mir der Hintern kalt 

Supergrafik, die einen 
vom Hocker reißt. 

Doch nun zur Stotv: In 
einem verwunschenen 
Schloß, jenseits der gro- 
ßen Berge (nein nicht bei den 
sieben Zwergen), lebt das Biest. Es lebt aber nicht alleine, sondern hat 
eine Vielzahl Bediensteter. Dabei steht nicht Tante Minna in der Küche, 
sondern viel m ehrt auch en e i ni ge verzauberte Gegenstände auf. 

_ Der gute Herr von Unruh, kümmert sich um die 

% \ \ I Herr Lumiere, der Leuchter; bringt Euch aus 
^ ' \\ \ dem Spiel raus, Madame Kommode besorgt die Wä- 
jA \ V sehe, der wuselige Mop Frau Federwisch hilft im Gar- 

ten, die Kaffeekanne Madame Pottine sieht in der 
Ff Im \ Küche nach dem Rechten, und die Tasse Tassilo 
i/J®| führt mehroderweniger durcks Programm. 

, ! j r f Und natürlich gibt's da auch noch die schöne 

Belle, die vom Biest gefangengeh alten wird. Das 
muß versuchen, die Liebe Beiles zu erlangen, bevor 
das letzte Blatt einer Zauberrose fällt. 

Tanzende Tassen und lächelnde 
Leuchter? 

Um zum einen ein wenig Freude in das triste 
Schloßleben zu bringen und zum anderen Belle von 
der Liebensgewürzigkeit ihres Herrn und Meisters 
zu überzeugen, beschließen die Gegenstände, einen 
Ball zu Ehren Beiles zu veranstalten. Leichtsinni- 
geiweise haben die Gegenstände wenig Zeit für die 
umfangreichen Vorbereitungen eingeplant, und sie 
warten ganz dringend auf Hilfe. Und just an dieser 
Steile könnt ihr den verzauberten Wesen unter die sprichwörtlichen Ar- 
me greifen. Eure Aufgaben sind dabei ganz unterschiedlich: 

Lumiere, der ewig lächelnde Leuchter möchte dem Publikum seine fan- 
tastischen Künste zum besten geben. Mit verbundenen 
Augen balancierter auf der Superfee herum, und ihr 
müßt ihm helfen, die Kirscheneinzusammeln. 
feMMlffi.. Eine kniffelige Aufgabe, die Auge und Ohr erfor- 
GliiSy?/ dert, hat sich Herr von Unruh ausgedacht. Er sucht 
die richtigen Noten für den abendlichen Ball und 
zeigt Euch in der Bibliothek geheimnisvolle Zei- 
eben. Hier müßt Ihr Euren Hirnkasten etwas 
anstrengen und ihm die richtige Reihenfolge nen- 
nen> Im Garten wartet die wuseli ge Frau Federwisch, 

ÜHMM um mit Euch gemeinsam Blumen zu pflücken, 

Leichter gesagt als getan, denn ein Schneesturm hat 


• in Miliionenpublikum hat 
die zauberhafte Story im 
Kino erlebt. Schon der Na- 
me Walt Disney bürgt für 
Qualität, und auch Infogrames hat sich im 
Software-Bereich einen Namen gemacht. 
Was also, wenn beide Zusammentreffen? 
Doppelte Qualität?? Fast getroffen: ein gra- 
fischer Leckerbissen gepaart mit viel Spiel- 
witz ist das Ergebnis. 


sie allesamt mit Schnee zugestäubt, und 
Ihr dürft suchen. 

Die Waschküche ist das Reich der reso- 
luten Madame Kommode. Dort dürft Ihr 
der Guten l>eim Wäschesortieren helfen. 

Schwierig wird 's dann noch in der Kü- 
che, wo die gemütliche Frau Pottine das 
Festmahl zubereitet. Die Eierscheinen sich 
verlaufen zu haben und finden den richti- 
gen Weg nicht mehr. Mit Euren Filigran- 
händen dürfte es Euch aber nicht schwer- 
fallen, der guten Frau zu helfen und so zum 
Gell ngen des Festes beizutragen. 

“Die Schöne und das ßiesf ist ein Aben- 
teuer der etwas anderen Art. Richtige Ad- 
venture-Freaks sind hier eigentlich nicht 
gefordert:, und in die Education-Ecke 
möchte ich das Spiel auch nicht einordnen. 
Also lassen wir die Einordnerei sein und sa- 
gen einfach, wie es ist: Ein tolles Spiel mit 


▲ Hick, zu viel gesoffen ... 

Spielspaß von 9 bis 99 für jung und alt 
verspricht das Spiel, und ich kann dieser 
Beteuerung nur beipflichten. Schnei! und 
einfach sind die 2 Disketten installiert (was 
in der heutigen Zeit doch eher seltener ist!) , 
und schon warten Belle und das Biest dar- 
auf, gemeinsam mit Euch diverse Abenteu- 
er zu bestehen. 

Nach dem Start werden selbst dem po- 
peligen PC-Speaker noch melodische Laute 
entlockt. Eine Soundkarte solltet ihr aber 
schon Euer eigen nennen, um in den wirk- 
lich wahren Klanggenuß zu kommen. Da- 
nach kommt’s aber gleich hammerhart: 


A Ja, wo laufen sie denn? 


super Grafiken und einem märchenhaften 
Sound, an der die ganze Familie ihren Spaß 
hat. Die Minis werden genauso gefordert 
wie die Maxis, und wie heißtes so schön: Mit 
“Tiemwörk” klappt’s nun mal besser. K 


A Wo is f bloß meine Brille ? 


DIE SCHONE 
UND DAS BIEST 


System: PC, empf. VK-Preis 
1 19,95 DM, Hersteller: Infogra 
mes, Frankreich, Muster von 
Bomico, 65451 Kelsterbach, 


ASM-WERTUNG von 0 bis 

12 

Grafik 

■ 1 1 1 

Steuerung 

. 10 

Handlung 

. 10 

Atmosphäre 

. 1 1 

Gesamtnote 

. 1 1 

»SEHR GUT« 
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fldventurs 



Selbst Krimi-Altmeister Al- 
fred Hitcbcock würde vor 
Neid erblassen, wenn er die 
Story zum neuesten Sierra- 
Adventure Gabriel Knight 
lesen würde. 



GABRIEL KNIGHT 

-Preview- 

System: PC, Hersteller: Sierra 
On-Line, USA, Muster von: 

Hersteller. 






ilfe, überall Feuer und 
dort die wunderschöne 
Frau mitten drin. Da der 
Baum, was hängt denn 


▲ Die Leiche hat sich aber fotogen in Szene gesetzt 


da für ein Typ am Ast? Das Gesicht kenn 1 
ich doch! Nein, das bin ja ich. 

Sehweißgebadet wacht Gabriel 
Knight auf. Puh, schon wieder dieser 
gräßliche Alptraum, hört das denn gar 
nicht auf? Was war das noch? Schlan- 
gen, die sich in Dolche verwandeln, so 
ein komisches Feuerrad am Himmel 
und dann noch 
dieses merk- 
würdige Medail- 
lon. Was war da 
noch drauf? Ach 
ja, richtig: Ein 
Löwe kämpft mit 
einem Drachen, 

Böse Alpträu- 
me plagen Gabri- 
el Knight, den 
leidgeprüften Hel- 
den unseres Ad- 
ventures. Seit er 
sich für sein neu- 
es Buch etwas 


näher mit dem Thema Voodoo beschäftigt, ist es ganz schlimm ge- 
worden. MoseSv, sein Freund aus Highschool-Zeiten, hat ihm bis- 
lang reichlich Material für seine Krimis besorgt Sitzt ja auch direkt 
an der Quelle, der Gute. Als Detective des Police Departments hat 
er immer interessante Stories 
auf der Pfanne. Doch nun, bei 
dieser neuen Horrorstory, 
läuft’s doch ein bißchen dane- 
ben: Aus dem geplanten Hor- 
ror wird auch noch Realität, 

New Orleans im Jahr 1933: Die 
ganze Stadt lebt in Angst und 
Schrecken. Eine Serie brutaler 
Ritual morde hält die Stadt in 
Atem. 

Wer ist dieser augenschein- 
lich wahnsinnige Psychopath, 
der reihenweise Leute um- 

bringt? Und was soll das ganze mit dem Voodoo-Zauber? Und über- 
haupt, wieso habe ich eigentlich diese merkwürdigen Alpträume? 
Seit ich mit dem komischen Buch angefangen habe, werdend im- 
mer mehr. Ol) es da irgendeine Verbindung zu den Morden gibt? 
Fragen über Fragen. An dieser Stelle steigt Ihr in das Geschehenem. 
Eure Aufgabe besteht darin, Gabriels Rolle zu übernehmen und ein 
bißchen Licht in das Dunkel zu bringe]). Walirlich keine leichte 
Aufgabe. Ganz im Stil der Batman-Filme wird eine düstere und 


doch romantische Szenerie dargestellt. 
Die Spielcharaktere zeichnen sich eben- 
falls durch einen leicht melancho- 
lischen Touch aus. Gabriel Knight prä- 


▲ Im Park / azzen die Jazzer, bis die Schwarte kracht 


A Was macht denn Omas Staubwedel hier? 


sentiert sich als psychologisches Adven- 
ture, das in vier unterschiedlichen 
Handlungsebenen abläuft, die aber alle 
direkt miteinander verbunden sind. 
Sierra On-Line hat mit diesem Spiel eine 
neue Art Adventure kreiert. Besonders 
interessant ist das neue Icon-Menü, das 
das Spiel wesentlich schneller macht. 

Faszinierend: 
die Mischung aus 
3D- und hochauf- 
lösender Grafik, 
und das Ganze 
wird mit einem 
Sound untermalt, 
der absolut die 
düstere Atmos- 
phäre der span- 
nenden - Story 
trifft. Wie gesagt: 
Altmeister Hitch- 
cock hätte seine 
Freude dran, ■ 
vb 
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eit: Mittwoch, 30 Juni, 10 
Uhr früh, beste “Haus- 
frauen-Sendezeit”. Ort: 
ein enges Hörfunkstudio 
in den Räumen des Deutschlandsenders 
Kultur, Der klobig wirkende Gebäude- 
komplex in der Nalepastraße 10-50, der 
den Sender beherbergt, liegt im Ostteil 
der Stadt, der ehemaligen Hauptstadt der 
DDR”. Der DS Kultur hat eine bewegte 
Geschichte hinter sich: Zusammen ge- 
schlossen aus den ehemaligen Rundfunk- 
anstalten “DDR II” und “Stimme der 
DDR” steht der Sender nun unter der Auf- 
sicht von ARD und ZDF und soll im kom- 
menden Jahr in dem geplanten bundes- 
weiten Deutsch landradio (aus Deutsch- 
landfunk, RIAS Berlin und DS Kultur) 
aufgehen. Viele ostdeutsche Rund- 
funk Journalisten, die hier nach der 
“Wende” auf die Chance zu einer unab- 
hängigen Programmgestaltung gehofft 
hatten, stehen vor einer ungewissen Zu- 
kunft, Im Moment sendet DS Kultur klas- 
sische Musik, Features und Diskussionen 
über gesellschaftliche, politische und 
andere anspruchsvolle Themen. Nicht 
gerade ein Jugendprogramm? Stimmt, 
aber die Sendung am 30. Juni richtete 
sich auch mehr an die Leute außerhalb 
der “Rinderzimmer” - nämlich an die 
Eltern und Lehrer. 

Dabei in Berlin am runden Tisch: Anne 
Glade vom Institut für Entwicklungspla- 
nung und Strukturforschung in Hanno- 
ver, Susanne Grams von der Landesrae- 
dienanstali Berlin-Brandenburg, Thomas 
Dlugaiczyk als Computerspielberater im 
Förderverein fürjugend- und Sozialarbeit, 
Berlin, und ein nicht ganz ausgeschlafe- 
ner Peter, Chefred der ASM. Hinter dem 
Regiepult: Redakteur Dr. Joachim Bau- 
mann vom DS Kultur. Live per Direktlei- 
tung aus einem Münchner Studio des 
Bayerischen Rundfunks waren zwei weite- 
re Teilnehmer zugeschaltet: Uwe Fürsten- 
berg von Microprose und der streitbare Dr. 
Bernd Schott) vom Münchner Institut für 
Jugend, Film und Fernsehen. Nachdem je- 
der der Teilnehmer die .Arbeit seines Insti- 
tuts oder Vereins vorgestellt hatte, ging das 
Gespräch zur Sache: Die Helden von Video- 
filmen oder Computerspielen, so hieß es, 
stellen die Leitbilder für heutige Kinder 
und Jugendliche dar. Spiele, in denen Ge- 
walt ausgeübt wird, würden falsche Kon- 
fliktlösungsmodelle für die Wirklichkeit 
liefern. Einwand von Peter: Vielleicht be- 
vorzugten gewalttätige Leute tatsächlich 
brutale Spiele — aber deswegen brauche 
man doch noch nicht zu meinen, daß sol- 
che Spiele normal veranlagte Leute zur 
Gewalt hin beeinflussen. Ein paar Zitate 



"Wissen Eltern, was in den Kinderzimmern passiert?" - 
Nein, das ist nicht etwa der Untertitel eines "Schul- 
mädchen-Reports" aus den 70er Jahren. So hieß vielmehr ei- ^ 
ne Live-Gesprächssendung des Deutschlandsenders Kultur 
aus der Reihe "Kontrovers" zum Thema "Videospiele und Ju- 
gendschutz". Am runden Radio-Tisch trafen sich Fachleute, 
pädagogisch Engagierte und wissenschaftlich Berufene - 
außerdem war noch Peter von der ASM dabei. 



aus ASM-Iüserbriefen. 

Widerspruch aus Mün- 
chen: Die an gebotene 
Gewalt auf dem Bild- 
schirm schaffe sich 
schon ihre Nachfrage, 
und angesichts einer 
mehr und mehr ge- 
waltgeprägten Umwelt 
müßten Medienschaf- 
fende, Eltern und Erzie- 
her gleichermaßen ihre 
Mitverantwortung er- 
kennen. Uwe Fürsten- 
berg, auf kriegerische 
Flugi-Spiele angesprochen, versicherte, 
das Militärische trete gerade bei Micro- 
prose immer mehr in den Hintergrund. 
Außerdem würden diese komplizierten 



▲ In diesem kasernenartig 
aussehenden Komplex ist der 
DS Kultur untergebracht 


Spiele ohnehin eher 
von Erwachsenen be- 
nutzt. Der Verband der 
Un terhal tungssoftware- 
Industrie Deutschland 
entwickle zur Zeit eine 
Art freiwilliger Selbst- 
kontrolle, ähnlich wie 
in der Filmwirtschaft 
Am Schluß die Frage 
an die Teilnehmer, was 
sie denn den Eltern für 
die Zukunft empfehlen 
würden. Peter mehlte, 
bei Erwachsenen be- 
stünde oft überhaupt 


kein Zugang zur Weit des Computerspiels. 
Auf dem Bildschirm kracht und schießt es 
- das kann j a nur schlimm und schädlich 
sein. “Lassen Sie sich von Ihren Kindern 
erklären, was sie an den Spielen fas- 
ziniert.” Thomas Dlugaiczyk: “Die Kinder 
sollen sich mit den Inhalten auseinander- 
setzen. Es gibt Spiele, die soziales Verhalten 
positiv beeinflussen, und welche, die echt 
gefährlich sind. Eltern sollten nicht rund- 
heraus verbieten, allenfalls Zeitgrenzen 
setzen.” Dr. Schorbs Empfehlung: “Medi- 
en gemeinsam nutzen. Ansonsten: Auch 
mal Spazierengehen, sich mit den Kindern 
hinsetzen, 'ne Tasse Tee trinken und re- 
den ” 

sz 



▲ Am Studiotisch in Berlin (von links): Peter 
Schmitz, Thomas Dlugaiczyk, Susanne Grams 
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Gerüchte brauchen in der Regel weniger Zeit als ein 
Luftpostbrief, um einmal rund um die Welt zu laufen. 
Seit Mitte Juni spielen Game-Insider in aller Welt 
"Stille Post" und tuscheln über ein Spielesystem, das 
alles bisher Dagewesene in den Schatten stellen und 
bislang absurde Träume wahr machen soll. Unser US- 
Korrespondent Markus Krichel hat sich das sagen- 
hafte Zauberding selber angesehen: hier sein ex- 
klusiver Bericht für Euch. 


ch habe es gesehen. Ehr- 
lich ! Auf derFrüh-CES im 
r Juni war es schon da. 
wenn auch noch zaghaft 
verdeckt. Technische Daten wurden noch 
wie die taktischen Geheimnisse des Pen- 
tagon gehütet. Bloß einige Staun-und- 
heb-ab-Demos bekam man auf hübsch 
polierten Videobildschi mien zu sehen. 
Wie der arme Journalist seinen sperran- 
gelweit offenstehenden Mund dann wie- 
der zu kriegte, darum kümmerte sich kei- 
ner. 

Inzwischen sind aber etliche Wochen 
ins Land gegangen, und hartnäckiger 
Fragerei kann auf die Dauer auch der ab- 
gebrühteste Firmenmanager nicht wi- 
derstehen. Und so kann ich jetzt mit stolz 
erhobenem Haupt sagen: Ich habe es ge- 
sehen -dass agenhafte 3DO - System ! 





▲ Seine Klobigkeif , der 3DO-Multiplayer: Dem Prototyp von Pana- 
sonic sieht man seine technischen Überraschungen von außen 
nicht an 


TripHawkins, Gründer von 
Electronic Arts und "Vater" 
des 3DO-Systems 


retten... - schnapp, bÜlblilbbbL,. (Anmerkung des Bearbeiters : 
Moooooomentchen mal , hier scheint die Begeister ung tatsächlich 
mit unserem Korrespondenten durchgegangen zu sein. Augen- 
blick. wir reanimieren ihn mal eben -gleich geht 's weitet'!) Tja, 
also... - (räuspert) - am besten fange ich noch mal ganz von vom 
an. Der Panasonic FZ-1 Real 3DO Interactive Multiplayer ist ein CD- 
orientiertes Spieiesystem, das auf einer echten 32-Bit-Architektur ba- 
siert. Sein Herz besteht aus einer 32-Bit-RISC-Zentraleinheit und 
zwei Grafikanimations-Engines, die durch zwei weitere Schaltkreise 
für Bildverarbeitung, digitalen Sound und Datenflußmanagement 
ergänzt werden. Über vierundzwanzig DMA-Kanäle (direkter Spei- 


Wie fange ich an? Also - das Ding ist 
schlichtweg der Über- 
knall. Es ist fünfzigmal 
schneller als alles, was Ihr 
an Video konsolen bisher 
gesehen habt. Es hat mehr 
Farben, als die niedliche 
Blondine aus der Nach- 
barklasse sich je ins Ge- 
sicht schmieren kann. Es 
frißt Audio- und Grafik- 
Disks ebenso wie Photo 
CDs. Es kann Kaffee ko- 
chen, die Lottozahlen Vor- 
hersagen und Rotkäpp- ▲ Spielbergs Dino-Epos kommt als 3DO- 

chen vor dem bösen Wolf Spiel von MCA besonders gewaltig rüber 


heilen übertragen, ohne daß der Prozessor dabei aktiv wird. Eine 
MMU (Arbeitsspeicher-Managementeinheit) erlaubt Data-Sharing 
zwischen diesen Chips. Das CD-Laufwerk kann 630 Megabyte auf je- 
der CD verarbeiten. Seine Umdrehungsgeschwindigkeit istdoppeltso 

hoch wie bei einem Stan- 
dard-CD-ROM -Lautwerk am 
PC. Dadurch, daß sich die CD 
doppelt so schnell dreht, kön- 
nen 300 anstatt der üblichen 
130 Kilobyte pro Sekunde 
verarbeitet werden. So wird 
die mittlere Zugriffszeit ef- 
fektivhalbiert. 

Die Figurenanimation 
wird über Animationszellen 
organisiert, die nicht den für 
Sprites üblichen Begrenzun- 
gen hinsichtlich Größe, 
Form, Farbe oder Anzahl 



unterliegen. Dieses Zellensystem ähnelt 
mehr den in der Filmproduktion benut- 
zen Techniken, bei denen ein Bild über 
das andere gelegt wird, um realistische 
visuelle Tiefe zu erzielen. 

Das 3DO-System kann bis zu 16 Millio- 
nen Farben auf 640 mal 480 Bildpunkten 
darstellen. Durch eine trickreiche 
Kombination der eingebauten speziellen 
Video-Hardware und ins ROM gebrann- 
ter Kompressions-Software ist der 3DO- 
Multiplaver in der Lage, Echtzeit- Video- 
sequenzen mit 30 Bildern pro Sekunde 
wiederzu geben. Zum Vergleich: Kinofil- 
me werden mit 24 bis '26 Bildern pro Se- 
kunde dargestellt, 

Zusätzlich zu den CDs gibt es als “Soft- 
ware-Futterluke” noch einen ROM-Mo- 
dulport. Über diesen kann der 3 DO- Play- 
er programmierte Hilfe bekommen oder 
mit zukünftigen schnellen Datenspei- 
chern kommunizieren . 

Auch soundmäßig hat man sich etwas 
einfallen lassen. Der Player verfügt 
serienmäßig über einen Hochgeschwin- 
digkeits-DSP (digitaler Signalprozes- 
sor), wie er auch in Audio-CD-Spielern 
benutzt wird. Der Sound ist dem Stil der 
Zeit entsprechend volldigital und in Ste- 
reo. Da jedoch in der Regel die Fern- 
sehlautsprecher nicht gerade erste Qua- 
lität sind, empfiehlt es sich, einen Stereo- 
Kopfhörer zu tragen. Durch 3D Audio 
Imaging kann der Sound so manipuliert 
werden, daß er nicht nur frontal von 
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▲ Nein, das ist kein Film, sondern das 3DO- 
Spiel Worldbuilders von Electronic Arts 


vom, sondern 
auch von 
links, rechts, 
oben, unten 
und hinten 
m kommen 
scheint. Durch 
dieses neuar- 
tige Verfah- 
ren wird der 
Spieler gewis- 
sermaßen 
von einem 
“Soundvor- 


hang" umgeben. In einem Flug- oder Rennsimulator kann man 
hierdurch Gegner, die von oben oder von der Seite attackieren, kom- 
men hören. Einige von Euch kennen aus dem Kinobereich sicher ein 
ähnliches Verfahren, das unter dem Namen “Surround Sound” be- 
kanntist. 


Das System und seine Komponenten wurden von der 1 990 gegrün- 
deten 3DO Corporation entwickelt, die ein Gemeinschaftsunterneh- 
men der Firmen Matsushita (Panasonic), Electronic Arts, MCA, Klei- 
ner/Perkins/Caufield/Beyers sowie des Unterhaltungskonzems 
Time Warner ist. Seit Dezember 92 ist auch AT&T, ein Gigant unter 
den amerikanischen Telefon gesellsc haften, als aktiver Partner mit 
von der 3DO- Partie. Der Firmensitz ist in San Mateo, Kalifornien, Die 


VHS-Videosvstem). Bequemerweise haben sich die beteiligten Part- 
ner bereits die wichtigsten Lizenzen für den Bau der Hardwarekom- 
ponenten gesichert. 

Das erste marktfertige Gerät wurde von Matsushita gebaut und soll 
rechtzeitig zum Weihnachtsgeschäft zu den Händlern in den USA 
kommen. (In Deutschland muß man wohl noch bis zum Frühjahr 
warten.) Inzwischen haben auch die Firmen Sanyo und AT&T Hard- 
ware-Lizenzverträge unterschrieben, also werden auch sie Geräte 
hersteilen. Dabei wird der 3DO-Player von AT&T netzwerkfällig sein. 
Man soll damit über ein - selbstverständlich von AT&T entwickeltes 
- Telefonnetzwerk auf spezielle interaktive Unter- 
haltungs- und Bildungsinformationsdienste zu grei- 
fen können. 


Der geistige Vater des Systems ist Trip Hawkins, der 
Gründer, Präsident und Aufsichtsratsvorsitzende der 
3DO Corporation. Für alte Branchen-Hasen ist er 
kein Unbekannter: Nachdem er Ende der 70er Jahre 
sein Studium ln Harvard abgeschlossen hatte (wo er 
zum eisten Mal auf Computer aufmerksam wurde), 
wurde er Marketing Manager bei Apple Computer. 
Dort begann man zu diesem Zeitpunkt gerade mit 
dem Verkauf des Apple II, Nach vier Jahren mit Apple 
gründete Hawkins seine eigene Firma: Electronic 
Arts! 1 982 tummelten sich neben Electronic Arts noch 
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rund 200 weitere Unternehmen auf dem 
elektronischen Spielemarkt. Bis auf vier 
Sind all diese “Pioniere” heute vom 
Markt verschwunden. Unnötig zu sagen, 
daß zu den vier Überlebenden die Trip- 
Hawkins-Gründung Electronic Arts 
gehört, die heute eines der umsatzstärk- 
sten Unternehmen im Computerspiele- 
bereich darstellt. 

Als Software-Hersteller fühlte sich 
Hawkins hauptsächlich von der ständig 
wachsenden Zahl miteinander konkur- 
rierender, zueinander inkompatibler 
Compütersysteme frustriert. EA ent- 
wickelte Programme für 20 verschiedene 
Systeme, von denen es heute nur noch ei- 
ne Handvoll gibt. Hawkins dachte, daß 
nur ein universeller Industriestandard 
die Lösung sein könne. Es sollte ein Stan- 
dard sein, der für den Spielemarkt die 
gleichen Vorteile schaffen könnte wie. 
VHS im Videofilmbereich, Aufgrund die- 
ser Überlegungen entstand dann 
schließlich die 3DO Corporation . 


Soso, ein neues Spielsystem mit blen- 
dender Technik. Na ja. es ist nicht das er- 
ste - so könnten kritische Naturen mit 
vollem Recht einwenden. Da war doch 
mal einAfeo Geo, auch an so etwas wie die 
PC Engine mnmm wir uns. Mutige Ein- 
zelgänger. die dachten, auch im Schatten 
von Sega und Nintendo müßte sich noch 
ein Plätzchen für eine innovative Konso- 
le finden lassen, hat es immer wieder mal 
gegeben. 

Nun, die 3DO Corporation will mit ih- 
rer neuen Konsole nicht etwa freigeblie- 



Noch bessere Illusionen für Science Fiction und 
Fantasy: Total Eclipse von Crystal Dynamics 


bene Marktnischen besetzen. Wie zu 
hören ist, besteht keinesfalls die Absicht, 
zu einer friedlichen Koexistenz mit den 
marktbeherrschenden Produkten Mega 
Drive und Super NES zu kommen. Viel- 
mehr hat man sich das unbescheidene 
Ziel gesetzt, die aktuellen Spielekonsolen 
mit geballter Hi-Tech. Marketing-Power 
und Software-Masse aus dem Markt 
herauszuschubsen, 3DO, die “Wunder- 
konsole”, ist ein Produkt, das von Anfang 
an ais “Wettbewerbskiller” konzipiert 
worden ist. 

Bringt nun das 3DO-$ystem wirklich 
eine Revolution in den Videokonsolenhe- 
reich, oder ist es nur eine von vielen neu- 
en Technologien, die in zwei Jahren 
schon wieder überholt sind? Wie sieht es 
mit der Softwareunterstützung aus? Wer- 
den die großen Softwarehersteller neue, 
speziell für dieses System entworfene 
Spiele veröffentlichen oder einfach nur 
ihre bestehenden Restposten auf CDs 
schaufeln? Läuft das neue System Gefahr, 
mit dem Pionier der CD-gestützten Syste- 
me. nämlich mit Commodores CDTV, das 
Schicksal der Bedeutungslosigkeit zu tei- 
len? Ml diesen Fragen bin ich nachge- 
gangen. Lest weiter, zu welchen Ergeb- 
nissen ich gekommen bin. 


Die Gretchenfrage lautet bei jedem 
neu eingeführten Computersystem (und 
noch viel mehr bei einer Spielekonsole): 
“Wie hältst du ’s mit der Software?” Mit 
dieser Frage hatte das CDTV ebenso zu 
kämpfen wie Ataris Lynx. Der Acorn Ar- 
chimedes ist nicht zuletzt an dieser Frage 
gescheitert - keinesfalls etwa an unzu- 
reichender Hardware-Technologie, 

Für 3DO gibt es dagegen erstaunlich 
Hoffnungsvolles zu berichten. Durch 
großzügige Bedingungen für potentielle 
Lizenznehmer ist es 3DO gelungen, alles, 
was im Bereich der elektronischen 
Spieleindustrie Rang und Namen hat, 
für sich zu gewinnen. Für einen Lizenz- 
nehmerbeitrag von nur 3 Doll ar pro Arti- 
kel können Entwickler ihre Produkte für 
das System entwerfen und mit dem offi- 
ziellen 3DO-Siegel zieren. Dies ist ein 
Riesenschritt in Richtung Liberalität. 
Nintendo und Sega haben sehr harsche 
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zung einer typisch amerikanischen Fern sein Gameshow 
dar. Da die Geschmäcker hier /waschen den Kontinenten 
doch etwas unterschiedlich sind, dürfte sich in diesem Fall 
die Veröffentlichun g in Eü ropa woh 1 nicht lohnen . Das An- 


A Welten drehen sich mühelos im Raum: 

** 

"Shockwave" läutet eine neue Sci-Fi-Ara 

ein 


Lizenzbeslimm ungen. Die japanischen 
Marktführer schränken die Gewinn- 
möglichkeiten für die Software-Ent- 
wickler stark ein und verlangen hohe 
Vorleistungen. /Angesichts der hohen 
Wirtschaftskraft der SDO-Partner (Time 
Warner. MCA, AT&T Matsushita und 
schließlich auch Electronic Ms sind 
multinationale Konzerne mit enormer 
finanzieller Power) und der verführe- 
risch günstigen Einstiegsbedingungen 
wundert es nicht, daß bereits mehr als 
300 Lizenznehmer Verträge für die Ent- 
wicklung von 3DO-Software unterschrie- 
ben haben, Darunter befinden sich auch 
die Großen der Spielesoftware, allen vor- 
an Electronic Arts, Sierra und Psygno- 
sis. Die Liste liest sich wie ein “WhtTs 
Who" der Spieleindustrie. Was noch 
mehr überrascht, ist die Tatsache, daß so- 
gar Finnen neu gegründet wurden, deren 
einzige Aufgabe darin besteht, Program- 
me für 3DO zu entwerfen. Eine dieser Fir- 
men ist Crvstai Dvnamix in Kalifornien 

d ri 

mit ihren sehr vielversprechenden Erst- 
lin gsprodukten Crash ’NBurn , einer Mi - 
schung aus Kampfspiel und Renn- 
simulation, sowie Total Edipse, das 
Parallelen zu Wing Commander untLY- 
Wing aufweist. Auch alte Bekannte wer- 
det Ihr in stark auf gemotzten Neuversio- 
nen Wiedersehen . Dvnamix wird mitte 
over Europe, The Incredible Machine 
und dem Newcomer Stellar Tire aufwar- 
ten. Am stärksten legt sich jedoch Elec- 
tronic Arts ins Zeug. Mit gleich sechs 
Spielen hält man Einzug ins 3DO-Lager. 
Road Rash: Blood ofthe Couriers ist ein 
Motorrad-Remispiel mit Einzelkampf- 
eiementen. In Shock Ware könnt Ihr 
Euch als Söldner an Bord eines Welt- 
raum-Flugzeugträgers verdingen und 
außerirdische Eindringlinge ins All 
zurückschmeißen. Worldbuüdet\ Ine. 
ist eine weitere Weltraumsimulation, in 
der man neue Welten entdeckt und be- 
wohnbar macht - gewissermaßen Sim 
City im Raum. Twisted stellt die Umset- 


Madden Football ergänzt. 

Doch hei 3DO ist man noch einen Schritt weitergegangen. 
Nicht nur die eingefühlten Profis, die es sich leisten können, 
hohen Entwicklungsaufwandzu treiben, sollen für Software- 
Futter sorgen. Um die Entwicklung von 3DO-Software weite- 
ren Kreisen zu ermöglichen, hat man bereits jetzt ein Auto- 
ren-Toolpaket fertiggestellt. Dieser ' ‘Software- Bankas teil" 
erleichtert Lizenznehmern die Spieleentwickiung, indem er 
die ‘'Fußarbeit”. also das reine Codieren, stark automatisiert. 
Er macht es damit auch reinen Grafikern und Designern oh- 
ne übergroßen Progumuniemuhvand möglich, Spiele zu entwerfen. 


im 

solche und ähnliche M aßnahmen nur nützlich sein. Für die angepeilte 
3DO-Kundschaft ist nämlich die Software-Fülle das Entscheidende: 
Was nutzt einem schließlich das tollste System der Welt, wenn es nur 
fünf Spiele dafür gibt? Dies braucht man wohl jedenfalls bei 31)0 nicht 
zu befürchten. 


Der Trend zu realen Filmszenen in Computerspielen ist nicht unbe- 
dingt neu. Die CD ist als Medium hierfür geradezu prädestiniert. Auf- 
grund seiner Bauweise und schnellen Verarbeitungsgeschwindigkeit 
ermöglicht der 3DO-Multipiayer die Echtzeit-Animation realistischer 
Bilder in Laserdisk-Qualität. So liegt es nahe, daß viele 3D0-Spiele auf 
Filmen basieren werden. MCA hat bereits eine auf 
Steven Spielbergs Kinohit jumssic Park basierende 
Simulation angekündigt, in der auch die Schauspie- 
ler aus dem Film mi (wirken. Originalfilmszenen so- 
wie Ton und Musik wurden direkt übernommen. 

Weitere Filmstudios wie Warner, Walt Disney und Pa- 
ramount haben bereits ihr Interesse an zukünftigen 
Projekten mitgeteilt. Captain Picard und seine Man- 
nen von der USS Enterprise werden in SiarTrek: The 
Next Generation von Spectrum Holobyte neue 
Welten entdecken. Picards vielgeliebter Vorgänger, 

Captain Kirk, wird zusammen mit Mr. Spock, Scotty, 


Digitale Videoszenen w aren bislang ei - 
gentlich das schwächste Glied im 
interaktiven Multimedia-Bereich. Wer 
keinen voll gepackten 486er PC mit zwei 
Gaziliionen Megabyte Speicherplatz: hat, 
gilt dementsprechend heute schon als 
Steinzeitmensch. Die wenigen Versuche, 
Echtzeit-Videoanimation im Spiel auf 
den PC zu bringen, konnten noch keinen 
Ästheten überzeugen (ein gutes Beispiel 
dafür ist Spectrum Holohytes ChessMa- 
niac...). Langsamer Bildaufbau, ruck- 
weiser Bildwechsel, begrenzte Farbpalet- 
ten, kleine Mit nationsfenster und gerin- 
ge Auflösung werden zu Problemen, die 
nur durch eine gut gepolsterte Briefta- 
sche zu lösen smd. Was hat uns 3DO hier 
zu bieten? Die Antwort lautet: drei neue 
beziehungsweise neu genutzte Techno- 
logien. die diese Hindernisse in einem 
eleganten Satz überspringen. 


“Cinepak” ist ein Softwareprogramm, 
das man in ROM -Bausteine gebrannt 
und in den 3DO-Player eingebaut hat. 
Dieses Programm liest gepackte Videoda- 
ten von der CD, entpackt die kompri mi er- 
teil Bildinformationen über eine einge- 


im Universum sorgen. Daß der Zeichentrickfilm 
nicht zu kurz kommt, dafür sorgt ReadvSoft mit sei- 
nem neu aufgelegten Yh^mBragon 's Um (viel- 
leichtmacht das Ding ja auf 3D0 dann auch endlich 
mal Spaß,..). Und da wir schon über Filmszenen in Video- und Compu- 
terspielen sprechen, darf natürlich Trilobvtes “siebter Gast” nicht feh- 
len. The 7th GuestPart II: Ihe 1 Ith Hour wird im Herbst ‘93 erstmals 
auf 3DO herumgeistem. Und wer schon immereinmal auf den Spuren 
John Waynes wandeln wollte, darf sich das Western-Epos Mail Dog 
McCree von American Laser Games keinesfalls entgehen lassen. In gut- 
er alter Tradition kann man mit einem sechsschüssigen Colt mindestens 
80 Mann umlegen ohne nachzuladen. 


So viel von der Software-Front, Von einigen erstaunlichen Eigen- 
schaften der 3DO-Hardware war ja schon am Anfang das Artikels die Re- 
de, Genaue technische Daten, Schaltpläne und Ähnliches haben die 
Herrschaften in San Mateo natürlich nicht rausgerückt, Dennoch gibt 
es noch einiges Interessante zur Arbeitsweise des 3DO-Systems zu sa- 
gen. Wer von Euch kein Interesse an technischen Dingen hat, kann ja 
solange schon mal ein paar Absätze weiterhl ättern . 



Nur auf dem echten Highway ist die Rush- hour 
noch schöner: Electronic Arts' Road Rash 


baute Software-Engine und bri ngt sie auf 
den Bildschirm. Im Gegensatz zu den 
gängigen Datenkompressionsverfahren 
arbeitet “Cinepak” in Echtzeit, also ohne 
merkliche Verzögerung zwischen dem 
Lesevorgang und dem Ergebnis auf dem 
Bildschirm. Das Resultat ist ein sauberes, 
fl ackerfreies Bi Id. 

Dieses Verfahren eignet sich für so 
ziemlich alle interaktiven Spiele, bringt 
aber besondere Wirkung bei Flug- oder 
Fahrsimulatoren, 


Außer interaktiven Videospielen wird 
der durchschnittliche 3DO-Systembe- 
nntzer auch mit anderen Genres in 
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Reportage 


Berührung kommen - 
beispielsweise mit 
Kindermärehen, "So- 
wirdVgernacht’’-Videos, 
Zeichentrickfilmen, Fit- 
nessprogrammen , Musik- 
videos und - was Euch si- 
cher besonders freut - 
Schulunterricht auf CD. 

Für diese Video- intensiven 
Programme hat 31)0 eine 
ROM-Cartridge ent- 
wickelt, die sich der allseits 
be 1 lebten Video- Entpack- 
methode MPEG- 1 bedient. 

Mittels dieser Technologie 
wird es möglich sein, eine 
mit \HS- Video vergleich- 
bare Bildqualität zu erzie- 
len. Die MPEG- 1 -Cartrid- 
ge ist jedoch Zubehör, das 
man extra kaufen muß. 

Da sich in der Fernsehin- 
dustrie bereits die MPEG- 
2-Videotechnologie zu- 
nehmender Beliebtheit er- 
freut, dürfte hier das letzte 
Wort noch nicht gespro- 
chen, bezieh ungs' weise 
Abwarten em pfehlenswert 
sein. Hinzu kommt, daß es auch noch ein 
Weilchen dauern wird, bis 3DO-VIdeos 
f] ächendeckend auf den Markt kommen. 


Durch eine spezielle Videofunktion ist 
es möglich, Videodaten mit der einge- 
bauten “31)0 Graphics Animation Engi- 
ne" in Echtzeit zu manipulieren. Das be- 
deutet, daß sowohl “Cinepak’’- als auch 
MPEG- Videobilder auf dieselbe Art und 
Weise bearbeitet werden können wie alle 
unkomprimierten 3D0-Grafiken. Ge- 
packte Videoinformationen müssen da- 
her keinen Quaiitätsverlust hinnehmen 
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A Captain Picard und seine Leute entdecken auf 
ihrer geheimnisvollen Reise durch das 3DO- 
System die skurrilsten Lebensformen. "Star 
▼ Trek: The Next Generation" macht' s möglich 



und können mit 
Spezialeffekten wie 
Lichteinfäll oder drei- 
dimensionalen Ober- 
flächenstrukturen ver- 
sehen werden. Wie oft 
haben war schon Spiele 
gesehen, die Super graf i~ 
ken und starken Sound 
haben, deren Spielwert 
und Motivationsfaktor 
jedoch gleich Null sind? 
Dafür gibt es in Zukunft 
keine Entschuldigung 
mehr. Die 3DO-Techno- 
logie verschafft den 
Entwicklern genug 
Platz, um ein rundum 
gutes Spiel zu entwerfen. 


Wer die Geschichte 
der Videospiele verfolgt 
hat. weiß, daß es nur 
sehr wenigen Herstellern 
gelungen ist. einsame 
Insel lösun gen am Markt 
durch zusetzen. Bei 3D0 
hat man sich wohlweis- 
lich für ein offenes Kon- 
zept entschieden. Das bedeutet, das System kommt jetzt bereits mit 
einigen etablierten Standards klar und ist dafür vorbereitet, zukünf- 
tige Technologien zu integrieren. Die Photo CD, die nicht nur in den 
USA ständig an Bedeutung gewinnt, ist einer dieser Standards. Die so- 
genannten CD-Gs oder auch Grafik-CDs, die auch das CDTV lesen 
kann , verarbeitet der 3D0-P1 ayer ebenfal k 
Über zwei Anschlüsse läßt sich das System erweitern: einmal über 
den Kontrollanschluß, an den man bis zu acht Regeleinheiten (bei- 
spielsweise Joysticks) anstöpseln kann, und zum anderen über den 
Erweiterungsanschluß, der für zukünftige Neuentwicklungen ge- 
dacht ist. Hierzu gehören Spezial-Joysticks, Tastaturen. Mäuse, Mo- 
dems, Speicherkarten zum Speichern begonnener Spiele und 3D- 
ßrillen. Auch an Peripheriegeräte zum Anschluß von Videokameras 
und Videorecordern, MIDI-kompatiblen Keyhoards und Synthesi- 
zern hat man bereits gedacht. 


Tja - eigentlich hatte ich mir fest 
vorgenommen, keinen Jubelbericht zu 
schreiben. Jetzt ist doch fast einer daraus 
geworden. Sorry - aber was ich so zu 
hören und zu sehen bekam, war schon 
bemerkenswert. Keine Angst: Es gibt kei- 
nen Neuheiten -Bericht ohne einen klei- 
nen Dämpfer. Hier kommt er: 

Der empfohlene Verkaufspreis für ei- 
nen Panasonic- Multiplayer liegt in den 
USA hei 700 Dollar. Ein Preis für Europa 
liegt noch nicht vor, aber Ihr könn t schon 
mal mit mindestens 1300 DM rechnen. 
Das ist für ein Spielesystem reichlich 
happig- aber wer kann schon sagen, auf 
welchen Betrag sich die Sache nach ein 
paar Monaten einpendeln wird? 

Ein Punkt, der mich ein wenig er- 
staunt, ist, daß man noch nichts Konkre- 
tes Liber Virtual Reality im Zusammen- 
hang mit dem 3DO-Svstem hört. Viel- 
leicht denken ja etablierte VR-Anbieter 
einmal über dieses System nach, wenn es 
sich am Spielemarkt durchgesetzt haben 
sollte. Technisch wände es durchaus die 
passenden Voraussetzungen für das 
Cyberspace-mäßige Spiel mit “Eyepho- 
ne" und Datenhandschuh mitbringen. 

Ob 3DO das Standard-Spielesystem der 
Zukunft wird? Schon möglich, sofern es 
heute noch machbar ist, bei Millionen von 
Menschen für technisch bessere Träume 
neue Kaufkraft lockerzu machen. Das 
nächste Jahr wird 's zeigen. Bei uns aber 
findet Ihr schon vorher ein bißchen mehr 
3DO: In der nächsten ASM berichten wir 
Euch noch ein paar interessante Dinge 
von der Corporation aus San Mateo, von 
den Leuten, die sich dort mit der Sache be- 
schäftigen und von einigen Pro- 
gram mdesignern, die jm Moment ihre 
Träume in 3DO-Software verwandeln . ■ 
Markus Krickel/ si 



Von Alien über Batman, Predator 
und Robocop bis hin zu Zombie 
haben wir alle erdenkliche Modelle 
auf Lager • Sofort lieferbar • 



ACTION SPORTS«*» 

Hauptstraße 27 ■ D-38110 Braunschweig-Wenden 
Tel. 0 53 07/45 84 Fax 0 53 07/ 23 48 


U.S.S. Enterprise -The Next Generation - 

Bausatz 45 cm, abnehmbare Untertasse oder 

Enterprise -3 Generationen - Bausatz 39cm 
(TV,Film+Next Generation) Maßstab 1: 

T-800 Terminator Endoskelett, 

1:5 Bausatz, 40 cm 

T-800 Arnold, 1:4 Bausatz, 50 cm, 
mit Brille und zusätzlichen Robotarm. 







Es gibt doch nichts Schöneres, als dem Gegenüber die 
schlagkräftigsten Argumente gleich an den Kopf zu werfen 
-was der dann natürlich mit einer herben Gegenreaktion 
quittiert. 



Immer auf die RGbe! 


BALLISTIC 

DIPLOMACY 

-Preview- 

System: Amiga, Hersteller: 

Wolf Software&Design, 

48720 Rosendahl, Muster von; 

Hersteller. 


ei Ballistic 
iDiplomacy 
darf man 
wieder ein- 
mal so richtig hemmungs- 
los den kleinen Machthung- 
rigen ’räushangen lassen. 
Und bekommt noch nicht 
mal Ärger, höchstens mal ei- 
nen Offensivschlag des Geg- 
ners, der einen vom Spielfeld 
putzt. 




▲ Wo laufen Sie 
denn? 


Ich bau' Dir ein 
Schloooß... 

Ballistic Diplomacy ist ein ironischer Ti- 
tel für ein Spiel, das im 
Grunde nur einer gewinnen 
kann, nämlich der, der am 
besten zielt und schießt. Aber 
denkste, es handelt sich 
nicht um eines der bekann- 
ten Baller-Games, sondern 
um ein ausgeklügeltes Stra- 
tegie-System. 

Am Anfang darf man aus- 
wählen, wie man das Spiel 
anzugehen gedenkt. Wer 
ganz mutig ist, tritt gegen den Amiga an, 
muß aber damit rechnen, sehr schnell in 
Grund und Boden gerammt zu werden. 
Wer ei n p aar M i tspieler hat, kann entweder 
mit zwei bis vier anderen ein “Match" 
veranstalten, oder mit bis zu acht Spielern 
ein Uirnier. Über Nullmodem-Kabel kön- 
nen auch zwei Amigas vernetzt werden, 
Modembesitzer dürfen sich an den Ein- 
nahmen der Telekom beteiligen, i ndem sie 



▲ Fahrkarte ge- 
schossen 


si ch über die Telefonleitun g beschießen - w-obei sie sich insofern betei- 
ligen, daß sie die Telefonrechnung kräftig nach oben steigen lassen . 

Jeder Spieler bekommt ein Terrain zugewiesen, das er mit Festungs- 
aniagen bebauen muß. Dafür werden zufällig “Bausteine“ erzeugt, die 
auf den ersten Blick merkwürdigerweise eher an Tetris erinnern als an 
Grundmauern einer Festung. Aber egal, irgendwie muß man versu- 
chen, diese zufällig erscheinenden Bausteine so auf das Areal zu legen, 
daß irgendwann eine richtig umschlossene Burg entsteht. Schafft man 
das nicht in der vom Rechner vorgegebenen Zeit, sitzt man nicht nur 
ziemlich dumm in der Landschaft hemm, sondern wird auch noch mit 
“ohne Punkte“ bedacht und darauf hingewiesen, 
daß einer von drei Versuchen gerade gescheitert ist. 

Beim nächsten Versuch ist man gleich schlauer 
und beeilt sich, wenigstens eine kleine Festung hin- 
zubekommen. Das schafft man dann auch, was 
durch eine “Füllung“ des umrandeten Gebietes mit 
schwarzweißen Karos kenntlich gemacht wird. 
Nach einer Punkteverteilung dürfen dann Kanonen 
gesetzt werden, mit denen sich alle Spieler gegensei- 
tig das Leben schwer ma- 
chen. 

Im Anschluß an die 
Schußphase beginnt der 
Wi ederauf- und der Ausbau 
der Festung, daß Ganze 
geht so lange, bis man ent- 
weder wieder auf dem Feld 
hockt oder bis die anderen 
auf dem Feldhocken. 

Lustiges 
Herumballern... 

Obwohl Ballistic Diplomacy etwas gewoh- 
nungsbedürftig ist, macht die Sache nach einiger 
Zeit immer mehr Spaß. Hier geht es nicht nur um 
das Schießen an sich, auch wenn das oben gerade 
in der Zwischenüberschrift so geklungen haben 
sollte. Es geht vornehmlich darum, sich taktische 

und strategische Vorteile 
gegenüber den anderen 
zu sichern. Und dazu 
gehört ein großes Stück 
Reaktion, gepaart mit Lo- 
gik. Mal sehen, ob noch 
was verbessert wird, ge- 
spannt sein darf man auf 
das Game aber jetzt 
schon, 
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A Jeder Schuß ein 
Treffer 
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Gleich rummst es! 
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AIR BUCKS V. 1.2 

System: PC, (mind. 386 , VGA, 
2 MB RAM, unterst. Sound- 
Blaster, AdLib), VK- Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: Impres- 
sions, England, Muster von: 
Hersteller. 





Zu Unrecht hängt der zivilen 
Luftfahrt das Label der Span- 
nungslosigkeit an. Das es nicht unbedingt 
knatternder MG-Salven und brennender Ab- 
fangjäger bedarf, um luftige Freuden zu ge- 
nießen, zeigt Impressions erweiterte Version 
des Simulations-Games AIRBUCKS. 


H a das Original von Air- 
bucks bereits vor knapp 
einem Jahr erschien, hier 
eine kurze Zusammen- 
fassung des Inhalts: 1946, ein Jahr nach 
Ende des zweiten Weltkriegs, begann die 
zivile Luftfahrt den Kinderschuhen zu 
entwachsen. Vorhandene Kapazitäten im 
Flugzeugbau warteten darauf, im zivilen 
Aufwand der drohenden Weltwirtschafts- 
krise zu entfliehen. Genau hier setzt Air- 
bucks ein. Allein gegen den Computer 
oder gesellschaftlich mit bis zu vier Spie- 
lern vereint gi It es, eine kleine Fluggesell- 
schaft aufzubauen und in die schwarzen 
Bilanzzahlenzu fliegen. 



▲ Munteres Treiben: Lahme Vögel 
und superschnelle Concordes 
lassen sich im Zoom-Modus 
schnell auseinanderhalten. 


Anfangs stehen alte Dakotas und später 
heutige Jets zur Verfügung. Je nach Ge- 
schmack lassen sich die Maschinen als reine 
Rosinenboniber oder exklusive Business- 
Liner ausstatten. Bilanztabellen sowie 
Kurznachrichten sorgen dabei besonders 
mit mehreren Spielern für Spannung und 
Spielspaß, wobei die Vielzahl von Einstel- 
lungen ganz individuelle Strategien erlaubt. 

Was sich gegenüber der ersten Version 
geändert hat: Bunter, in den Flugsequen- 
zen “etwas” ruckeifreier (Voraussetzung: 
33 MHz) und das größte Manko, nämlich 
das allzu simple, fast selbständige Verdie- 
nen, wurde ebenfalls überarbeitet. Werdas 
Erstlingswerk nicht hat, kann sich die Ver- 
sion 1 .2 ja mal anschauen, ansonsten be- 
steht kein Grund, die Kohle noch einmal 
auszugeben. ■ 

Ulrich Schmitz/kate 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 




Grafik 

Anleitung ... 
Spielablauf. 
Motivation.. 
Gesamtnote 




»ZUFRIEDENSTELLEND« 


RAILROAD TYCOON 
DELUXE 

-Preview- 

System: PC, Preis: ca. 140 DM, 
Hersteller: Microprose, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 


H Eisenbahnfans aufge- 
paßt: Die Landschaft 
darf wieder hemmungs- 
los mit Schwellen, 
Schienen, Bahnhöfen und Lokomo- 
tiven vollgestopft werden. Railroad 
Tycoon Deluxe erscheint in Kürze. 

Railroad Tycoon Deluxe nennt sich die 
neue Version des Eisenbahnspiels von 
Microprose. Sid Meyer hat seinem Erfolgs- 
programm noch ein paar Features mehr 
mit auf den Weg gegeben: Neu sind insge- 
samt sechs Plätze auf Erden, wo man seine 
“Tracks” legen darf. Neben diversen ame- 
rikanischen, afrikanischen und asiati- 
schen Landschaften wird jetzt auch Euro- 
pa schienenvernetzt. Über kleine Bugs wie 
das am Rhein liegende Städtchen Essen 
oder das nicht vorhandene {Grrr...) Esch- 
wege sieht man geflissentlich weg, 16 
Szenarios können ausgewählt werden, 
außerdem gibt es jetzt 1 1 Züge, die man 



über die Schienen jagen darf. Damit das Ganze noch schön bunt aus- 
sieht, gibt’s ein sogenanntes “Enhanced VGA”, bei einer Bildgröße von 
640x400 Bildpunkten ist eine entsprechende F arbzahl möglich. 

Neu ist auch digitaler Sound, so gibt’s Bahnsteiggeräusche en masse 
und die Loks bekommen akustischen Drive. Das Game ist zwar nur die 
erweiterte Auflage eines alten Spiels, aber alles in allem macht sich der 
Nachfolger tatsächlich schon jetzt noch ein wenig besser als sein Vor- 
gänger. ■ 

jb 



A Wir fahr'n, fahr'n, fahr f n mit der Eisenbahn... 


Groß Electronic 

Hardware * Software * Zubehör 


Großhandel 
für Computerspiele 
und Zubehör 

V>C 4M/G4 

GA f-BOY 

CD - 


& 


ROM 


Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bitte 1 ,-OM für Porto beilegen) 

Händler-Anfragen 

erwünscht! 


Groß Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82 / 1 5 99 
Telefon 0 85 82 / 86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 
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Strategie 



® as rumpelt und schießt 
sich dort durch den PC? Ei- 
ne völlig neue Mischung 
aus Strategie- und Aben- 
teuer-Game. Unter Empires Fahne kämp- 
fte sich meine Truppe nun schon durch ein 
gutes Dutzend Aufträge, von der Geiselbe- 
freiung bis hin zur etwas weniger adrena- 
linträchtigen Medikamenten 1 ieferung. 

Vier bis an die Zähne bewaffnete Kämp- 
fer, bestens ausgebildet und in allen Waf- 
fengattungen zu Hause — was soll da 
schon passieren, könnte man meinen? 
Doch ehe man sich versieht, treten Proble- 
me auf, mit denen man in einem solchen 
Spiel nicht rechnet. 

So kann etwa keiner 
in meiner Mini-Ram- 
bo-Truppe auch nur 
ein Wort der Landes- 
sprache -daher fällt 
das Gespräch mit dem 
Stadtkommandanten 
in einer Randprovinz 
ins Wasser. Also zu- 
rück zum Haupt- 
quartier und einen 
weniger stark be- 
waffneten, dafür aber 
mit sprachlichen Fä- 
higkeiten versehenen 


Freude ergriff den Tester bei Empires neuestem 
Kraft-Werk. Na ja, neiiiiin, also, ich meine-so rich- 
tig pazifistisch geht es hier nicht gerade zu, aber 
was will man von EMPIRE schon anderes erwarten? 
Auch bei TWILIGHT 2000 betreibt der Spieler so et- 
was wie "essential warwork". Das Ding ist eine fas- 
zinierende Mischung aus brettharten Strategiezu- 
taten und klassischen Rollenspielelementen. 

Außerhalb der Fahrzeuge sollte man selbst die Steuerung übernehmen, 
auch wenn damit kleinere “Unfälle” verbunden sein können. Schießt 

man beispielsweise mit Ka- 
nonen auf Spatzen bezie- 
hungsweise mit einer Gra- 
nate auf einen nur wenige 
Meter entfernt stellenden 
Gegner, so kann man sich 
von dem entsprechenden 
Gruppenmitglied ebenso 
wie von dem he- und ge- 
troffenen Fiesling verab- 
schieden. Ebenso kann 
der Verlust des einzigen 



▲ Die Echfzeit-3D-Grafik stellt auch an- 
spruchsvolle Gemüter zufrieden. Ne- 
ben der Draufsicht gibt es noch zwei 
weitere Perspektiven zur Auswahl 


HS, ..•***• >£- INFO 

•V imscHREinuu 

ras £ 1 


Kämpfer (bzw. Kämpferin) selektiert. Oh- 
ne Vor- und Umsicht gelangt man bei TWi- 
light 2000 nur in den Anfangslevels zum 
Ziel. 

Spezialisten gefragt 

Wer eigene Kämpfer gestaltet, sollte unbe- 
dingt zu jedem Fachgebiet und jeder 
Sprache zumindest einen versierten Spezi 
besitzen, sonst endet die ach so schlag- 
kräftige Truppe schnell in einer spieleri- 
schen Sackgasse. Und wenn man eine 
Fähigkeit wie etwa das Verhören nicht 
ganz so perfekt beherrscht, hilft manch- 
mal mehrfaches Befragen von Personen, 
um Klarheit zu bekommen. 

Die Kampfgruppe bewegt sich entweder 
zu Fuß oder in einem der insgesamt acht 
möglichen JeepSj Lastwagen oder Panzer- 
fahrzeuge, die als Belohnung für erreich- 
te Missionen oder aber in Form von Beute- 
gut zu bekommen sind. Alle kämpferi- 
schen Aktivitäten lassen sich in einem 
interaktiven Spielmodus oder auch auto- 
matisch durchführen, was sich besonders 
bei Kämpfen mit Panzern empfiehlt. 


russisch odereine andere 
Sprache sprechenden 
Kämpfers für den weite- 
ren Spielverlauf fatale 
Folgen haben. In diesem 
Sinne ist man gut bera- 
ten, den hochintelli- 
genten, aber wenig 
kampferprobten Sprach- 
wissenschaftler in eine 
sichere Deckung zu steu- 


TWILIGHT 2000 

System: PC (mind. 386, 640 KB 
RAM, unterst. AdLib, Sound- 
Blaster, Covox), geplant für: 
Amiga, Al 200, empf. VK-Preis: 
129,95 DM, Hersteller: Empire, 
England, Muster von: Bomico, 
65451 Kelsterbach. 


Rückeroberung ganzer Gebiete hat Empi- 
re den ganzen Fächer der heutzutage 
denkbaren Einsätze eingebracht. 

Legte man richtig strenge moralische 
Maßstäbe an, dürfte TWilight 2000 nicht 
einmal ein “ ZUFRIEDENSTELLEND” be- 
kommen. Andere Empire-Spiele haben 
wir schon wegen geschmackloser Story 
abgewertet. Hier konnten wir uns nicht 
dazu entschließen, obwohl manche De- 
tails und Schauplätze der Spielhandlung 
- sicher unbeabsichti gt - unangenehme 
Erinnerungen an reales Tagesgeschehen 
wachwerden lassen können. Aber bevor 
wieder Leute falsche Vorstellungen krie- 
gen und das Feedback deswegen dicht- 
schreiben: Empire 
. hat hier nicht etwa 

I aus dem realen, 

schrecklichen Bür- 
gerkrieg in Ex-Ju- 




so ^$0 


SO./ SO 3Ö/SQ 


A Vom Zahnstocher bis zur Panzerfaust: Die Liebe 
zum Detail und individuelle Charakter-Stärken 
sind aus dem Rollenspiel-Genre entliehen 

ern, während die anderen Jungs das “Grobe” besorgen. Vorüberge- 
hender Rückzug ist bei einigen Missionen auch der Schlüssel zum 
Erfolg, denn so manches Mal warten mehrere Fahrzeug! in sicherer 
Entfernung auf die Truppe, nur um dann ohne Vorwarnung sofort das 
Feuer auf Panzer oder Jeep zu eröffnen. Ein sicher eingelegter 
Rückwärtsgan g und ein Deckung bietendes Gebäude sind da der ein- 
zige Schutz. Wenn dann erste Seitenteile des Hauses durch den Be- 
schuß einfallen, hat die Gruppe inzwischen die eigenen Waffen auf 
den Gegner ausgerichtet und eine reelle Chance, den Angriff zu Über- 
stehen . 

Rückzugstaktik gegen Übermacht 

Die Auswahl der Missionen ist gelungen. Von der kampflosen 
Lehensmittellieferung von Medikamenten oder Lebensmitteln in 
hungernde Städte bis hin zum Anti-Terror-Kommando oder der 


goslawien ein Spiel 
gemacht! 

Daß am Ende aller 
Aktionen der Sieg 
(oder die Niederla- 
ge) des Spielers ge- 
gen den (fiktiven) 
bösen Oberst Czarny 
stein, tut weder Ost 
noch West weh, son- 
dern steht dort, wo solche Games hin- 
gehören; in der spielerischen Phantasie 
des einzelnen. Und dieses Game ist ein- 
fach so gnadenlos gut, daß wir den Mega- 
Hitstern nicht verweigern konnten. ■ 
Ulrich Schmitz/sz 
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Strategie 


Gehirnsihuiund... 


BRAINCHALLENGE 

System: Amiga, VK-Preis: ca. 
50 DM, Hersteller: Wolf 
Software&Design GmbH, 
48720 Rosendahl, Muster von: 

Hersteller. 


Wenn zwei Gegner ihre 
Spielfiguren gegeneinan- 
der kämpfen lassen und das 
Ganze noch strategisch an- 
gehaucht ist, dann handelt 
es sich eindeutig um... nee, 
falsch geraten. 

( rain Chailenge nennt 
sich ein Strategiespiel für 
den Amiga, dessen Ähn- 
lichkeit mit dein Spiel der 
Könige sehr groß ist. Zwei Spieler lassen 
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von ihren Spielfiguren 
einen Kampf austragen, 
an dessen Ende die Er- 
oberung der gegneri- 
schen Fahne oder die 
Vernichtung des Gegners steht. 

Gespielt wird auf einem - ebenfalls -schachähnlichem Spielfeld, wo- 
bei die Figuren aus runden, mit Grafiken verzierten Steinen bestehen. 

So weit, so gut. Was aber an diesem Spiel so toll sein soll, daß man 
dafür 49 Schleifen gibt, bleibt mir schleierhaft Die Grafik wurde, eben- 
so wie der Sound, auf “Schmalbetrieb” gesetzt. Das Spiel selbst ist nur 
eine der vielen Variationeneines Brettspiels, das man sowieso am besten 
ohne Computer spielt. Für die Amiga-PD oder die Shareware könnte 
man noch ein Auge zudrücken. Aber ansonsten ... 

Für die Sammler derartiger Strategie-Spiele mag Brain Chailenge 
interessant 
sein, aber in 
der Masse der 
Amiga-Spiele 
wird sich das 
Spiel irgend- 
wo verlieren. 

Ein bißchen 
mehr Grafik 
wäre besser 
gewesen 8 

jb ▲ Schieb' des GnÖbbsche, Alder 



Blechschmiede 


HIHI 


Universal Warrior 

System: Amiga (500+, 600 , 
1200), empf. VK-Preis: 29,95 
DM, Hersteller: Zeppelin 
Games, England, Muster von: 
Die Cassette, 32423 Min- 
den. 


n n aller Zukunft gibt es 
| keine Kriege mehr (wer ’s 
glaubt, wird selig), statt 
dessen werden die Blech - 
kameraden der Kontrahenten in einem 
speziellen Areal aufei nander losgelassen. 
Zuerst bekommen die Metallkrieger die 
Grundausrüstung für Einsteiger, leichte 
Waffen, um damit gegnerische Robots 
auszuschalten. Diese können jedoch spä- 
ter gegen “richtige Wummen" ausge- 
tauscht werden. 

Dazu sammelt man auf dem Boden lie- 
gende Bonuswerte ein. So läuft unser Krieger 
auf quietschenden Rollen durch ein Laby- 
rinth, versuch t Geld einzusammeln und sich 


Man nehme 200 Pfund Blech, eini- 
ge Schrittmotoren, Kilometer Kabel 

und Drähte, sie- 
ben Liter Schmier- 
f öl, eine Sprach- 
ausgabe vom 
Amiga - geboren 
ist der Universal 
Warrior. 




▲ Nichts umwerfend Neues 


gegen .Angreifer zu wehren. Zwischendurch darf man in diversen Shops 
nützliche Sacheneinkaufen, vorausgesetzt, man hatdie Knete dazu. 

Universal Warrior hat keine umwerfend neue Spielidee. Man schaut 
von oben auf ein nach allen Richtungen scrollendes Spielfeld-Laby- 
rinth. durch das man mittels Joystick den Androiden steuert. Das geht 
manchmal etwas schwerfällig vor sich, spielt sich aber auf die Dauer 
trotzdem recht gut. 

Gedacht ist der Blech- 
kämpfer für Amiga ab 
Kickstart 2.0, leider lief das 
Spiel auf einem A3000 
nicht ganz fehlerfrei (Gra- 
fik), auf einem Al 200 
überhaupt nicht. ■ 
vb 
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KaroSoft 

Jürgen Vieth 

AMIGA 


Airbus A-32Q. USA-Edition, deutsch 

99,— 

A-TraEn, komplett deutsch 

89, — 

Arabien Nigftts, komplett deutsch 

69, — 

B 17, Handbuch deutsch 

72,50 

Bundcsliga Manager Professional 2,0, kpl. dt. 76,50 

Bady Blaws, Anleitung deutsch 

55,— 

Chaos Engine 

55 — 

Civilization, komplett deutsch 

82.50 

Combat Air Control, Anleitung deutsch 

67,50 

Ü - Day, Handbuch deutsch 

92,50 

Darkmere. deutsch 

82,50 

Desert Strike, Anleitung deutsch 

62,50 

Dune fl, deutsch 

57,50 

Eishockey Manager, komplett deutsch 

79,90 

Flashback. Anleitung deutsch 

69, — 

Football Manager IN, Anleitung deutsch 

76,50 

Goal (Kick Off III), deutsche Version 

55,50 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

69,— 

History Line, komplett deutsch 

79,50 

Indiana Jones IV, komplett deutsch 

85,— 

Lemmings II, Anleitung deutsch 

69 — 

Lost Vikings, kpl. deutsch 

74,50 

Monkey Island 11, komplett deutsch 

85 — 

Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 

61,50 

Sensible Soccer 92/93 

55 — 

$im Earth, komplett deutsch 

89.— 

Sim Life, komplett deutsch 

89,— 

Syndicate, komplett deutsch 

67,50 

Tornado, Handbuch deutsch + 

74,50 

War In the Gull, komplett deutsch 

74,50 

MS-DOS 


A-T rain, komplett deutsch 

95,— 

Aces cf the Pacific. Hd h,dt./Aces M iss. dt. 79.50/49.- 

Aces over Europe, komplett deutsch + 

79,50 

Öurning Steel, komplett deutsch 

89 — 

Bumtime, komplett deutsch 

89, — 

Civilization, komplett deutsch 

95,— 

CEvilian Ai rcraft Fl -Trainer 2.2, kpl. deutsch 

68.90 

Comanche, Max.-Overkill, kpL deutsch 

95 — 

Comanche Data, komplett deutsch 

55, — 

Eishockey Manager, kpl. deutsch 

89 — 

F 15 III, Handbuch deutsch 

89 r — 

FieldsofGlory, Handbuch deutsch 

95, — 

Flashback, komplett deutsch 

74,50 

Freddy Pharkas. komplett deutsch 

74,50 

Scenery "Sound & Graphics Upgrade'(FS 4) 
Scenery "Deutsche Küsten”, '‘FrankT/Hesserf k 

55,— 

3 49, — 

Scenery "Mrttelgebirge u. Rhelnl. -Rührgebiet, je 49 — 

Grand Prix fMICROPROSE) Handb. dt 

95 — 

HannibaL komplett deutsch 

89,— 

History Line, komplett deutsch 

89, — 

Indiana Jones IV, komplett deutsch 

97,50 

Kings Quest VI, komplett deutsch 

ÖS, — 

Lemmings 2, Anleitung deutsch 

89, — 

Links pro 386er, Handbuch deutsch 

L.pro Course “M.KeaTPinehurstV 

39.— 

’Banff .Belfry je 

47 — 

Inca, komplett deutsch CD-ROM 124,90 

Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 

98. — 

Dune 1, deutsch CD-ROM 

82,50 

Indiana Jones IV h deutsch CD-ROM 

95.— 

Legend ofKyrandia.deutsch/snglisch CD-ROM 

82,50 

ReveirMotorstars'ÄAnl. dt. CD-ROM 

99,— 

Guiship 2000 incl. Mission CD-ROM 105,— 

7th Guest, AnL dt, mit Video CD-ROM 

139,— 

Mlght & Magic V, komplett deutsch + 

95 — 

Day of the Tentacle (Manlac M. II), kpl., dt. 

95 

Monkey Island 11, komplett deutsch 

89 — 

Patrizier, komplett deutsch 

89 — 

Pinball Dreams, Anleitung deutsch 

69,50 

Pi rate s Gold, komplett deutsch + 

95,— 

Protostar, komplett deutsch 

73,50 

M Baron,l(pLdt'R Baron Mission Disk kpl.dL 79.50/49 — 

Sensible Soccer, Anleitung deutsch 

69 — 

Sherlock Holmes, komplett deutsch 

88, 

Space Quest V, komplett deutsch 

79,50 

Strike Commander, Handbuch deutsch 

95.— 

Strike Commander Speech Pack 

42, 50 

Stunt Island, komplett deutsch 

99.— 

Syndicate, komplett deutsch 

89 — 

Tornado. Handbuch deutsch 

74.50 

Ultima VII Teil IL Handbuch deutsch 

89 — 

Ultima Underworld II. Handbuch deutsch 

82,50 

War in the Gulf, komplett deutsch 

82,50 

X-Wing. Handbuch deutsch 

95 — 

X-Wing Mission Disk, Anfettung deutsch 

47,— 

Soundblaster 2.0. De Luxe Edition, deutsch 175,- 

Soundblaster pro De Luxe Edition, deutsch 

299,— 

Soundblaster 16. Handbuch oeutsch 

399,— 

Gravis Joystick, schwarz 

76,50 

Gravis Joyst “Analog Pro" (5 Feuerknöpfe) 

94,50 

Virtual Pilot, Flug- u. FahrsinvSteuerung 
t = bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Änderungen Vorbehalten 

175 — 

Vorkasse DM 6 .00, Post- Wachnah me DM 9.00 

U PS-Nachnah me 0 M 1 5 ,00 


Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00 

KaroSoft 


Postfach 404, 40704 Hilden 

Telefon 0 21 03 / 4 20 88 

oder 0 21 03 / 4 20 22 


Liste kostenlos! 


{Bitte um Angabe des Computertyps) 

Kein Ladenverkauf * Nur Versand 
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ODYSSEE 

System: Amiga, VK-Preis: ca. 
60 DM, Hersteller: OASE, 
48720 Rosendahl, Muster von: 

Hersteller. 


Na, Geschichtsunterricht 
verpennt? Wieder mal 
schlechte Noten? Schämt 
Euch! Ab sofort wird nach- 
gesessen. 


je Odyssee ist wohl eines 

J 

der bekanntesten Epen 
des alten Griechenland. 
Die Abenteuer des Odys- 
seus dürften wohl jedem halbwegs be- 
kanntsein. Nein? Dannwird’s aber Zeit. 

Nun gibt es zwei Möglichkeiten, sich die 
Klassiker reinzuziehen: Entweder man 
geht in eine Bücherei und sucht in der 
vennufftesten Ecke - oder man nimmt 
sich dasAmiga-Spiel Odyssee, legt die ins- 



Troja? Oll ja! 

gesamt vier Disketten ins Laufwerk und harrt der Dinge, die da kom- 
men. 

Odyssee ist ein Strategie-Spiel, das die Abenteuer des Odysseus nach- 
spielt, aber noch ein wenig dazu erfindet. So hat der Chef nicht nur Ge- 
fährten, wie uns der Deutschlehrer weismachen will, sondern auch Ge- 
fährtinnen, die dazu noch seltsame Kräfte haben. Auch ein Schmetter- 



▲ Odysseus als Pixelmonster . , . 


iing spielt eine Rolle - wenn das Homer 
wüßte... 

Wie dem auch sei, man muß mit seinen 
Gefährten ein unterirdisches Labyrinth 
durchsuchen, um eine schöne Prinzessin 
aus den Händen irgendwelcher Bösewäch- 
ter zu befreien. Dazu muß man kämpfen, 
seine Mannschaft gut behandeln und su- 
chen. Im Grunde genommen verhält sich 
Odyssee damit wie jedes andere Strategie- 
spiei, allerdings gibt’s noch ein paar Ex- 
tras: Da wird nämlich ausführliches 
Hintergrundwissen zum alten Griechen- 
land durch Textdaten vermittelt. Um ehr- 
lich zu sein: Diese Story ist fast besser als 
das Spiel - das ist aber auch nicht schlecht. 
Keines der besonders tollen Games, aber es 
geht. Vielleicht eine Bereicherung des drö- 
gen Geschichtsunterrichts? □ 

ß 
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— — Strategie 

Heißes Pflaster 




In nicht ferner Zukunft: Endzeitstim- 
mung, Chaos, verbrannte Erde, 
kaum Nahrung, verseuchtes 
Trinkwasser, überall Zer- 
störung -die Menschen 
haben ihre Spuren 
hinterlassen, und 
Du kämpfst 
um Dein 
Leben. 


. ' r--. ' 


Tausch dir was 

Mach Dich auf die Suche nach Leuten, 
die Dir in irgendeiner Form helfen 
können, denn allein hast Du kaum ei- 
ne Chance. Paß auf bei Deiner Wahl, 
denn bei der Vielzahl der Leute, die Dir 
auf deiner Wanderschaft begegnet, 
triffst Du viele Schurken, die Dich 
iibers Ohr hauen wollen. Reiß Dir al- 


fl 


les unter den Nagel, was Du finden 
kannst, vor allen Dingen Eßbares. 

Es bietet sich fast alles zum Tauschen 
an: Du kannst Eßbares gegen Werkzeuge 
tauschen oder Werkzeuge gegen wichtige 
Informationen. Du kannst natürlich auch 
einen anderen Weg wählen, indem nicht 
Du derjenige bist, der auf die Rolle genom- 
men wird, sondern Du mit allen fiesen 
Tricks versuchst, Deine Gegner aufs Kreuz 
zu legen, Wie Du letztlich vorgehst, mußt 
Du schon selbst erforschen. 

Seit dem Erfolg von ! 1 1 869” ist das öster- 
reichische Label Max Design ins Ram- 
penlicht des Software-Markts gerückt. Mit 
dem neuesten Spiel Burntime sollte das 
auch wieder gelingen. Burntime ist eine 
Strategie- und Handelssimulation, bei der 
bis zu zwei Spieler gegen bis zu drei Com- 
putergegner antreten. Aufwendig ani- 
mierte Grafiken und klangvoller Sound 
machen auf die Endversion neugierig, die 
demnächst erscheinen wird. ■ 

vb 


er Tag X ist gekommen. 
Keiner hat die Warnun- 
gen ernstgenommen, 
daß dieser Tag wirklich 
einmal eintreten würde, aber nun ist es 
passiert. Eher langsam und schleichend 
hat sich die Katastrophe angekündigt. 
Sachte, mit winzig kleinen Vorboten, die 
niemand so recht ernstnehmen wollte 
oder vielleicht auch nicht konnte. Und 
nun? Der Planet ist unwiederbringlich 
zerstört. Nichts ist mehr so, wie es einmal 
war, und Dich hält nur der eine Gedanke 
aufrecht: Überleben, 

Du erwachst aus deiner Lethargie und 
schaust dich um: Überall nur Trümmer und 
Zerstörung. Wo früher Häuser standen, lie- 
gen nun schwelende, rußig gefärbte 
Brocken. Der Gestank nach fauligem Fleisch 
macht Dir das Atmen schwer. Die Endzeit ist 
bittere Realität geworden. Sicherheit gibt es 
nicht mehr: wenn überhaupt, kannst Du sie 
nur in den Städten finden, besser in dem, was 
davon übrig geblieben ist. 


▲ Dort, wo die Geierwally haust 

Und auch dort ist nichts mehr so wie es wur. Überall regiert das Chaos: 
politische Strukturen, die einst für Ruhe und Ordnung gesorgt haben, 
existieren nicht mehr. Die Versorgung mit Lebensmitteln ist total zu- 
sammengebrochen, und jeder einzelne Tag besteht aus einem einzigen 
Kampf um halbwegs trinkbares Wasser und E ßbares. 

Doch Du bist ein Kämpfer und hast noch genügend Energie, um in 
dieser Welt den Kampf ums Überleben aufzunehmen. Also machst Du 
Dich auf den Weg. Deine zähe Ausdauer, Dein Geschickund Deine Intel- 
ligenz sind jetzt gefragt. Da Du ja sowieso ein wahres Organisationsta- 
lent bist und Improvisieren Deine absolute Stärke ist, dürfte Dir das 
nicht schweif allen. 


BURNTIME 

-Preview- 

System: PC, geplant für: CD- 
ROM, Amiga Hersteller: 
Max Design, Österreich, 
Muster von: Hersteller. 
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Okay, okay! Ich kann mir jetzt schon lebhaft vorstellen, wie der Feedback- 
Briefkasten vor Klagen überläuft, daß wir so viele kostbare Seiten mit 
Berichten von Spielen vollkleistern, die auf einer Maschine laufen, die sich 
der typische Heimanwender gar nicht so ohne weiteres leisten kann. Aber 
wenn ihr Euch erinnert, genauso war es auch vor ein paar Jahren, ^ £ 
als die ersten besseren PC-Spiele auftauchten. Auch Apples Macin- 
tosh, bislang nur für professionellen Einsatz vorgesehen, nähert 
sich langsam der Erschwinglichkeitsgrenze. Die ersten Games, die 

voll aus den traumhaften Möglichkeiten 
der Grafik und Soundmaschine schöp- 

IntnrflillOrtillD Eliflan fen, sind auch schon da. Das Angebot bei 
llliei IIIIIHUIVE VIIICII den MAC .s p ielen reicht dabei von bie- 
derer Hausmannskost, über "So hätten 
wir sie gerne"-Umsetzungen klassi- 
scher Spieletitel bis hin zu multimedia- 
len Höhenflügen, die praktisch eine völ- 
lig neue Definition des Begriffs "Rea- 
litätsnähe" erfordern. Hier folgt jetzt, 
allen Protesten zum Trotz, eine Vorstel- 
lung der aktuellen Spieletitel. Sehet und 
staunet! 


IRON HELIX 

System: Mac-CD-ROM, VK- 
Preis: ca. 200 DM, Hersteller: 

Spectrum HoloByte, USA, 
Muster von: Das Soft- 
warehaus, 30559 Hanno- 


Stereosound vom 
feinsten, Raytray- 
cingonimationen von 
George Lucas' Trick- 
spezialisten, Echt- 
zeitvideo mit realen 
Schauspielern und 


\ dazu ein fesselndes 

Gameplay mit viel Action und knackigen Rät- 
seln: Wenn einem soviel Schönes wird beschert, 
dann istdas auch mal 'nenTestberichtwert. 


• n nicht allzu ferner Zu- 
kunft herrscht Frieden 
auf der Erde. Glaubt ihr 
nicht? Na ja, auf der Erde 
direkt herrscht vielleicht Ruhe, dafür 
fetzt sich die ganze Menschheit mit den 
Thanatosianern rum, einer übelgesinn- 
ten Alienrasse. Eigentlich könnte auch 
dieser Krieg demnächst zu den Akten ge- 
legt werden, denn der Menschheit ist es 
unlängst gelungen, die ultimative Su- 
perwaffe zu bauen und mit dem 
Schlachtschiff SS Jeremiah Obrian in 
Richtung des Thanatosianischen Heimat- 
planeten zu schicken. 

Leider geht der Plan schief. Die nagel- 
neue Superwaffe ist vom Kriegmachen so 


begeistert, daß sie es gar nicht abwarten 
kann, am Zielort ihre Arbeit aufzuneh- 
men; vorher bringt sie schon mal alle 
Besatzungsmitglieder um und versucht, 
auch mit dem von Menschen bewohnten 
Planeten Caliope ein wenig zu üben. Im 
letzten Moment gelingt es dort, eine Funk- 
boje mit einem Hilferuf abzuschicken. 

Genau diese Boje findet der Spieler und 
macht sich mit seinem Kleinraumer In- 
diana auf, um der ultimativen Waffe Ein- 
halt zu gebieten. Da die Obrian jedoch mit 
einem tödlichen Virus verseucht ist, muß 
sich der Spieler einer ferngesteuerten Dar- 
vin-V-Robotsonde bedienen. Diese Sonde 
dient normalerweise zur Analyse von Le- 
bensformen und ist gänzlich unbewaffnet. 



Wird bedient wie ein Game Boy - die Darvin V 
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▲ Das da muß man kaputtmachen. Die hardesH 


Nur durch geschicktes Austricksen des Ob- 
rianschen Bordcomputers hat der Spieler 
eine Chance die ihm gestellte Aufgabe zu 
erfüllen. 

Viren-Küler 

Um den Plan der Superwaffe zu verhin- 
dern, muß der Spieler das Schlachtschiff 
in vier Phasen außer Betrieb setzen. 
Zunächst einmal sind vier Gen-Proben 
von toten Besatzungsmitgliedern zu fin- 
den, denn nur über die Genschlüssel las- 
sen sich die Türen öffnen, mit denen sich 
Phase zwei einleiten läßt. Also bewegt 
sich die Robotsonde durch die Korridore 
des Schlachtschiffs, kommuniziert mit 
dem Bordcomputer und wühlt sich durch 
Datenbanken, um die Besatzungsleichen 
ausfindigzu machen. 

Raumschiff und Korridore sind übri- 
gens in alleredelster Raytracinganimation 
dargestellt. Dialoge mit dem Bordcompu- 
ter werden von Videoaufzeichnungen be- 
gleitet und halten Sprachausgabe und 
Soundeffekte bereit. Die Qualität ist so 
überzeugend, daß sich das mit Beschrei- 
bungen oder Screenshots nur. sehr rudi- 
mentar wiedergeben läßt. 

Irgendwie haben die Programmierer es 
auch geschafft, die CD so zu optimieren. 


daß systemtypische län- 
gere Ladezeiten gar nicht 
erst aufkommen. Alles 
läuft quasi in Echtzeit 
und zieht den Spieler so- 
fort mit Haut und Haaren 
ins Spielgeschehen. 

Bevor man weiß, wie 
einem eigentlich ge- 
schieht, steckt man 
schon mitten in Phase 
zwei. Hier gilt es nun, den 
Bordcomputer durch ge- 
schicktes Manipulieren 
und Zureden dazu zu 
bringen, erst einmal an- 
zuhalten. Wurde auch 
dies erfolgreich ge- 
schafft, fängt die Auseinandersetzung mit 
einem schwerbewaffneten Wächterrobot 
an. Hinweise, wie das vollanimierte, flie- 
gende Monstrum zu besiegen ist, findet 
man in den Videoaufzeichnungen der to- 
ten Besatzun gsmitglieder. 

Nach dem Exitus des Wächters bleiben 
einem dann noch fünf Minuten, um das 
Schiff von der Notwendigkeit einer Selbst- 
sprengung zu überzeugen und somit auf 
den letzten Drückerdas Universum zu ret- 
ten. 

Iran Helix verbindet Elemente der ver- 
schiedensten Genres zu einem packenden 
Spiel. Sowohl Action- als auch Tüftel-Fans 
kommen voll auf ihre Kosten. Qualitativ 
setzt das Game völlig neue Maßstäbe. - 
Was, das wollt Ihr auch für Euren PC ha- 
ben? Ist zumindest an gekündigt, also ab- 
warten und ruhigbleiben. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik.... 12 

Steuerung 10 

Handlung 1 1 

Atmosphäre 12 

Gesamtnote 1 1 
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◄ 

Oh verdammt 
ich habe den 
Wächterrobot 
gefunden! 



mit liebe gemacht 

Im Jahre 2318 hat 
der gute alte, pa- 
tentgefaltete Falk- 
Plan ausgedient. 
Statt dessen trägt 
der orientierungs- 
lose Erdenbürger 
das BioTech-lnter- 
face SL 1172.5R 

mit sich herum. Die ultramoderne, vollelek- 
tronische Sonnenbrille mit RS232- 
Schnittstelle ersetzt die Timex am 
Arm, den PC auf den Schreibtisch und 
die Intelligenz im Kopf. Was der voll- 
verkabelte Science-Fiction-Fußgänger durch 
das Hi-Tech-Spekulier-Eisen zu sehen bekommt, 
packt auf die eben erst hochgelobte Vorzeigegrafik 
von Iron Helix noch einen drauf. 

pple-Spieledesigner sind alle Optimisten. Auch bei 
Journeyman Project ist der Erdfrieden in nächster 
Zukunft schon beinahe realisiert. Allerdings eröffnet 
die gerade neuentdeckte Technik des Zeit-Reisens al- 
len denkbaren Verbrechern ganz neue Möglichkeiten, im groß ange- 
legten Stil gegen die Gesetze zu verstoßen. 

Der Spieler übernimmt die Rolle eines Agenten des Temporalen Pro- 
tektorats, einer Elite-Po- 
lizeitruppe, die sich auf 
die Verhinderung von 
Zeitvergehen speziali- 
siert hat. Während der 
virtuelle Zeitagent gera- 
de seinem 08-15-Dienst 
nachgeht, passiert das 
Undenkbare: Der Tem- 
porale Sicherheits- An- 
nex meldet einen Alarm 
in der Zeitfabrik. Irgend 
jemand ist dort einge- 
drungen, hat sich in die 
Vergangenheit gebeamt 
und ist jetzt fröhlich da- 
bei. die Geschichte der Menscliheit in neue Bahnen zu lenken. 

Frei-Zeit-Probleme 

Nur wenige Augenblicke bleiben bis zur Auflösung des Kontinuums. Al- 
so schnell in den bereitliegenden Cyber-Suit springen, die eingangs be- 
reits erwähnte Neuroprothese vor die Augen geschnallt, noch rasch eine 
Handvoll Skillchips eingesteckt, und auf geht’s, Erde, Universum und 
überhaupt alles zu retten. Dabei ist höchste Eile geboten, denn eigent- 
lich hätte m an vorgestern schon damit fertig sei n müssen . 





THE JOURNEYMAN 
PROJECT 

System: Mac-CD-ROM, ge- 
plant für: PC, empf. VK-Preis: 

ca. 212 DM, Hersteller: Pre- 
sto Studios, USA, Muster 
von: Das Softwarehaus, 

30559 Hannover. 
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◄ 

Seht nur, 
wie der Berg 
mich ruft! 


Auch das Joumeyman Project glänzt 
mit Multimedia Eigenschaften, die man 
auf anderen Rechnersystemen bisher 
vergebens sucht. Die Jungs von Presto ha- 
ben echt Spaß dabei gehabt, das Mega-Ga- 
me zu basteln. Bei jeder Kleinigkeit kommt 
der Enthusiasmus, mit dem das Werk 
entstanden ist, voll rüber. Hier ist alles De- 
sign. Selbst solche Kleinigkeiten wie Tele- 
fon und Blumenvase wurden passend zum 
Spielumfeld konstruiert. 

Der Spieler bewegt sein Alter Ego durch 
geravtracte Gebäude und Raumschiffe. 
Sagenhafte Zwischenanimationen und 
flotte fotorealistische Act ionsequenzen set- 
zen völlig neue Maßstäbe für Computer- 
spiele. Insgesamt 30 Minuten Trickfilme 
in High-End-Qualität erwarten den Spie- 
ler auf seinem Weg durch Zeit und Raum. 
Hinzu kommt der eigens angefertigte 
Soundtrack mit zehn Songs, die auch mit 
einem normalen Audio-CD-Player ab- 
spielbar sind. Professionelle Schauspieler 
wurden für Filmsequenzen verpflichtet, so 
zum Beispiel Graham Jarvis, der Enterpri- 
se-Fans von Gastauftritten in TheNext Ge- 
neration bekannt sein dürfte. 

Einen vorgeschriebenen Weg zur Lö- 
sung des Spiels gibt es nicht. Das ganze 
Script basiert auf Multi -Brandung und 
bietet immer mehrere Möglichkeiten, um 


ein bestimmtes Problem zu lösen, Die Jagd 
nach den Zeitunholden führt den Spieler 
auf fremde Planeten, in andere Zeiten und 
fliegende Städte. Haupttask ist die Interak- 
tion und Kommunikation mit der Inter- 
facebrille. Hier können auch gefundene 
Skillchips eingesetzt werden, die dem Spie- 
ler Fähigkeiten verleihen, die er vorher 
nichthatte. 

Die Steuerung und Möglichkeiten des 
Spielers sind noch durchdachter und viel- 
fältiger als bei Iran Helix. Durch das offene 
Konzept macht die Hatz durch die Erdge- 
schichte auch dann noch Spaß, wenn man 
sie schon ein paarmal durchgespielt hat. 
Mit The Joumeyman Project wurde der er- 
ste Schritt in interaktives Video getan. Er- 
freulicherweise liegen auch hier schon 
Ankündigungen für eine PC-CD-ROM- 
Versionvor. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik.. 1 2 

Sound 10 

Spielablauf 1 1 
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Pinball-Träume 

Kann sich noch wer an den alten Eight-Ball-Deluxe- 
Flipper erinnern? Na klar, an dieser damals revolu- 
tionären Daddelkiste haben wir doch alle nächtelange 
Flippersessions in hier- und rauchgetränkter Kneipen- 
luft verbracht. Also, wenigstens ich hab' das - um so 
mehr habe ich mich darüber gefreut, daß die Mac- 
Version bis auf die Nikotinflecken auf der Scheibe ori- 
ginalgetreu umgesetzt wurde. 


EIGHT BALL DELUXE 

System: Mac, geplant für: PC, 
VK-Preis: ca. 120 DM, Her- 
steller: Broderbund, USA, 
Muster von: Das Soft- 
warehaus, 30559 Hanno- 
ver. 





ls alter Pinball Wizard sind mir Computemmsetzungen 
von Flippern bisher immer eine recht suspekte An gelegen- 
heit gewesen. Zu wenig Live-Action und die fehlende Mög- 
lichkeit, den Weg der Kugel nötigenfalls mit Brachi- 
algewalt umzulenken , macht das ganze unrealistisch und langweilig. Ein 
rechtes Dejä-Yü-Erlebnis hat 
man jedoch mit der Mac-Ver- 
sion des Eight Ball Deluxe. 

Wenn der Bally-Klassiker 
auf dem Bildschirm er- 
scheint, fühlt man sich sofort 
um ein paar Jahre zurückge- 
worfen, Ein richtig schöner 
klassischer Pinball ohne 
verwirrende Rampensyste- 
me oderTunnel , in denen die 
Kugel die meiste Zeit für den 

Spieler unsichtbar ver- 

K . , nern von morgen 

schwindet. 

Die Grafik ist so fein vom Original abgekupfert, daß man meint, die Ma- 
serung der Holzplatte zu erkennen. Sogar die simulierte IJED-Anzeige 



flackert schummerig vor 
sich hin. Alle Soundeffekte 
und die für damalige Ver- 
hältnisse revolutionäre 
Sprach ausgabe wurden an- 
scheinend von einer Ori- 
ginalmascliine eingesam- 
pelt. Nur in einem zwei Zent- 
ner schweren Holzgehäuse 
kann Soundso knackig klin- 
gen. Sogar das Klackern 
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A He, Wirt , gib' mal 3 Bier und 'nen paar Markstücke auf Verdacht 

beim mechanischen Wiederaufstellen von Targets wurde implementiert. Insge- 
samt können sich vier Spieler mit der Thuimmaschine vergnügen. Das üppige 
Handbuch verrät einiges über die Funktionsweise des Pinball-Veteranen und 
hält auch noch Tips bereit, wie man sich bis zu den ersten Bonusgames hoch- 
spielt. Über Sondertasten kann man auch die “Komm, ich krieg’ dich noch"- 
Verzweiflungsschläge gegen das Gehäuse simulieren und so dem Ball noch ein 
wenig zusätzliche Drift geben. Als besonderer Gimmick liegt der Verpackung ein 
Ori ginal-Fl ipperami aus Plastik bei. Eight-Ball-Fans müssen so was haben. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 
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Uektor-llinCher 


OUT OF THIS WORLD 

System: Mac, VK-Preis: ca. 

1 29 DM, Hersteller: Delphi- 
ne, Frankreich, Muster von: 
Das Softwarehaus, 30559 
Hannover. 


Herumspielen mit Hi- 
Tech-Spielzeug kann dra- 
stische Folgen haben. In 
DELPHINES OUT OF THIS 
WORLD haut es den Hel- 
den gleich in eine andere 
Dimension. 



• issenschaft und For- 
schung fordern manch- 
mal Opfer. Auch Ilster 
Knight Chaykin. der Hero 
des Spiels Out of this World, mußte diese 


Erfahrung machen. Während ei- 
nes Experiments mit dem Teil- 
chenbeschleuniger schlägt der 
Blitz in eben jenes Gerät ein und 
katapultiert Lester in eine völlig 
fremde Welt. In dieser wacht Lester 
einige Zeit später in einem Käfig 
wieder auf. Ganz klar, daß dieser Zustand nicht so bleiben darf. Der 
Spieler darf Lester helfen, die unangenehme Unterkunft zu verlassen 
und einen Weg zurück in die Heimat zu finden. 

Der Spieler übernimmt diese Aufgabe gern, denn Out of this World 
wartet mit einer etwas exklusiveren Grafik auf: Sämtliche Lebewesen 
und viele Ge- 
genstände des 
Spiels sind aus 
Polygonen zu- 
sammenge- 
setzt. Durch 
Verändern der 
Eckpunkte 
dieser Polygo- 
ne wird eine 
fließende Be- 
wegung er- 
reicht. Ilster 
springt, hüpft, 

klettert, rollt sich ab und ballert in der Gegend herum, daß es eine wahre 
Augenweide ist. Untennalt wird das Ganze mit Sound, der sich hören 
lassen kann. 

Die Welt, in der sich Lestef bewegt, istseltsam, doch nicht seltsam ge- 
nug, um unlösbare Rätsel zu verbergen. Lester muß sich mit Gegnern 
prügeln, findet Freunde und Helfer und muß eine Menge tun, um zur 
Erde zurückzukehren. Hat sich Lester einmal verrannt, muß der Spieler 
nicht gleich verzweifeln: Mit dem entsprechenden Paßwort läßt sich 
das Spiel an jedem beliebigen Punktfortsetzen. 

AnotherGame 

Aufmerksamen Lesern unseres feinen Magazins wird das obengesag- 
te sicherlich bekannt Vorkommen. Tatsächlich machte das Spiel un- 
ter dem Namen Another 
World auf unseren Stan- 
dard-Rechnersystemen 
bereits die Runde. Die 
Mac- Version wurde nicht 
sonderlich überarbeitet 
und stellt praktische eine 
1 : 1 -Variante der Amiga- 
Version dar. Lediglich so 
lange Wartezeiten oder 
häufiges Diskettenwech- 

▲ DerWilde Walz der Vektor-Welt seln entfallen. Ansonsten 

wurde der gut spielbare 

und spannende Ablauf 

der Story komplett über- 
nommen. Aber Another 
World war auf anderen 
Rechnern Klasse und 
hat sich daher auch auf 
dem Mac seine Lorbee- 
renredlichverdient. ■ 
tom 
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1 ~ . Am Samstag, 2. Oktober 1 993 veranstaltet ASM bei KARSTADT in ^ ■£"“ * j 

V ''DORTMUND, Kampstraße 1, einen Wettbewerb, _bei dem drei Publikumsfcandidaten 
zusammen mit drei ASM-Lesern oder -Leserinnen um tolle Preise spielen. Wer Zeit und * i % • 
- Lust hat zu kommen, sollte um 1 2 Uhr inder Computerabteilung der Karstadt-Filiale erscheinen. 

In jedem Fall solltöt Ihr eine Postkarte zur Hand nehmen (und wirklich nur eine. Wer mehr schickt, 
wird aussortiert, hehe), Namen, Adresse, Alter und - ganz wichtig: - Eure Telefonny mmer! drauf - 
schreiben un'dbi$zum31.8.1993anuns schicken. Und das Spiel beginnt bereits am Telefon: , 
ASM-Redakteur Klaus Traf f ord wird am Montag, 6. September ab 1 5 Uhr bei Euch anru(etLDtf 
ersten drei, die selbst am Telefon sind und sich mit den Worten: "Ich will einen Top Job" melden, sind in 
Dortmund dabei (Anreisekosten müssen allerdings selbst getragen werden). Alles weitere dann am 
Telefon. Dip drei erhalten auf jeden Fall ein ASM-Jahresabonnemenjund eiirASM-T-Shirt, das sie 
während der Veranstaltung tragen und selbstverständlich auch behalten dürfen. Was es 
außerdem zu gewinnen gibt, wird nicht verraten. Aber es lohnt sich, vor allem für den Sieger oder 
die Siegerin. Die Spielrunden sehen so aus, daß jeweils ein / e ASM-Leser(inftnd ein/ e Publikums- 
kandidat(in) paarweise gegen ein anderes Paar antreten. Am Ende spielen dann die beiden aus dem 
Siegerpaar gegeneinander. Das Publikum und eine Jury entscheiden, wer seine Sache am besten macht 
Die einzelnen Etappen werden vor Ort erläutert und haben natürlich auch mit dem zu tun, was man als 

Auszubildender bei KARSTADT lernen muß. 



Und hier unsere Adresse: 
ASM 

Kennwort: Top Job 
Postfach 1870 
37258 Eschwgge 


Der Weg nach Dortmund ist frei, der Rechtsweg nicht. 




Reportage 


Von Spielbüchern und Lesesnftuinre 


Buch und Software vereint - ein neues Me- 
dium entsteht. Mit sogenannter Bookware 
sollen Käufer gleichermaßen Lese- und 
Computerfutter erhalten. Wir haben die 
Nagelprobe gemacht und uns vier Produkte 
aus dem Sybex-Verlag vorgeknöpft. 


PLAYPACK WIN 

System: PC (alleATs, VGA, 
Maus), VK-Preis: 79 DM, 
Hersteller: Sybex-Verlag, 
40231 Düsseldorf, Muster 
von: Hersteller. 


in kleines Büchlein 
mit achtzig Seiten 
Umfang als Anlei- 
tung, dazu eine Dis- 
kette, eingeklebt im Buchrücken - 
das ist Plavpack WIN. 

Die Spiele versteht man auch ohne 
Anleitung, so simpel sind sie. So geht 
es bei Magic Eraser dämm, ein 
Gemälde per Radiergummi freizu- 
rubbeln, ohne dabei von umherwan- 
demdem Müll getroffen zu werden. 
Das ist nicht nur öde, sondern auch 
noch frech vermarktet worden: Auf 
dem Cover steht doch tatsächlich, mit 
dem Spiel könne man “Umweltbela- 
stungen steuern und kontrollieren". 
Ähnlich katastrophal sind die ande- 
ren beiden Games unter den Titeln 
Hieroglyph mdFrilmd. Hieroglyph 
ist ein Verschiebespiel auf einem vier 
mal vier Felder großen Quadrat, 
in dem kleine Labyrinthstücke so 
aneinandergesetzt werden müssen, 
daß die Spielfigur den richtigen Aus- 


gang erreicht. Vollends in den Gully 
greift jedoch Friland, das Spiel für Ko- 
kosbaumzüchter. Handlung und Gra- 
fik sind derart schlecht, daß selbst ein 
Fensterrahmen unter Windows mehr 
Design und Spannung bietet. Der 
I löhepunkt dieser Flop-Olympiade! 

»SEHR MANGELHAFT« 


SYBEX TUBIS 

System: PC (alleATs, EGA, 
HDD), VK-Preis: 49 DM, 
Hersteller: Sybex-Verlag, 
40231 Düsseldorf, Muster 
von: Hersteller. 


um Preis einer bes- 
seren Shareware- 
Registrierung bietet 
Sybex allen Spie- 
lesüchtigen nicht nur ein Pro- 
gramm, sondern auch die dazu- 
gehörige, Anleitung in feiner Karto- 
nage, sprich Buchform. Nicht ganz 
so edel wie die Verpackung ist das 
Spiel selbst, denn außer EGA wird 
dem Farbenfreund wenig geboten. 
Die sechzehn Farben dieser an- 
tiquierten Auflösung reichen je- 
doch aus, um Tubis ordentlich auf 
den Screen zu bringen. Kein Wun- 
der: IVibis ist die 3D-Variantedes all- 





▲ Tubis:. ..zu tauchen in den Schlund 




► 

Hieroglyph: 

Pannenpyra- 

mide 


seits geliebten Evergreens Tetris. Als 
Profi-Game unter dem Titel Block- 
Oul war das Game schon mal in 3D 
zu haben. Die Handlung in Kürze: 
Geometrische Figuren werden zu 
Flächen zusammen gefügt - das 
gibt Punkte. Der Clou in dieser Ver- 
sion: Eine Ebene in der gleichen 
Farbe tut 's auch. Zusammen mit 
dem netten Background ist diese 
Variante durchaus ihr Geld wert! 

»ZUFRIEDENSTELLEND« 



iehe da: Eisenbahn 
spielen kann so bil- 
lig sein! Die Idee für 
den elektronischen 
Modellbau hatte jedoch zweifellos 
nicht Sybex, sondern sie wurde ein 
wenig vom Superhit Railroad Ty- 
coon “entliehen”. Dafür ist Sybex- 
Train ein wenig billiger und auch 
ein wenigsimpler. 

Das Spiel bietet 200 Jahre Eisen- 
bahnbau, die vom Spieler erfolgreich 
überstanden werden müssen. Die 
Kohle muß stimmen, der Gleisbau 
darf nicht die Natur zerstören, und 
die Züge müssen durch richtige Wei- 
chenstellung sicher ans Ziel gelenkt 
werden. Natürlich können Spielstän- 
de abgespeichert und wieder geladen 
werden, und wir können das Eisen- 


SYBEX TRAIN 

System: PC ( alleATs , CGA, 
EGA, HDD, Maus, VK- 
Preis: 49 DM, Hersteller: 

Sybex-Verlag, 4023 1 
Düsseldorf, Muster von: 
Hersteller. 


bahnvergnügen in dieser netten 
“Magerversion” fast uneinge- 
schränkt empfehlen. Und doch: Erst 
in der Fonn eines Shareware-Pro- 
dukts, das man unverbindlich prüfen 
kann, wäre das Preis-Leistungver- 
hältnis völlig korrekt. 

»ZUFRIEDENSTELLEND« 


PLAYPACK DOS 

System: PC (alleATs, EGA, 
VGA, HDD, Maus), VK- 
Preis: 79 DM, Hersteller: 

Sybex-Verlag, 4023 1 
Düsseldorf, Muster von: 
Hersteller. 




er Titel Playpack 
| DOS weckt unange- 
nehme Erinnerun- 
gen an ein anderes 
Gamepack von Sybex für Windows. 
Und tatsächlich: Auch die DOS-Vari- 
ante vereint den Software- GAU in 
gleich dreifacher Ausführung. Da 
wäre wieder jenes schon unter Win- 
dows haßgeprüfte Kokosbaum- 
pflanzen namens Friland. Dazu 
gibt 's - quasi als GAÜ-Gimmick - 
das Ballon-Rennen Ballons für Fans 
des Sandsackschmeißens. Und 
schließlich wäre da doch noch ein 
Lichtblick, das in zartem VGA und 
nettem Design gehalten t Billard, bei 
dem Problemstellungen (keine aus 
dem Kamasutra natürlich) auf grü- 
nem Filz gelöst werden müssen. Ein 
Frühling macht aber noch lange kei- 
nen Sommer... 

»MANGELHAFT« 
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Grafik- und Sound- 
demos bleiben nicht 
mehr länger den Besit- 
zern eines Atari ST 
oder eines Commodore 
Amiga Vorbehalten. 

Mit aufwendigen Tricks 
und Effekten zeigen 
geschickte Program- 
mierer, was sich alles 
aus dem PC herausholen 
läßt. 

hne eine leistungsstarke 
Rechenplattform geht 
freilich nichts. Fast 
nichts, denn so richtig 
schön softig scrollen Texte, Objekte oder 
Farbbalken meist erst auf einem (schnel- 
len) 386er. auch wenn einige Program- 
me auch auf einem 286er funktionieren. 

Unterschiedlich sind die Anforderun- 
gen an den Arbeitsspeichers des PCs. 
Während sich viele Demos mit 640 KByte 
zufrieden geben, wollen manche Exoten 
2 MB auf der Platine sehen, worauf wir 
nachfolgend dann hinweisen. Als Trend 
gilt, daß so gut wie alle Demos die Zu- 
sammenarbeit mit EMM386, dem Spei- 
chermanager von MS-DOS, verweigern 
und am besten mit einer Bootdiskette ge- 
startet werden. Auch produzieren Billig- 
grafiker öfter mal häßliche Streifen oder 
heftiges Flackern. Und wer keine Sound- 
Blaster- kompatible Karte installiert hat, 
bringt sich selbst um einen großen Teil 
des digitalen Vergnügens. 

Aber damit genug der Vorrede. Vor- 
hang auf und Bühne frei für die ersten 
fünf Demos, die wir ausgegraben haben. 

Amnesia 

Ihrer eigenen Aussage zufolge ist die De- 
mo-Szene in ihrer Heimat Amerika “very 
lame”, was die Gruppe Renaissance 
kaum versteht - produzieren doch die 
Jungs schon seit gut zwei Jahren erstklas- 




▲ Fallt völlig aus dem Rahmen 


sige Demos für den PC, Eines ihrer früheren Werke ist das mittlerwei- 
le legendäre Amnesia-Demo, das mit seiner psychedelischen Show 
nicht nur der Bedeutung eines “Gedächtnisveiiusts" gerecht wird, 
sondern auch neuere Werke noch in den Schatten stellt. Weil die Amis 



Graphic Arfisf and P.f? 


▲ Digi-Bildervon den Machern 

Speichermanager meiden wie der Teufel das Weihwasser, solltet Ihr 
eine Bootdiskette parat haben. 

Zu einer wunderbar melodiösen SoundBlaster-Musik, die das 
ganze Demo begleitet, zeigen die Programmierer zunächst ihr Wis- 
sen über Golor-Cycling, Eine riesige Laufschrift, die sämtliche Parts 



A Der kleene Punk auf ' nem Farbflash 


ankündigt, scrollt sanft über satte Plas- 
maflächen im Hintergrund. Üppige Vek- 
torobjekte rotieren anschließend, bis die 
Augen Schlangenlinien fahren, über ei- 
ner blank spiegelnden Pseudo- 
Wasseroberfläche tanzen und tauchen 
weitere Vektorobjekte, farbenfrohe Plas- 
manebel hämmern aufs Unterbewußt- 
sein ein, und im Weltraum drehen sich 
herangezoomte 3D-Formen unabhän- 
gig voneinander um ihre drei Achsen. 

Kurz und knapp: Pfeift auf das Relea- 
se-Date, denn das Amnesia-Demo sollte 
jeder PC-User einmal gesehen haben. 
Vielleicht ist ja der Nachbar von der Ami- 
ga-RiegeinderNähe... 

Crystal Dreams 

Weiter im Text mit einer über Insiderkrei- 
se hinaus nicht weiter bekannten Gruppe 
namens Triton, die ihr ganzes Können in 
einem Demo namens Crystal Dreams un- 
ter Beweis stellt. Besonders Vektorobjekte 
haben es den Jungs angetan, was sie 
mit sauber animierten 3D-Gebilden 
untermauern. Das schicke Raumschiff 
(mit Triebwerkstrahl), das mit ständi- 
gem Richtungswechsel durch das Weltall 
fegt, würde so manch kommerziellem 
Spiel gut zu Gesicht stehen. Was nachfol- 
gend als rotierender Würfel beginnt, ver- 
liert sich später mit fließendem Über- 
gang in zahlreiche andere geometrische 
3D- Formen. 

Die gibt’s auch anschließend in allen 
möglichen Formen, Farben und Größen 
(z.B. Axt, Stift, Speicherchips), ja teilweise 
sogar transparent über einem perspektivi- 
schen Schachbrettmuster zu bestaunen. 
Höhepunkt der Gala ist schließlich ein be- 
wegter Hubschrauber. Angeschlossene 
Soundkarten musizieren mit einem 
höchst melodiösen Track vor sich hin und 
gehen alsbald in einen Remix des altbe- 
kannten “Axel F.”-Themas über. Zum 
Abschluß werden ein paar Raytracing- 
Standbilder serviert, wovon eines mit ei- 
ne r kurzen Animation kredenzt w i rd . 

Unreal 

Knüppeldick zur Sache geht's beim Demo 
der finnischen Future Crew, für das unbe- 
dingt ein flotter 386er bereitstehen sollte. 
Andernfalls heißt es, auf die prägnanten 
Soundtracks zu verzichten. Zur Einstim- 
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Reportage 



▲ Raytracing und Animation 


raung serviert die Zukunftsbesatzung 
Serolltext, der sich durch die Säulen eines 
Tempels schlängelt, gefolgt von witzigen 
Vektoren, z.B. in Form eines Lampen- 
schirms, der durchs Weltall düst oder zwei 
sich rasant verfolgenden Raumschiffen 
übereinem rotierenden Weltraumwürfel. 

Mit geometrischen an geordneten Vek- 
torbällen, die ihre Form ändern, und ei- 
ner Sinusbob-Schlange geht es weiter 
zum Wormhole, Wie in einem Schwarzen 
Loch wird die gemusterte Umgebung in 
einen Strudel gerissen, was den Betrach- 
ter in ungläubiges Staunen versetzt. 
Noch schärfer wirken die nach den 
anschließenden Shadebobs gezeigten 
Farbverläufe, die mehr als 256 Farbtöne 
gleichzeitig auf den Screen bringen - 
wahrhaftig “unreal’’. 



▲ Wie kreativ: Kugeln auf'nem 
Schachbrett 


Verschiedene Plasmanebel lassen die 
Phosphorschicht im Monitor glühen, 
und als weiteren Höhepunkt präsentiert 
die Future Crew das zweidimensionale 
Portrait eines Programmierers, dessen 
Kopf plötzlich in die Dreidimensionalität 
ausbrechen will. Die aberwitzig schnelle 
3D-Landschaft mit dem Schriftzug der 
Gruppe geht da anschließend fast schon 
ein bißchen unter. 


Facts of Life 

Die Gruppe “Witan“ ist Euch noch unbe- 
kannt? Macht nix, denn in einem 
zunächst etwas iahen, weil minutenlan- 
gen Vorspann stellen sich die Mitglieder 
mit ansehnlichen und zoomenden VGA- 


Portraits erst mal vor. Anschließend erwacht die Soundkarte zum Le- 
ben, um Sinustext, ein schwingendes Logo und einen Spectrum- 
Analyzer musikalisch zu begleiten. Langsam steigert man sich über 
schwungvollere Musik zu einem weiteren, rotierenden Serolltext, der 
sich der Kollision mit dem Bildschirmrandundeiner ins Bild gescho- 
bene Grafik ausgesetzt sieht. Der Soundtrack wird nun noch etwas 
flotter und begleitet schattierte und vehement drehende Polygon- 
Shapes, die die Pegelspitzen der Musik mit rhythmisch hervor- 
stoßenden Pyramiden anzeigen, 

Das abschließende, radikal geschnittene Technovideo strapaziert 
Sehnerven und Hirnwindungen des Betrachters aufs Äußerste. In 
Bruchteilen von Sekunden wechseln die grellen Bilder unter Sire- 
nengeheul und einem harten Beat, Keine Frage, hier herrscht Krieg. A Vektor, Vektor Spiegel dich... 

Logos, Symbole und Muster blitzen kurz auf. vier verschiedene 

Schattentänzerwirbeln kurz über den Bildschirm, und minutenlang Plasmawolke, die noch scrollende Dreh- 

schriften über einem Rasterbild hinter- 
herschickt und damit das Ende ein läutet. 

Alle hier vorgestellten Demos könnt 
Ihr schriftlich über die untenstehende 
Adresse beziehen. Der Preis schwankt - je 
nachdem, ob das Demo auf eine Double- 
Density- odereine High-Density-Diskette 
paßt - zwischen 5,- DM und 1 0 DM. Hin- 
zu kommen 4,- DM Versandkosten (nur 
Vorkasse), ■ 

Manfred Herzog 


klopfen House-Rhytmen, wechselnde Motiv-Überlagerungen und 
schnelle Animationen das Unterbewußtsein w r eich. 


Muster der vorgestellten Demos von: 

Stefan Kuhn 
Stafferweg 12 
94036 Passau 




Panic 

Und noch ein Klopper von der Future Crew. Neben einer SoundBla- 
ster-Karte sollten unbedingt 2 MB RAM installiert sein, da der Zu- 
schauer bzw. -hörer sonst auf den nervenzermürbenden Technosong 
verzichten muß - und der legt gewaltig los. Zur Einstimmung Scrol- 
len erst einmal alle Buchstaben der Future Crew softig-sanft heran, 
ehesich Gruppen- undDemo-logobildschirmfüllendbreitmachen. 

jetzt wissen wirs: ‘'Panic“ ist angesagt. Mit einem samtweichen 
Mehrebenen-Scrolling im ständigen Richtungswechsel sowie verti- 
kal laufender und horizontal hereinschwingender Schrift zeigt die 
Future Crew, was in de r VGA- Karte steckt. 

Weiter geht’s mit einem klei- 
nen, aber eindrucksvollen Tech- 
no-Video aus wild bl itzenden Lo- 
gos und Figuren im Vordergrund 
sowie einem Grauton-Muster- 
scroller im Hintergrund. Zur 
Entspannung folgt ein zootnen- 
des Grafikfenster mit schnellen 
Plasmawolken und Shadebobs. 

Der anschließende, rötlich-gel- 
be Fraktalhaufen im Design der 
Comanche-Landschaftsgrafik 
ist nach kurzer Zeit als zoomen - 
des und rotierendes 3D-Apfel- 
männchen zu identifizieren, 

Fließend und rasend schnell in- 
einander übergehende Dot-Ob- 
jekte sind das Zwischenspiel zur 


L ' p 

' 1 J7 ' - ' 
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Was war zuerst da, das Logo 
oder die Demo? 
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Lothar uor, noch ein Tor 





cean, bekannt für seine 
Nachahmungen großer 
Ereignisse - wir erinnern 
hier an diverse Filme oder 
olympische Veranstaltungen - hat sich 
diesmal dem “Soccer”, besser dem Fuß- 
ball verschrieben. Und damit so ein 
Fußballspiel auch den letzten Computer- 
Müden hinter dem Ofen hervorlockt, be- 
kommt das Game einen sehr bekannten 
Fußballer als Galionsfigur, hier Lothar 
Matthäus. Mit seinem Namen fühlt sich 
Otto Normal-Player doch gleich wie in 
der ersten Liga - oder der ersten Reihe, je 
nach aktivem Leben... 

Wir wollen nicht ungerecht sein, im- 
merhin stand Matthäus als Berater 
während der Programmierdauer zur Sei- 
te - und die soll laut Hersteller bei zwei 
Jahren liegen. Herausgekommen ist ein 
Sportspiel für Kicker und Fans, das über 
eine Menge an Besonderheiten verfügt. 

Ecke, Flanke, 

To. ..daneben! 

Der Name des Spiels lautet Lothar Mat- 
thäus - Die interaktive Fußballsi- 
mulation. Hinter diesem Wortgebilde 
steht eine im Grunde gelungene Mi- 


▲ Der leibhaftige Torminator 


LOTHAR MATTHÄUS - 
DIE INTERAKTIVE FUSS> 
BALLSIMULATION 
-Preview- 

System: Amiga (500/1000/ 
2000/3000), geplant für: PC, 
Hersteller: Ocean, England, 
Muster von: Bomico, 65451 
Kelsterbach. 


Sportspiele gewinnen ungemein an Publizität, wenn man 
für das Game noch einen großen Namen gewinnt. Zum Blei- 
stift: Lothar Matthäus. 



▲ Bolzen, bis die Wade kracht... 


schung von Simulati- 
on und Action. Die Si- 
mulation setzt sich aus 
den Faktoren Strategie 
und Management zu- 
sammen. Zu diesen 
Faktoren gesellt sich 
noch die Möglichkeit 
zur Beeinflussung ei- 
niger Parameter wie 
der Windrichtung und 
-stärke. In diesem Teil 
des Spiels wird man 
quasi zum Trainer und 
Vorstand eines Vereins 
und muß dafür sor- 
gen, daß die Voraussetzungen für ein ge- 
lungenes Spiel gegeben sind. 

Im Action-Teil geht es dann ausführ- 
lich zur Sache. Die Spiele können aus 
zwei unterschiedlichen Blickwinkeln be- 
obachtetwerden, entweder aus der Vogel- 
perspektive (Spieler und Spielfeld von 
oben betrachtet), oder aus der Seiten- 
randlage. Will man den Blickwinkel 
kurzfristig ändern, dann reicht ein klei- 
ner Druck auf eine vorher festgelegte Ta- 
ste. 

Die Spieler bewegen sich recht flüssig, 
die Ballwechsel und -abgäben sind gut zu 
bewerkstelligen. Jedem Spieler kann 
man bestimmte Eigenschaften zuord- 
nen, die dieser dann im Spiel zur Anwen- 
dung bringt. Neben den Windbeeinflus- 
sungen darf man die jeweilige Mann- 
schaft noch über verschiedene Böden ja- 
gen , auch da läßt sich so einiges ändern. 

Einzelne Szenen des Spieles (natür- 
lich auch die Torszenen) werden in einer 
.Art Replay wiederholt. Diese Replays las- 
sen sich aber auch selbst durch einen in- 
tegrierten “Video-Recorder” erzeugen, 
wobei man unterschiedliche Blickwinkel 
und sogar Zeitlupe nutzen kann. Auch 
mit Sound ist das Spiel gut belegt. So 
kommt stellenweise eine richtige 
Stadionatmosphäre herüber, wenn 
durch die Lautsprecher ein einpeitschen- 
des “Heyaheya” zu hören ist, weil der Pi- 
xel-Matthäus gerade der gegnerischen 


Mannschaft entwischt ist und nun noch 
den Torwart auszutricksen versucht. 
Spielen können die “Jungs aufm Platz'* 
nämlich ganz gut: Drei Arten des intelli- 
genten Paß-Spiels, Flugkopfbälle, Voll- 
eyschüsse und Hackentricks gehören 
zum Repertoire der kleinen Männer am 
Ball. Die einzige Gefahr: Joystickfinger- 
Verknotung! 

Lothar Matthäus - Die interaktive 
Fußballsimulation steht für ein überaus 
gekonnt programmiertes Game. Um 
eine Bewertung zu bekommen, muß 
man dieses Spiel mit ähnlichen in eine 
Reihe stellen. Und da zeigt sich, daß 
keine Mannschaft so schön kicken kann 
wie die von Sensible Soccer (Amiga); 
auch nicht die von Lothar Matthäus. 
Aber im Gegensatz zu vielen anderen 
Fußball-Umsetzungen machen die Spie- 
lesequenzen Spaß, und schön hektisch 
wird es auch. Dazu noch das richtige 
Quentchen Strategie, und fertig ist eine 
der bislang besten Simulationen dieser 
Sportart. 

Noch ein Tip: Da das Spiel auch einen 
Zweiermodus hat, solltet Ihr Euch einen 
Gleichgesinnten vor den Bildschirm ho- 
len und mit ihm um den Pokal bolzen. 
Und wenn es zu hektisch wird, dann geht 
doch mal kurz auf den Fußballplatz und 
macht da weiter. Aber vergeßt nicht, vor- 
her abzuspeichem... H 

jb/vb 
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Simulotion 


WIMBLEDON II 

System: Master System, 

empf. VK-Preis: 99,95 DM, 
Hersteller: Sega, Muster von: 

Die Cassette, 32423 Min- 
den. 


Ähhh, Leute, heute - ähhh 
- wollen wir Euch ein - 
äähh - neues Tennisspiel 
für das -ähhh -Master Sy- 
stem vorstellen. 

• ormalerweise spielt man 
Tennis in blütenweißen 
Klamotten auf irgend- 
welchen ascheroten oder 
grasgrünen Plätzen. Es soll aber Leute 
geben, denen die Sache zu schweißtrei- 
bend ist, die trotzdem Tennis-Feeling 
möchten und deshalb lieber eine versof- 
tete Version dieses Sports bevorzugen. Da 
kommt Wimbledon II gerade richtig. Be- 


Tennis-Fieber 

vor der Kampf gegen den Gegner beginnt, muß der Kampf gegen die 
Menüs bestritten werden. Denn da kann allerhand eingestellt werden. 
Einzel- oder Doppelspiele sind möglich, dabei ist jede erdenkliche 
Kombination zwischen ein oder zwei menschlichen und ein oder zwei 
Computerspielem möglich. Einen persönlichen Tennisspieler kann 
man sich aussuchen oder selbst zusammenbauen. Im letzten Fall hat 
man die Möglichkeit, zwanzig Punkte auf verschiedene Eigenschaften 
wie Ausdauer, Schnelligkeit oder Schlagstärke zu verteilen. Sportspiele 



Wimbledon auf dem Master System - aber keine Erdbeeren.. . 


mit vielen Optionen neigen oft dazu, auch 
spielerisch überkompliziert zu sein. Zum 
Glück kann man aber bei Wimbledon II 
recht schnell loslegen und auch ganz pas- 
sable Ballwechsel meistern. Grafisch ist es 
eher unauffällig, ein netter Gag ist aber der 
Wutanfall, den ein Spieler oder eine Spiele- 
rin bekommt, wenn er oder sie zu viele Bäl- 
le vergeigt Ja, Ihr habt richtig gelesen. Der 
Spieler oder die Spielerin bedeutet, daß Ihr 
auch Damen spielen lassen könnt, die 
dann natürlich auch in einem kurzen 
Röckchenauftreten. 

Fazit: Durch und durch solide Arbeit, be- 
sonders spannend natürlich zu zweit oder 
imToumament-Modus, bei dem man nur 
zum nächsten Tümier Weiterreisen darf, 
wenn man gut genug abschneidet. Em 
heißer Tip für Sportspieler! I 

al 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Sound 6 

Reaiitätsnähe 7 

Motivation 10 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


MUTANT LEAGUE 
FOOTBALL 

System; Mega Drive, VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 

Electronic Arts, England, 
Mustervon: Hersteller. 


Manche Leute halten Ameri- 
can Football für brutal. Sie 
haben Mutant League Foot- 
ball noch nicht gesehen... 

• mmm, war das lecker. 

Mutantenbrüstchen an 
Koboldblutsauce. Genau 
das Richtige zum Früh- 
stück. Wie bitte, ob ich schon immer sol- 
che Eßgewohnheiten gehabt habe? Nein, 
eigentlich nicht. Aber es schmeckt doch 
sooo lecker... Was passiert ist? Nichts be- 
sonderes, nein. Außer vielleicht, daß ich 
in letzter Zeit öfter mal Mutant League 
Football gespielt habe. Das ist nämlich 
das neueste Werk von Electronic Arts, 

Ich erzähl' Euch am besten mal, was 
Sache ist. Da sind nämlich in der ganzen 


Sku r I 


Milchstraße ein paar Drähtchen durchgeschmort. Diese führten zu ein 
paar Kataströphchen. Und seither sind ein paar Dinge nicht mehr wie 
vorher. Eins der Dinge, die neu sind, ist, daß man Sport und Krieg in ein 
einziges riesiges Spektakel zusammen gefaßt hat: die Mutant League . 

Es läuft so ähnlich ab 
wie American Football. 

Wer damit noch keine 
Erfahrung hat, wird nicht 
so schnell auf einen grü- 
nen Zweig kommen. 

Trotz ausführlicher 
Anleitung dauerfs ein 
paar Stunden, bis man 
checkt, was abgeht. Das 

Spielgeschehen wird im- ^ Immer feste drauf! 


mer wieder unterbro- 
chen, damit die Coaches 
Spielzüge planen kön- 
nen. Danach kommt' wie- 
der ein hektischer Action- 
Teil. Einerseits kommen 
erst dadurch taktische 
Feinheiten ins Spiel, 
andererseits ist das Ganze 
durch das ständige Hin- 




. Der Coach meint es nur gut mit 
Euch... 


und Herwechseln weder Fisch noch 
Fleisch. Das Problem einer jeden Football- 
Simulation... 

Aber gegenüber Mutant league ist nor- 
males Football sowieso eher bieder. Es gibt 
nämlich noch ein paar Zusatzregeln. Der 
Schiedsrichter kann nicht nur bestochen, 
sondern gleich ins Jenseits befördert wer- 
den. Ebenso die feindlichen Skelette, Ko- 
bolde und andere Gegner. Auch die Spiel- 
felder sind gespickt mit Hindernissen. 
Bomben sind da noch mit das Harmlose- 
ste. Überall wimmelt es von coolen Sprü- 
chen und makabren grafischen Ele- 
menten: Der Coach macht Euch zur Sau, 
Totenköpfe hüpfen über der Torlinie - al- 
les 11 ott gezeichnet, wenn auch nicht ganz 
flüssiganimiert. 

Wer nicht allzu zart besaitet ist, be- 
kommt mit diesem Spiel zwar keine detail- 
lierte Footbalisimulation, aber ein unter- 
haltsames Garn. ■ 

al 
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Simulation 


Fl 

System: Mega Drive, VK- Preis: 
ca. 120 DM, Hersteller: Do- 
mark, England, Muster von: 
Hersteller. 


Sechs Gänge - wie beim Essen in Frankreich 


Esdarfwieder schnell ge- 
fahren werden auf dem 
Mega Drive -therace is 
on. Domark sorgt mit 
dem Fl für ausgeprägtes 
Nürburgring-Feeling. 




tolles 


n Verbindung mit dem 
französischen Software- 
Haus Lankhor entstand 
auf Segas Mega Drive ein 
um Formel 1, schnelle 
Rennwagen und große Preise. 

Auf den ersten Blick erscheint Fl wie 
eines der üblichen Rennspiele, der Blick 
aus dem Pilotensitz auf die Rennstrecke 
ist bekannt. Allerdings ha- 
ben sich die Program- 
mierer wirklich Mühe ge- 
geben: Nicht nur, daß der 
Rennwagen wirklichkeits- 
getreu nach gezeichnet 

wurde, auch das lahrver- 
halten wurde so realistisch 
wie nur irgend möglich ge- 
staltet. 

An Rennstrecken findet 
man alles, was auf der Welt 
bekannt und auch berüch- 
tigt ist. Um nun gegen die 
anderen Fahrer antreten 
zu können, sollte man 
nicht nur diverse Trai- 
ningsrunden absolviert, 
sondern sich auch mit der sehr detailrei- 
chen Steuerung des Wagens vertraut ge- 
macht haben. Denn anders als bei bisher 
bekannten Rennspielen kann man 
durch geschickte Anwendung der 
Steuerungsparameter noch ein wenig 
Speed mehr herausholen - sofern man 
sich im Profi -Modus befindet. 

Bevor man jedoch dahin kommt, ist es 
ein steiniger Weg durch die Rennen. Die 
Gegner sind seit r stark und l assen nur im 
“Novice-Mode" (man könnte auch 


“Fahrschul-Modus” sagen) ohne großen Widerstand überholen. 
Auswahlen kann man zwischen dem Ein- und Zweispieler-Modus, 
außerdem gibt es noch einen Arcade-Modus. In dem muß man je 
nach Runde eine gewisse Anzahl von Gegnern überholen; schafft 
man das nicht, ist Ende im Gelände. Vier Schwierigkeitsgrade ma- 
chen das Rennen richtig spannend, wobei der Profi-Modus erst nach 
einer Anzahlvon Rennen interessant wird. 

Bei den Übungsrunden darf man zu Anfang fahren wie der sprich- 
wörtliche Henker, da entlockt auch der Frontalzusammenstoß mit 



Lächeln! Jetzt kommt die Tribüne 

einem Brückenpfeiler dem Formel- 1 -Pi loten nur ein breites Blan- 
dex-Lächeln, Auch kann die Motor-Drehzahl schon mal in den Hy- 
per-Speed-Bereich gehen. Erst wenn das ein paarmal passiert ist, 
fangen die Kolben an, die weiße Fahne zu heben. Doch mit steigen- 
dem Schwierigkeitsgrad ist es mit dem Lotterleben vorbei, dann 
muß öfter mal ein Boxen-Stopp eingelegt werden . 

Jeweils sechs Runden müssen pro Rennen bewältigt werden, 
wobei man gegen die Zeit (Normal-Modus) oder gegen die ande- 
ren Fahrer (Arcade) fährt. Die Grafik des Spiels ist sehr gut gelun- 
gen, die Hintergründe sind ebenfalls sehr detailliert, das Fahrver- 
halten und die vorbeiziehende Landschaft -ebenso die Darstellung 
der auf der Rennstrecke befindlichen Wagen in allen Abständen - 


tun ein übriges, um das Race-Feeling 
komplett zu machen. 

Noch ein wenig zur Technik: Um ein 
derart komplexes Game zu bringen, 
wurden auf der Cartridge insgesamt 8 
Mßit untergebracht; statt der meist vor- 
handenen zwei ROMs werden hier vier 
benötigt. Komplett wurden 520 KB Daten 
untergebracht, davon 40 KB alleine für 
den Front-End-Loader. Das 
Game besitzt einen spe- 
ziellen Turbomodus, mit 
dem die Ablaufgeschwin- 
digkeit im Mega Drive er- 
höht wurde. Heiße Rennen 
sind also vorprogrammiert. 

Wer genug Zeit mitbringt, 
kann ein Tournament star- 
ten und sich im Wettstreit 
mit bekannten Formel- 1-Pi- 
loten rund um den Erdball 
wiederfinden. Vor allem im 
Zwei- Spieler-Modus kann so 
etwas unheimlich Spaß ma- 
chen. F 1 auf dem Mega Drive 
ist damit eines der bisher be- 
sten Rennsimulations-Pro- 
gramme, die zur Zeit erb ältlich sind. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 

12 

Grafik/Animation 

.. 1 1 

Sound 

., 10 

Realitätsnähe 

.. 1 1 

Motivation 

.. 10 

Gesamtnote 

.. 10 

»GUT« 




1 10 


9 


93 





Simulation 



INTERNATIONAL 
OPEN GOLF 
CHAMPIONSHIP 

System: PC ( mirtd . 286/16 
VGA, HDD, unterst. SoundBla 
ster, AdLib, Roland), empf. VK 
Preis: ca. 80 DM, Hersteller 
Ocean / England, Muster von 
Bomico , 65451 Kelsterbach. 


• ie sagt doch immer Gerd 
Schipanski, das deutsche 
Moderatoren-Wunder, wenn 
unser Bebele mal wieder 
einen Return ins Aus segeln läßt: 'Das 
war mal wieder das Auge des Meisters". 
Eben, Denn genau solch ein Auge ruht in 
Form des Überhammers Links 386 pro 
unsichtbar über jedem Gegner, der einen 
elektronischen Golfplatzzu betreten ver- 
sucht. Neuester Teilnehmer im Wettbe- 


Wer bisher dachte, Golf sei nur etwas für Leute 
mit einem guten Auge für Feinheiten, wird von 
OCEAN eines Besseren belehrt. Hau drauf, 
mach rein - das ist jetzt die Devise. 



A Anheimelndes Clubhaus 


auswählt, ohne im geringsten mit der technischen Ausführung belä- 
stigt zu werden. Ähnl ich schwachsinnig sind auch die Putts, denn auf 


den Greens gibt es keine Rasterung für 
das Gefälle und keine Auskunft darüber, 
mit wieviel Prozent der Powerleiste der 
Ball gespielt werden könnte, um mal ins 
Loch zu gehen. Und wenn es dennoch ge- 
lingt, den viereckigen Ball in das vierecki- 
ge Loch zu bugsieren, krächzt die Sound- 
karte m i t besorgn iserregen dem Asthra a. 

Da ist Ocean ein echtes Meisterwerk 
geglückt, denn einen Spitzenplatz hat 
das Game weg; den als schlechtestes Golf- 
spiel der Dekade -wenn nicht irgendwo- 
her noch Schlimmeres kommt! ■ 

msu 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik/ Animation . 

4 

Sound 
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Motivation 
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»SEHR MANGELHAFT« 



A Der Bunker muß doch zu treffen sein! 


weit "Wiezeigich's meinem großen Bruder” ist International Open 
Golf Championship. Der Name ist richtig episch, das Spiel aber 
nicht: Drei Kurse stehen zur Auswahl, spätere Ergänzungen sind 
nicht möglich. 

Das ist auch besser so. Denn bei der unglaublichen Auflösung von 
320x200 Punkten ist schon die Aussicht auf die Grüns nur noch halb 
so gut wie bei Links 386. Dennoch haben es die Programmierer nicht 
vermocht, den kleinen, jetzt viereckigen Golfball einigermaßen nett 
über den Screen huschen zu lassen, Statt dessen gibt’s nämlich 
Ruckeianimation in allen Lebenslagen, von der Ballanimation über 
die Bewegungen des Spielcharakters bis hin zur “fliegenden Kame- 
ra" für die Bahnbetrachtung. 

Da darf die Schlagtechnik natürlich nicht nachstehen: Eine Po- 
werleiste existiert nicht, dafür aber ganze vier Powerstärken von 25 bis 
100 Prozent. Das heißt, das man lediglich die Schiagstärke vorher 
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^ RAUBKOPIEN,.. ^ 

■sammeln lohnt sich nicht mehr! 

Wir bieten SUPERPREISE ! 

CRA2Y GAMES 


0-1140 Berlin 

Marzahner Promenade 9 

Tel. 030-5453192 

2000 Hamburg 50 

FREAK 
Mörkenstr. 8 
Tel. 040-382104 
2300 Kiel 1 
Moitenauer Str. 237 
Tel. 0431-337363 
2300 Klei 14 
Kircheneweg 10a 
Tel. 0431-736723 
2350 Neumünster 
Kieler Str. 51 
Tel. 04321-46739 
2358 Kaltenkirchen 
FORMEL Computer 
Krauser Baum 10 
Tel. 04191-77354 
2370 Rendsburg 
Neue Straße 
Tel. 04331-28180 
2390 Flensburg 
Weitzstr. 11 
Tel. 0461-180895 
5000 Köln 
Wahlen Str, 6 
Tel. 0221-527544 
5090 Leverkusen 

Computer u. Spieleservice 

Fichtestr. 27 
Tel. 0214-95942 


Versandpreise 

PC-Komp.: 

X-Wing - 75,00 DM 
Empire Deluxe - 79,00 DM 
Eye of Behotder III - 69,00 DM 
Eishockey Manager - 79,00 DM 
Strike Commander - 85,00 DM 
Prince oi Persia Teil 2 - 69,00 DM 
Space Quest V (Deutsch) - 75,00 DM 
Ballte Isle Data Disk II - 39,00 DM 
Space Hulk - 79,00 DM 
Jütland -CD-ROM- - 125,00 DM 
7th Guest -CD- Rom- (dt. Anl.) - 129,00 DM 

ÄMIGÄi 

B-17 Flying Fortress - 69,00 DM 
Gunship 2000 - 75,00 DM 
A-Train (Deutsch) - 79,00 DM 
Eishockey Manager - 79,00 DM 
Reach for the Sky - 59,00 DM 
Flashback - 69,00 DM 
Hannib all - 69,00 D M 


AUDIO BI, ASTER 

Junior - 1 1 9,00 DM Pro 4.0 - 259,00 DM 
2.5 - 179,00 DM 16-Bit - 449,00 DM 
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Versan dh andel: 

Kieler Str. 51 - 2350 Neumünster 
Tel. 04321-46739 Fax 04321-41153 

Händleranfragen erwünscht! Info unter 04321-46739 
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Reportage 




Die Nachricht kam überraschend: 

SEGA versoftet jene wohlbekannten Tiere, die 
dem Gehirn eines noch bekannteren ostfrie- 
sischen Blödelbarden entsprungen sind. Und 
lud zur Präsentation derselben nach Hamburg 
ein, wo man nicht nur die OTTIFANTEN, sondern 
auch ihren Schöpfer OTTO WAALKES höchst- 
persönlich zu sehen bekam. 


ie fast immer, wenn Sega 
etwas G rößeres veranstal- 
tet, waren auch bei der 
Präsentation des Spiels 
The Ottifants jede Menge Kollegen von 
der schreibenden Zunft sowie Funk und 
Fernsehen vertreten, Blitzlichter flamm- 
ten auf, als Otto Waalkes nebst Gattin am 
Veranstaltungsort, den “Schönen Aus- 
sichten“ in Hamburgs schönstem Plätz- 
chen Planten un ßlomen, ein traf und 
sich sofort an eines der Spiel gerate stellte, 
The Ottifants ist im Grunde genommen 
ein ganz normales Jump ’n Run. aber be- 
kanntlich macht die Hauptfigur stets viel 
aus (man hat es an Sonic gesehen!). Der 
Inhalt ist chaotisch: Vater Bommel hat sei- 
ne Büroklamotten verschlampt, Baby Bru- 
no muß sie suchen und saust dazu durch 
Haus. Hof und Garten. Per Gummi- 
bärchen- Energiestoß mutiert Bruno zum 
Superfanten und läßt sich weder durch ei- 
ne zigarrenrauchende Putzfrau noch 
durch einen Teufels-Fanten aufhalten , 

Die Idee zum Superfanten stammt übri- 
gens nicht allein von Otto, den eigentli- 
chen Einfäll hatteein l4jähriger Hambur- 
ger Schüler namens Alexander, der Otto 
beim Softwarekauf in einem Hamburger 
Kaufhaus begegnete. Eigentlich wollte 
Alexander nur ein Autogramm, doch 
dann... 

.unterhielten wir uns über Super Ma- 
rio World, und ich sagte Otto, daß ich 
schon in der 96. Weltwar. Otto gab zu, daß 
er diese noch nicht gesehen hatte. Ob ich 


ihm die mal zeigen würde. So kam Otto 
mit zu mir nach Hause, undspäter besuch- 
te ich ihn, wo er mir sein Spiel zeigte. Da 
kam mir die Idee mit dem Superfanten'', 
erzählt Alexander, 

Daß die Zusam menarbeit mit Otto auch 
bei Sega gern gesehen wird, bestätigt Pro- 
duktmanager Torsten Oppermann, älte- 
ren ASM-Lesern sicher noch bestens be- 
kannt. “Lachmuskelschädigend, jedoch 
überaus professionell”, ist sein Kommen- 
tar. “Otto hat ein rundes Dutzend Lew! ins 
Spiel eingebaut, so daß es ein Spiel für die 
ganze Familie geworden ist” . 

Die Kooperation Otto/Sega begann ei- 
gentlich in zwei Teilen: Zum einen spielte 
Otto im Sommer 1992 während der Olym- 
pischen Spiele in Barcelona in der Sega 
Players Lounge, zum anderen sah man ihn 
in “Otto - Der Liebesfilm“ als Liebesgott 
Amor - mit einem Sega-Mega-Driye joy- 
pad! ! ■ - lustauslösende Pfeile abschießen. 

Japaner ohne Humor? 

Und so war der Weg zum Ottifanten-Spiel 
nicht mehr weit: mit dem will der Ostfriese 
nun auch den Softwaremarkt erobern. Das 
Spiel selbst bietet anfangs die Möglichkeit, 
in verschiedenen Sprachversionen zu spie- 
len. Man sollte sich unbedingt für die deut- 
sche entscheiden, denn nur in dieserwird es 
ein weiteres Highlight ottotypischer Comic- 
Kunst geben, den sich übergebenden Otti- 
fanten. Vor allem die Japaner konnten sich 
mit dieser Figur nicht so anfreunden- viel- 
leicht haben sie halt eine andere Art von Hu- 



mor als wir. Der Zeitpunkt, zu dem das Spiel erschei nt, ist äußerst günstig 
gewählt: Mitte September, zeitgleich mit einer 1 3teiligen Ottifanten- 
Trickfi lmserie bei RTL. Zu haben sein wird es für Mega Drive und das Ma- 
ster System. Und da die Ottifanten gerade zum Riesensprung über den 
großen Teich ansetzen, wirdes wohl nur eine Frage derzeit sein, bis auch 



.. y^v.y jti ■ - VjJ-. i, % : — , — • 

▲ Rutsch mir den Buckel runter 


die US-Kids begeistert sind. In gewisser Hinsicht bot der Abend in Ham- 
burg eine hübsche Alternative zu sonstigen Veranstaltungen dieser Art: 
Otto zeigte sich nicht nur als Spieler oder als Spaßmacher, sondern er be- 
wies ein bis dato gar nicht so bekanntes Gesangstalent. In einem fast 
4 5mi nötigen Auftrittsanger - unterstützt von der Band “The Ottifants' ' 
- Klassikerder Rockmusik, zum Teil auch mit auf sich selbst gemünz- 
ten deutschen Übersetzungen. Und WIE er singen kann! Der Musiksen- 
der MTV' ließ sich dieses Ereignis nicht entgehen und sendeteLM. 

Ein völlig neuer Otto also, der sich präsentierte. Auf die Frage, ob er 
denn seine alten Shows anschaut, die in der ARD dann und wann wie- 
derholtwerden. meinteer: “Nein, da sehe ich noch so jung aus...“ Otto 
ist halt ganz der alte... ■ 

kate 
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j Reportage 



Exklusiv-Interview in ASM: 







Ein ganz anderer Otto Waalkes präsentierte sich nicht nur während der 
Sega-Veranstaltung, sondern auch im Interview mit ASM-Redakteur Klaus 
Trafford. Aus Otto dem Ostfriesen ist Otto der Videospiele-Freak geworden. 
Schlagfertig sind sie beide und wissen mit wenigen Worten viel zu sagen. 
Manchmal ist weniger 
eben mehr... 


ASM: Wie kam es zu der Zusammenar- 
beitmitSega? 

Otto Waalkes: Man versteht sich 
schnell, selbst zwischen Fernost und .Ost- 
friesland, wenn man ein gemeinsames 
Anliegen hat: die Welt ein klein weni g He- 
bens- und lebenswerterzu gestalten. 
ASM: Inwieweit bist Du direkt an dem 
Ottifanten-Spiel beteiligt? 

Otto : Von der Idee bis zu r Ausfüh mng. 
ASM: Man weiß von Dir, daß Du ein sehr 
großer Spieie-Freak bist. Wie viele Games 
nennst Du Dein eigen, und was spielst Du 
am liebsten? 

Otto: You name it, I played it. 

ASM: Wiesiehtesbei DirzuHause aus? 
Otto: Das möchte ich auch gerne wis- 
sen. Wenn ich fertig gespielt habe, schaue 
ich mir den Laden mal an. Da sollen ja 
verdammt viele Videospiele rumüegen. 
ASM: Abgesehen vom Spielen: Was 
machst Du sonst in Deiner Freizeit? 

Otto: Der wahre Videospieler kennt kei- 
ne Freizeit. Würde er sie kennen - er 
nützte sie zum Weiterspielen. 

ASM: Du wohnst nun schon ziemlich lan- 
gein Hamburg. Vermißt Du Ostfriesland? 
Otto: Ostfriesland? Das Spiel kenne ich 
nicht. Wo glbt’s das? 

ASM: Besteht Hoffnung, daß Du irgend- 
wann wieder auf Tournee gehst? 

Otto: Otto live als Videospieler? Immer! 
ASM: Was sind Deine nächsten Projekte? 
Otto: Ich muß das letzte Level vom neu- 
en Ottifanten-Spiel schaffen . 

ASM: Spielt Dein sechsjähriger Sohn 
auch mit? 

Otto: Wennermich läßt,.. 


ASM: Stell Dir einmal vor, Du wärst Bundeskanzler, Was würdest Du 
ändern? 

Otto: Sportunterricht abschaffen, Videospiel als einziges Haupt- 
und Pflichtfach unterrichten. 

ASM: Hand aufs Herz: Was war für Dich persönlich die größte Panne 
Deines Lebens? 

Otto: Der unglückselige Stromausfall am 13.3.93, der mich dazu 
zwang, das Spiel geschlagene zwei Minuten zu unterbrechen. 

ASM : Und De i n schönstes Erlebnis? 

Otto: Blöde Frage! Als der Strom wieder da war. Denn da ging es wie- 
der: SPRUZZZL! SCHNIRRRZ! GNISSELL! ZOINKKK! BROOOCH! 
SEEEEGA! 


▲ Stürmischer Applaus beglei- 
tete Ottos Auftritt als Rock- 
sänger . Fast 45 Minuten lang 
präsentierte er Klassiker, und 
M TV war die ganze Zeit live 
dabei 
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Keine kiloschweren Wäl- 
zer müßt Ihr jetzt mehr 
herumschleppen, wenn Ihr 
wissen wollt, wie die Haupt- 
stadt von Kirgisien oder von 
sonst einem exotischen 
Land heißt: Der World At- 
las von Mindscape hat das 
alles auf Mausklick für 
Euch bereit. 


WORLD ATLAS 
Version 4 für Windows 

System: PC (ab 286/1 2, 2 MB 
RAM, VGA, Festplatte, Maus 
empfohlen), geplant für: PC-CD- 
ROM, Hersteller: The Software 
Toolworks, USA, empf. VK- 
Preis: noch nicht bekannt, Mu- 
ster von: Mindscape, England. 


O rafisch ist das Ganze sehr 
ansprechend auf ge- 

rn acht. Auf einer Weltkar- 
te könnt Ihr zunächst 
einmal auswählen, über welches Land 
Ihr gerne ein paar Infos haben möchtet. 
Immer weiter zoomt Ihr in die Karte hin- 
ein, bis schließlich das Zielgebiet erreicht 
ist. Alle Namen, die dort rot umrandet 
erscheinen, können an geklickt werden 
und geben dann alle möglichen Infor- 
mationenpreis. 

Aber nicht nur Hauptstädte, National- 
hymnen oder Flaggen können abgefragt 
werden. Alle für einen Staat relevanten 
Fakten sind in leicht verdaulicher Form 
enthalten: Wie sieht das Gesundheitswe- 
sen aus? Wird Raubbau an den Wäldern 
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▲ Wie man sieht , ist sie doch flach 


betrieben? Welche Bodenschätze sind 
vorhanden? Was für eine Regierungs- 
form hat dieses Land? Wie heißt der Prä- 
sident und wann sind die nächsten Wah- 
len? Ob Säuglingssterblichkeit, Durch- 
schnittsalter, Transportwesen, Bruttoso- 
zialprodukt oder Tierhaltung - über al- 
les und jedes gibt es reichlich nachzule- 
sen. 

Wer mehr auf Statistiken steht: Bitte 
schön, auch hiermit kann World Atlas 
dienen. Diagramme zeigen an, welches 
Verbrechen in welchem Land wie oft ver- 
übt wi rd, wie hoch der Verbrauch an Ger- 
ste ist (da sind offensichtlich die Deut- 
schen führend) und derartiges mehr. 
Selbst die Anzahl der Fernsehsender und 
Tageszeitungen wird nicht unterschla- 
gen. 

Als Nachschlagewerk ist World Atlas 
bestimmt eine gute Geldanlage. Was je- 
doch nicht verschwiegen werden sollte, 
ist, daß es sich hier um ein Programm 
handelt, das seinen Ursprung in Amerika 
hatte. So darf es nicht verwundern, wenn 
bei Größen vergleichen etwa die Bundes- 
repub 1 i k so groß wie Montana ist. . . 

Auch die Tatsache, daß alle Ortsna- 
men usw. englisch sind, kann für einige 
Verwirrung sorgen - und für Erheite- 
rung, wenn man sich zum Beispiel durch 
die neuen Staaten der ehemaligen UdSSR 


kämpft. Daß auf Aktualität großer Wert 
gelegt wurde, merkt man auf Schritt und 
Tritt. Immer wieder begegnen Euch 
Kommentare wie: “Nach der Unabhän- 
gigkeit der russischen Staaten noch kei- 
ne Daten erfaßt”. Oder: “Nach dem Zu- 
sammenschluß der beiden deutschen 
Staaten konnten noch keine Zahlen er- 
mittelt werden.” Aber wie lange sind die 
ebenfalls mitgelieferten Kabinettslisten 
korrekt? Ein Update-Service wurde je- 
denfalls gleich angekündigt. 

Ob sich bei einem derartig umfassen- 
den Programm nicht doch auch eine 
deutsche Version lohnen würde? In die- 
sem Falle hätte es bestimmt als Schul- 
Software gute Chancen. So jedoch bleibt 
der Nutzen dahingestellt, schließlich soll 
nicht jede Geographie-Stunde in einen 
Kampf mit dem Wörterbuch ausarten . ■ 
tl 








€duccition 



Daß mit unserer Umwelt nicht alles in Ordnung ist, hat 
inzwischen wohl jeder mitbekommen. Aber was ge- 
nau eigentlich schiefläuft und warum, wissen die we- 
nigsten. PC UMWELT von MSPI soll Euch auf zeitge- 
mäße Weise informieren und Euer Wissen auf den 
neuesten Stand bringen. 



PC UMWELT 

System: PC (mind. AT, 520 KB 
RAM, EGA, VGA, Festplatte 
3,5 MB, unterst. AdLib, Sound- 
Blaster, Maus empfohlen, läuft 
eingeschränkt unter Windows), 
VK-Preis: ca. 180 DM, Herstel- 
ler: MSPI, 85540 Haar, Muster 
von: Hersteller. 


® as bei PC Umwelt als er- 
stes ins Auge sticht, ist die 
einfache Bedienung des 
Programms. Alles wird 
per Mausklick auf Icons oder Bildseg- 
mente an gewählt. Keine lange Tipperei 
ist also nötig, um von einem Menü ins 
nächste zu gelangen. Die Grafiken sind 
einfach gehalten und sehr übersichtlich, 
die Animationen können an- und ab ge- 
schaltet werden - so wie Ihr gerade Lust 
habt. 


Wie kommt das Gift 
ins Essen 

Geboten wird alles, was global mit dem 
Begriff Umweitzu tun hat. Wollt Ihr Euch 
zum Beispiel über den Kreislauf des Was- 
sers informieren, bekommt Ihr klar 
gegliederte Schaubilder auf den Schirm, 
die das Thema gründlich verarbeiten. 
Auch wie Insektenvermchtungsmittel, 
Düngemittel oder Pilzbekämpfungsmit- 
tel da mitmischen, wird gut erklärt. Ob 
Tiere, Menschen, Pflanzen, Luft, Wasser 
oder Energie: Kein Teil unserer Umwelt 
wurde vergessen - hier muß man dem 
Hersteller ein Lob aussprechen. 

An eine Hilfefunktion wurde ebenso ge- 
dacht wie an Tips, die dem Programmin- 






▲ Lerninhalte werden geprüft 


halt einen praktischen .Anstrich geben. Wer 
genauer in die Materie einsteigen will, ruft 
dazu ein “Lehrbuch" auf, in dem es dann 
ernsthaft zur Sache geht. Themen oder 
Stichworte, die an andererstelle noch mal 
genauer abgehandelt werden, heben sich 
farblich vom Rest des Textes ab. Eine prak- 
tische Einrichtung; allerdings sind die 
Texte auch hist so trocken wie in einem 
normalen Lehrbuch. Da kommt auf Dauer 


▲ Die Themenauswahl 


dann statt Spannung leider doch eher eine 
Naja-Einstellung auf. Als Ergänzung zum 
Schulunterricht ist das Programm jedoch 
ganz taugl ich. 

Bißchen trocken, 
das Ganze 

Habt Ihr Euch die vielen Bilder gut 
angesehen und die dazu gelieferten er- 


klärenden Texte gele- 
sen, könnt Ihr Euer 
Wissen sofort auf die 
Probe stellen. Eine mit- 
gelieferte Quizfunkti- 
on übernimmt den 
Part des fragenstellen- 
▲ Klare Schaubilder verdeutlichen den Lehrers. Immerhin 
komplizierte Vorgänge bekommt man hier 

nicht gleich eine miese 
Bewertung, wenn man mal einen schlechten Tag hat und total dane- 
ben liegt. So viel zum guten Teil, einen dicken Nachteil hat die Quiz- 
funktion jedoch leider auch, der nicht verschwiegen werden sollte. 
Wie bei so vielen Quizprogrammen kommt auch hier die Abwechs- 
lung einfach zu kurz. Die Fragen wiederholen sich nach kürzester 
Zeit -und damit auch die Antworten. Obwohl in der Lexikon-Funkti- 
on das Thema Umwelt sehr umfassend abgehandelt wird, hätte beim 
Quiz, das ja einen sehr 
wichtigen Kontroll- 
aspekt des Lernens dar- 
stellt, eine gründliche- 
re Aufbereitung wirk- 
lich nicht geschadet. 

Was jedoch absolut 
unverzeihlich ist, wird 
sichtbar, wenn man ei- 
nen Blick auf das Preis- Hättest Du's gewußt? 

schild wirft: 179 deut- 
sche Märker als empfohlener Richtpreis sind j awohl leicht übertrieben! 
Da soll wohl mit dem Thema Umwelt wieder m al richtig Kohle gemacht 

werden, Und damit schießt sich das Pro- 
gramm effektiv selbst ab . ■ 

il 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Positiv: aktuelles Thema, 

brauchbare Lerninhalte 
Negativ: sehr trocken, überteuert 


Lerneffekt 1 1 

Gesamtnote 9 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 
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Marktplatz 



— 


Computersoft & Werbeagentur 

Christiansen 

Postfach 1315 
D-24903 Flensburg 
Tel & Fax 0461 / 28075 

Atari PD : ST, V, J, DL, DE, TT, 
Cobra, 4L), konTRAST 
Warum nicht im ABO ! 
Calamusfonts, MIDI, Profigrafiken, 
Erotik 

und viele PD Pakete. 
Katalogdiskette Kostenlos 

Profigrafiken auch für MS-DOS 

Versandkosten : Vorauskasse 5- / Nachnahme IO - 


q 






EH 


WSC - Ccmoutersysteme 
PD/Shareware Wir liefern: 

# 


5.25" - 2.- OM 
3.5" - 3.- DM 

HD - Aufschlag 1.- DM 


-Shareware 
-CD - ROM 
-PC - Spiele 
- u.v.m. 


Shareware - ABO 

Jeden Monat 12 PC-Spiele ind. Versandk. 
’ nur 24.95 DM JL j nur 34.95 DM 


CD - ROM 

Datamedia 1 993 1 23.90 C hessmaster 94.50 
Baden Baden 99.95 Game Power 89.- 
Game Archiv 49.95 CD 2000 98.- 

Game Master 2 67.90 C.of Enchan. 87.90 
Kings Quest V 97.70 Rom.Games 9.90 


Katalogdisketten 
gegen 
2.- DM in 
Briefmarken 

wird bei Bestellung 
verrechnet !!! 


Wolfgang Sauer 
Wernerstr. 2 
46049 Oberhausen 
Tel. 0208/855430 
Fax 0208/855813 


J 


* STONVSOFT * 

Public Domain/Freeware/Shareware 

C-64/1 28 

Über 1 1000 Programme: 

PC (MS-DOS) 

Erlesene Auswahl der ca. 
800 besten Titel aus allen 

Anwendungsbereichen. 

Drucker/DTP/Grafik/ CAD/ 
Verw./Büro//Bra riehen/ 
DFÜ/Hobby/Lern/Utilities 
aller Art.... — ► besonders 
gepflegte Auswahl an 
SPIELEN! 

Anwender; Textvera rb., 
Verwaltung, Datenbanken, 
Grafiksoft, zahk Utilities,.. 
Spiele: Action -/Arcade, 
(Grafik-) Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen... 
Lernprograinme aller Art 
GEOS“ u. 1 28er- Software! 

Nur 1,30 bis 1,65 pro 
voller Disknummer! 

Nur 2,- bis 2,50 pro 
360k-5,25" -Diskette! 

C-64/ 1 28-Gratiskatalog 
anfordern bei: 

Gedruckter (!) PC- 
Gratiskatalog bei: 

Wir sind ein 
zuverlässiger 
Partner in 
Sachen Softwc 

Testen Sie uns 

sroNvson; ^ 

Inh.: Günther Steinte 
Beethovenstr. 1 

r— j — ! — f- 87727 Babenhausen 

Tel.: (° 83 33) 12 75 

,re 7:30-20:00 Uhr 

[ Fax: (0 83 33) 70 44 


Riesenauswahl 

Topspiele für PC & Amiga 
Die neusten Programme 

Super Preise 
Katalog - Gratis! 


KSK 

Mittelstr. 17 24103 Kiel 

TeL 0431-555603 Fax 0431-555604 
oder 18 - 20 Uhr Tel. 04307-1594 


DISKETTEN 


3,5" HD 

10 Stck DM 14,90 
ICO Stck DM 145,— 
200 Stck DH 280,— 
400 Stck DM 540,— 


DM 1,49/Stck 
DM 1,45/Stck 
DM 1,40/Stck 
DM 1,35/Stck 

Versandkosten: DM 8, — 

zzgl . Nachnahmegeb . 

Bestellannahme :Mo-Fr 12.00-20.00 
Sa 10.00-20.00 

ASS, Stiftsplatz 5, 

67655 Kaiserslautern 
Tel. Nr.: 0631/68998 


Emmi 


Jcenouse - Computer - Systeme 

JuNioR DM 2099 ,' 

306 DX 40 MHZ 1 28 KB -4 MB RAM- 170 MB HD- 3,5" LW- MS-DOS 
16 8n VGA t 024 * 768 - 14“SUPERA/GA-MONfTOR 
SOU NDKARTT Mn 2 BOXEN 


GAMbltR 


DM 2599,. 


486 SX 25 MHZ (Gverdwesockel) - 4 MB RAM - 1 20 MB HD - 3,6' LW 
SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE - JOYSTICK WINDOWS 
16 BIT VGA 1024 “ 768- 14 ' SUPER-VGA- MONI TOR - DOS - MOUSE 


OpERA 


DM 2799,- 


486 SX 25 MHZ (OVERDRIVESOCKELJ - 4 MB RAM - CD-ROM 
3,5' LW- 120 MS HD- 16 BIT VGA 1024* 760 
14" SUPER-VGA-MONrTOR- SOUNDKARTE + 2 BOXEN - MOUSE 
JOYSTICK * 5 TOP SPIELE - WIN WARE - MS-DOS - WIN DOWS 

SyMphoNy DM 545 5,' 

486 DX 33 MHZ 256 l<B CACHE-4 MB RAM- CD-ROM-! 70 M8 HD 
3,5’ LW - 16 BIT VGA 1 024 ‘ 768- 14'SUPER-VGA-MON[TOR 
SOUNDKARTE + 2 BOXEN - MOUSE + JOYSTICK 
3 TOP SPIELE - MS-DOS + WIN DOWS - WINWARE 
Aufpreise 60 MHZ= 350,-/ für 66 MHZ = 470,- 

SyMphoNy edirioN DM 5499,' 

406 DL 33 MHZ - 4 MB RAM - CD_ROM - 21 2 MB HD - 3,5“ + 
5,25“ LW - SOUNDKARTE + 2 BOXEN - 5 SPIELE - MOUSE 
JOYSTICK - 16 BfT VGA 1024 * 786 - 14“ SUPER-VGA-MONFTOR 
DOS - WINDOWS - WINWARE 

irrtümer und Änderungen Vorbehalten 
Versand per Vorkasse oder Nachnahme zzgl. Versandkosten 

Tel: 0911 - 50 54 63 


C-64/128 

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Diftrich 
Husumer Straße 13, D - 34246 Vellmar 
Tel.: 0561/625110 + 624646 Fax: 827055 


> 

£ 

! 

» 

0 

1 

66,- 

No 2 Cdection 

55- 

Air Seo Supremacy 

59.- 

Oil briperkim 

19,- 

Sattle Chesi 

24.- 

Pirate» 

39.- 

ÖundesSga Manager 

46.- 

Rick Dangeroui 2 

19.- 

Conquertador 

59,- 

SimCity 

49,- 

Die Prüfung 

29.- 

Sleepwalker 

56,- 

DreamTeam 

59,* 

Steigenb. Hoteknan. 

45,- 

E*vira2 (Adventure) 

49.- 

Streetfighter 2 

45- 

F-16 Combat Pilot 

29,- 

Trolls 

39.- 

Ind, Jone» 4 (Action) 

45.- 

7ufrican2 

19,- 

Locomotion 

45.- 

UGH 

39.- 

Mc DonddtarKl 

39.- 

Winter Gom« 

19.- 


Venardkosterv bei Vorkasse (bar / Scheck) 4,- DM 
per Nachnahme 10,- DM Ausfand (nur Voriame) 12.- DM 

PD - Originale - Zubehör 

• C-64/128 - KATALOG 1993 • 

kosten tos und unverbindlich anfordernl 


Fordern Sie auch Info* für AMIGA, ATARI ST, 
PC. CDTV, SEGA. LYNX oder WflENDO an! 




SEPTEMBER l 

I I 



the entertainment Company 

► Atari SI/STI = Bundesliga Manag« Der Rdrüd« 8! , 

■ Professional 2.0 80, - Lemmings 2 73, 


■ Civiltaation 


8ö. - Sensible Soccer 


► Amiga 


►Apple Mac 


Buridcüligy Manager Der Patrizier 
Professional 2,0 80, - Lemnirigs 2 

Chaos Engine 60, - Sensible Socccr 


: 

! Kings Quest 6 
j Lemmings 

< Logimousc Pilot 
: Sega Mega Drive 
l RGB Kabel 


60,“ 

81,- 

73,- 

60,” 


►Atari Lynx 


► Atari Falätm 


94, - Might and Magic 3 94, - 
96, - Monkey Island 2 100, - 

69, - Game Gear 4 Ftm 249, - 
199, - SONY 2110, 100 St, 235* - 
19, “ SONY 2DD, 100 St, 135, - 

J Lynx 11 199, - Gates of Zendocon, Klax, 

; Lynx Power Paket 248,-031^11161 149 

l Sftadow O. T. Beast 79,- Rohosquash, Xenophofoe; 

* S ted Talons 79, - Zarior Mercenary 149 , - 


; FalconOSÜ 4/84 2.290, 

j EHeon03Q 4/84 inkl. 17 fl MulüScan 
l Scrcenblastcf 2 . 390 , - j oystidcadapter 


FPU 68881 16 MHz 90,- 
1.590,- 


Falcon030 4/84 inkl. 


Scrccnblaster 




+«M7M364iSI 


J8,"bfeHL"lhr 


: Screenblastcr ? Transareüca SCSI n Kabd 
; und Ishar 2,490,- Ishar 

* Adapterstecker RGB 25,- Tfransarctica 

J mlcro Robert Computersy^teme 
; KernerstruJSc 5, 74924 Neckarbischofshdm 
; Telefon: 07263/64552 Telefax: 07263/60226 


19,“ 

149,* 

79,- 

89,- 

89.- 


Taiwan 


Heiße Spiele zu Tiefstpreisen! 


Klein. Handlich. Und ziemlich gesprächig... 

HG-332(E) 

32-IN-1 

(wlfh talklng) HG-532 

— ~ HG-^32(E) 

32-IN-I 
(with tatking) 



f g, 


ET-S6J 

S-lN-l 


h r ßj. * 


HG-1 1 1 “1 M 
10-IN-1 
wlth tutking 


GAME/TIME/CLOCK 


HG-1 II 
10-IN-l 


HSU TEAN ENTERPRISE C0„ LTD. 

2FL,, NO. 14, LANE 3, JE YI ST., HSIN TI EN CITY, 
TAIPEI HSIEN, TAIWAN, R.O.C. 

TEL: 886-2-21(12275, 3032295 FAX: 886-2-2102548, 3072926 


116 


9 


93 











BIETE SOFTWARE 

AMIGA 


Ori. -Spiele, halber Neupreis: 

Legende of Val., Ishar, Shadowland, 
Fl 5 2, King Quest, Lure, Whale's 
Voyage, Monkey Island 1 + 2, Patrizier, 
Lotus 3. Sch reiber, T ei : 056 1 404699 


Amiga und PC-Originale: Larry 5, 
Civilization, 1869, Der Patrizier, Pinball 
Fantasies, Chaos Engine, Wing 
Commander, Populous 2, Black Gold, 
The Humans Tel: 05382/4858 


Amiga - die ultimative PD-Serie heißt 
BAVARIAN. Mit jetzt 480 Disketten 
(last alles in deutsch). Kostenlose 
Katalogdiskette bei Friedrich Neuper, 
Postfach 72, 92534 Pfreimd, Tel: 
09606/7171 G 

Verk. Computerspieie für den Amiga 

und den PC. Z.B. Das Schwarze Auge, 
Indiana J. 4, Might + Magic 4, Wizardry 
7, Legend u.a. Alles Originale. Michael, 
Tel: 07425/7809 ab 14.00 


Verkaufe Amiga-Orig.: Winzer (40), 
Indy 4 (45), Patrizier (60), Black Gold 
(40), Gobliins (45), Spirit of Adventures 
(35). Anrufen bei: Matthias Kriszio, 
0471/802187 


Verk. org. Amigaspiele (Indy 4, Airbus A 
320, Legend ofK, Monkey II , Der Patrizier, 
Sensible Soccer 92/93, FormulaOne GP, 
AirBucks)Tel: 08633/7536 


ST 


ATARI ST: Verkaufe Originalspiele, 
King’s Quest l-IV, zusammen für 100,-, 
bei Interesse: Lösungsbuch für 20,-. 
Tel: 0228/638436. 


Biete ST-Sportspiele: Wayne Gretzky 
Ice H.l. 40.-, Kick Off 2 35.-, Midwinter I 
40.-, Manchester Un. I 35.-, Microprose 
Soccer I 35.-, Tracksuit Manager I 35.- 
u.v.a. Rufe an unter 08179/8417, 
Christopher Willts. 


PC 


Verkaufe PC-Originale: Wizardry 7 50 
DM, WC 2 45 DM, X-Wing 60 DM, Might 
& Magic 2 + Hard Nova + Imperium = 50 
DM. Tel: 02623/4455 


PC-Originale: Designer für Flight 4 60 
DM, Wonderland 50,- DM, Gunship 
2000 60,- DM, Task Force 60,- DM, Bl 7 
60,- DM, Abadoned Place 50,- DM, Indi 
450,-DMu.a . Ab 1 9 Uhr 02822/5241 5. 

PC-Originaie zum Spottpreis: 

Comanche, Startrek Screens (je 40 
DM), Heart of China, MM3 (je 30,-), T2, 
Eye of .... Immortal, Bad Blood, uvm (je 
1 5,-). Alle DM + Porto. 06451/221 35. 

Bundesiiga Manager PROFI Limited 
Edition nur 35,-. 1 869 30.-, Lure of the 
Temptress 30.-, Comanche mit Mission 
Disk 1 50.-. Auch einzeln. A-Train 30,-. 
Tel: 021 1/6802484. 


MS-DOS 5.0 VB 50,-. X-Wing VB 40 -, 
Jordan in Fiight VB 40.-, Ultima 7, Black 
Gate VB 30.-, Serpent Isle VB 45.-, 
Populous 2 VB 30.-, Quest for Glory 3 
30.-, Tel: 02 11/6802484. 


Ungeöffnet, da für Windows: dB Fast 
Ver. 1.7 mit dBase-Taschen- 
referenzliste DM 1350, VB DM 850. 
Sascha Mamsch, Krausenstr. 68, 
10117 Berlin, Tel: 030/2081546 
(abends). 


Verkaufe PC-Originale: Sherlock 
Holmes: DM 40 + Porto; Rex Nebular, 
Darkseed, Eternam, Darklands, 
Stundenglas, Colonel's Bequest: je DM 
30 + Porto; Peter Schön, Tel: 
06133/2202; 18 Uhr -20 Uhr. 


TOPSOFT - Ihr Software Partner für 

folgende Rechner und Videosysteme: 
PC- AMIGA - C64/128 - ATARI ST - 
SCHNEIDER CPC - CDTV - SEGA 
MEGA DRIVE - ATARI LVNX - SEGA 
MASTER SYSTEM II - CD ROM - 
GAME GEAR - GAMEBOY - NES und 
SUPER NINTENDO ** Leerdisketten ** 
Lösungshilfen in deutsch ** Tolle 
Shareware und Public Domain für PC - 
AMIGA und C64/128 ** Fordern Sie die 
Gratisliste (Computertyp angeben) 
sofort an. Firma TOPSOFT -Postfach 4, 
in 82336 Feldafing, Fax 08157-4408, 
Telefon 081 57-3428. G 


PC-Org.: H! 14-18, Indy 4, Hannibal, 
Populous 2, Patrizier, BMP, Loom (alles 
komplett deutsch), Tel: 04941/1 051 0 Hayo. 

Verk. Orig. PC, je DM 50 + NN, Strike 
Commander, Eishockey Manager, je 
DM 50 + NN, Task Force, Lemmings 2, 
Patrizier, Front Page Football, Hardball 
3, HL 14-18, Tom Landry, B, Wieloch, 
40489 Düsseldorf, 021 1 -40041 0 

MSDOS: Verk. X-Wing: 50, Patrizier: 
50 DM, Race Into Space: 50 DM, Space 
Legends: 50 DM, Wizkid: 30 DM, 
Espania 25 DM, Colani Trackball: 60 
DM. Tel: nach 16 Uhr und Fax immer: 
0511/561753! 


KONSOLE 


Für Segamaster II. 4 Spiele (Sport) 
Kick Off, Baseball, Wimbledon, 
Olympic Gold + 1 Infra Joypad im 
Tausch gegen Megadrive Spiele oder 
bar 1 1 0,- DM. Loesch, Tel: 07562/3990 


ANDERE 


STRATEGIE-SPIEL HISTORIE 1390: 

Wollten Sie schon immereinmal ein Reich 
des Mittelalters an den Klippen der 
Geschichte vorbei gegen viele andere 
Herrscher aus halb Europa steuern? Mit 
diesem anspruchsvollen Postspiel ist dies 
möglich! Info von DECOS, PF 100638, 
60006 Frankfurt. G 


Verk. Fl -Grand Prix, Stunt Island, 
Jordan in Flight, Eish. Manager, S. 
Worlds, Indy 3/4, Summer/Winter 
Chal., Historyline, uva. Auch Tausch 
möglich! (Daniel) 06251/39726. Suche 
Links 386 Pro mit Kursen!! 


SUCHE SOFTWARE 

AMIGA 

Suche ständig gut erhaltene, 
günstige Amlga-Originale. Liste an: 
Harry Biersack, Leopoldstr. 17, 95615 
Marktredwitz. 


PC 


Blockout, CBuster nur Originale, T el: 

0871/54834, abends. 


KONSOLE 


***** Game Boy ***** Game Boy ***** 
Suche Module aller Art, mgl. günstig. 
Kaufe auch ganze Sammlungen und 
Bestände, nur solange Geld reicht, Also 
schnell. Tel: 061 01/86829 


BIETE HARDWARE 

AMIGA 


Amiga 500, 1 MB, 2 Betriebssysteme, 

Monitor, 2. Laufwerk, Software u. 
diverses Zubehör, Bücher u. 
Zeitschriften (ASM). Preis: VB: 1 1 00, ab 
1 9.30 Uhr unter 02831/980379. 

Verkaufe für Amiga 500 eine 52 MB 
Festplatte SCSI Kontroller für 549,- 

DM, eine 1,8 MB RAM Erweiterung für 
170,- DM bei Dieter Wissel ab 16 Uhr, 
Tel: 06029/81 12 


Verk: A500-CDTV (1MB) + 

Einführung CD + Maus + Floppy als 
CD-Player einsetzbar, kaum benutzt, 
700 DM VB. A. Edling, Greifswalder Str. 
192, 10405 Berlin. 


Amiga 500, 1 MB RAM, Monitor KP 

748, 2. Laufwerk, Action Replay MK III, 
Joystick, Abdeckhaube, Viruskiller, 
Appetizer, Kings Quest V, NP 2400 DM, 
VP 1 300 DM, Tel: 051 77/1 779 (nach 1 8 
Uhr) 


A500 + 1 MB + Monitor 1084 + autom. 
Maus-Joystick-Umschalter + 2 

Competition Sticks + 8 Originale 
{Wolfpack, Chuck Rock ...) + Disk-Box 
mit 184 Disks, VB 899 DM, Tel: 
05121/64451 


Verk. 6 Monate alten Amiga 2000 (690 
DM), Monitor 1 084S (275 DM), Zubehör 
(Soft- und Hardware, Literatur uvm. für 
250 DM). Zusammen nur 1 1 00 DM. Tel: 
09971/30583 


Amiga 2000, Farbmonitor, Treiber, 52 
MB Festplatte. 5,25 + 3,5 LW, 
Deinterlacecard, PC- Emulatorcard, 
100 Leerdisc, Zubehoer, 1200,- DM. 
Tel: Carsten Weber 0641/65575 


Wer tauscht: Amiga 500, 1 MB RAM, 
TV Modulator, 2 Joys, 1 Maus, 30 
originalverp. Spiele + SNES, 2 Adap., 
15 Module, 3 Joys orig.verp. gegen 
seinen 386 oder 486/40 PC. Fragt nach 
Janni,Tel:09128/4103. 


Verk. A 4000/030, 4 MB RAM, 80 MB 

HD, Top-Zustand (2 Monate alt), für 
2500 DM an Selbstabholder! 
DRESDEN.Tel: 0351/54624 (Holger) 


Amiga 500, 1 MB, 2. LW (3.5), 
Farbmonitor, TV-Tuner, ca, 80 Disks, 2 
Joys., Action Replay Modul, versch. 
Zubeh. für 1200,- DM 2 .verk. Tel: 
08341/1 7703 ab18Uhr 


Verk. A500, 2,5 MB, 2. LW, TV-Mod., 

Maus, viele Orig. -Spiele: Railroad 
Tycoon, Mad-TV, Sim Ant„ Pop 2, 
Invest, Transworld, Rings o. Medusa 
uvm. Ab 19 Uhr, VB 1000, Ulrich W,, 
0406703535 


A 500 + Stereomonitor + guter 
Nadeldrucker+2.LW+1 MBmitUhr+etl. 
Zeitschriften + Computertisch + etliche 
Originalspiele u. Disketten + Zubehör, für 
VHB 1500 DM. H.Weigelt, Goethestr. 4, 
64739 Höchst, Tel: 061 63/1 876 


Verkaufe Videodigitizer (Digitiger 2) 
für Amiga 500, 1000 oder 2000, 

Auflösung (320 x 256 - 704 x 560), 2 - 
4096 Farben, für nur 2800 DM, Tel: 
02252/6723. 


Verkaufe Amiga 500 + 1 MB + 2. 
Floppy + 3 Joysticks + ca. 150 Disks. 
VB 850 DM. Tel: 06152/56626. Ab 
1 7.00 Uhr. Oliververiangen. 


ST 


Verkaufe Atari 1040 STFM RGB- 
Monitor + 30 MB-HDD, Mouse, 

Joystick, GFA-Basic 3.0 mit Compiler 
und Büchern und div. Software. Chiffre- 
Nr. 512 

t 
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Kleinanzeigen 


Verkaufe Atari STFM + Kabel zum An- 
schlußan Fernseher+ Midikabel + RTS- 
T astatu rkappen + Logi -T ech-Mouse + 
Monitor SM1 24 + ca. 80 Disketten (PD's, 
Programme) für 700,-. T el : 0228/638436 


PC 


Verkaufe 386 SX / 20 MHz, 44 MB 

Festplatte, VGA-Karte, 3,5" LW, 4 MB 
RAM, Monitor, Tastatur u. Maus für 2 100 
DM. Tel: 03647/2296 o. R. Mühlmann, 
Rehmer Weg 31 d, 07381 Oppurg. 


Verkaufe Laserstar 6 {HP-kom- 
patibei) mit Zubehör und Emulation. 
Preis: 1000,- DM. Tel: 04303/495, Jan 
Wellendorf. 


386 SX / 20, 5 MB RAM, 110 MB HD, 

VGA 1 MB, VGA-Monitor, LW31/2”u.5 
1/4”, Joystick, Mouse, Software u. 
Spiele. VHB 2000 SM. Angebote an: 
Rüdiger Göbel, Landwehr 51, 58706 
Menden. 


C64 


C-64 + Floppy + Diskbox + 30 
O.Disketten (Turrikan, Katakis, Elvira, 
Game Onu. Magic Disk u.a.) Simons 
Basic, Bücher, Zubehör 400 DM. 
A.Ediing, Greifswalder Str. 192, 10405 
Berlin. 


ANDERE 


Verk. TBIRD-Classic (mit viel Zubehör 
u. mehreren Sp.). Verk. auch meine GB- 
Sp. -Sammlung (14). Alles gg. 
Vorbezahlung (Preise Ver.barung). 
Mehr Infos: Tel: 036075/2050 


Verkaufe C64 + Floppy + Monitor + F. 
Cartridge 3. für 400 DM. Schneider 
Joyse + 4 1/4 Laufwerk 150 DM. C+4 
(zum Ausschlachten) 30 DM. Sascha 
Storz, Tel: 05572/883 


Verkaufe Aceex 1496 Modem mit V. 
42 + V. 32/32 BIS für 550 DM. 1/2 Jahr 
alt. Mit Faxprogramm für PC. Mit 
Zubehör. Gerät wurde nicht benutzt. 
Tel: 06656/8733 um 1 8.00 Uhr (Horst) 


VERSCHIEDENES 

Suche dringend ASM-Special Nr. 11, 
zahle 20 DM Belohnung!!! Suche auch 
Games für Atari-ST. Thomas Grethe, 
Tel: 0202/71 60739. 


Secret Land Mail Box. Für jeden etwas. 
Regsus Net, Lokales 1001 Nacht GBG 
uvm. Calling 030/7952427, G 

Bis zu 100 DM Nebenverdienst 
täglich. Für Sie sofort durchführbare 
Tätigkeit von Zuhause aus. Info gegen 
frank. Rückumschlag: Oliver Jansen, 
Oststr. 98, 45891 Gelsenkirchen. 


Gratis-Infos über verschiedene 
Briefspieie gibt es bei: Andrea Viehl, 
Hardtweg 1 6, 35447 Reiskirchen. 


Bis zu 100 DM Nebenverdienst tägl. 

Für Jedermann sofort durchführbare, 
leichte Tätigkeit von Zuhause aus. Info 
von: Bernhard Klima, Kleiststr. 23, 
58710Menden. 


PD-Soft Club C64 sucht noch 
Mitglieder. Guenter Riedel, Im Winkel 
4a,564120berelberf. 


Selbstbestimmbares Einkommen. 

Nebenverdienst für jeden. Leichte 
Tätigkeit wann man will, gegen frank. 
Umschlag bei Tobias Hartmann, 
Aurachweg 32, 91 056 Erlangen. 

Suche dringend ASM-Special Nr. 11, 
zahle 20 DM Belohnung!!! Suche auch 
Games für Atari-ST. Thomas Grethe, Tel: 
0202/7160739. 


TOP-SOFT*DER ANDERE VERSAND 

Amiga / PC / CD-ROM / C64 / Atari ST 
SuperNES / Mega Drive / Game Gear 
GameBoy/HARDWARE/PD-Shareware 
Liste f. 1 DM Marke + Systemangabe 
Am Sportplatz 8, 381 79 Schwülper G 


TAUSCH 

Wer tauscht: Amiga 500, 1 MB RAM, 
TV Modulator, 2 Joys, 1 Maus, 30 
originalverp. Spiele + SNES, 2 Adap., 
15 Module, 3 Joys orig.verp. gegen 
seinen 386 oder 486/40 PC. Fragt nach 
Janni, Tel: 091 28/41 03. 


Tausche für PC: Laura Bow 2 (dt.) 
gegen KQ VI (dt.); Tausche für MD: 
Streets of Rage gegen Streets of Rage 
2; Ruft an: 09 146/440 ab 14 Uhr. 


Stop! Tausche die Originale Zool 
oder Rome AD 92 gegen das Spiel 
Desert Strike für den Amiga. Tel: 
07141/602695. Adresse: Dennis 
Reber, Birkenstr. 19, 71 732 Tamm. 


Tausche: GB mit 13 Games (z.B. 
Mario II; M.Madness;) usw. gegen 
Master System, NES o. Mega Drive mit 
5-6 Games. Stefan Hermann, 
Ebereschenstr. 6, 07747 Jena, Tel: 
03641/370037 (Stefan) 


CLUBS 

Neu! Amiga Club für Einsteiger u. 
Profis. Monatl. Clubdisk mit Tips, PD 
Progr. u. vieles mehr. Gratis Unterlagen 
beim Amiga Club, Hohenzollernstr. 94, 
46395 Bocholt. 


Computer-Club 2000 - Lust Mitglied 
zu werden? Wenn Du einen PC, Amiga 
oder eine Konsole besitzt, dann schreib 
uns: Computer-Club 2000, Postfach 
1244, 66922 Pirmasens. 


Neu! Amiga Club für Einsteiger u. 
Profis. Monatl. Clubdisk mit Tips, PD 
Progr. u. vieles mehr. Gratis Unterlagen 
beim Amiga Club, Hohenzollernstr. 94, 
46395 Bocholt. 


Computer-Club 2000 - Lust Mitglied 
zu werden? Wenn Du einen PC, Amiga 
oder eine Konsole besitzt, dann schreib 
uns: Computer-Club 2000, Postfach 
1 244, 66922 Pirmasens. 


Neu! Amiga Club für Einsteiger u. 
Profis. Monatl. Clubdisk mit Tips, PD 
Progr. u. vieles mehr. Gratis Unterlagen 
beim Amiga Club, Hohenzollernstr, 94, 
46395 Bocholt. 


KONTAKTE 

Welche Box bietet 20 Gigabyte 
Software, 180 Pins und 100 Games? 
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box 
Berlin 030-3412912. The best just got 
better! Greetinx 2 Mary Stuart 
Masterson. 


Hilfe!!! Suche Kontakt zu Gotcha- 
Grupppen. Speziell Raum Heidelberg- 
Mannheim-Weinheim. Wer kann mir 
helfen? Bin für jede Anschrift dankbar! 
Meine Anschrift: Matthias Speck Taistr. 
1 80 A, 691 98 Schriesheim 


Welche Box bietet 20 Gigabyte 
Software, 180 Pins und 100 Games? 
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box 
Berlin 030-3412912, The best just got 
better! Greetinx 2 Mary Stuart 
Masterson. 


Suche geselligen u. ehrlichen 
Gleichgesinnten, der Lust hat, ab und 
zu einen Computerabend bei mir zu 
Hause zu verbringen, um Erfahrungen 
etc. auszutauschen. Tel: 09857/1504, 
Peter Wilhelmy, Deuenbach 12, D- 
91626 Schopfloch. 


Welche Box bietet 20 Gigabyte 
Software, 180 Pins und 100 Games? 
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box 
Berlin 030-3412912. The best just got 
better! Greetinx 2 Mary Stuart 
Masterson. 


Welche Box bietet 20 Gigabyte 
Software, 180 Pins und 100 Games? 
Wir wissen es auch nicht! Katrin Box 
Berlin 030-3412912. The best just got 
better! Greetinx 2 Mary Stuart 
Masterson. 


Suche Glelchges., der nicht nur an 
Spielen interessiert ist, sondern mit 
mir gemeins. die Materie PC von Grund 
auf erlernen möchte. Gute Hard- u. 
Software vorhanden . Tel: 09857/1 504 


AMIGA-Superliga VI .41. Ligaverwaf- 
tung für Bundesliga, eigene Ligen, mit 
Spieltagen, Kaste ntabel len uvm. DM 59,- 
(+4-/10- bei NN-Versand), Gratisinfo 
anfordern bei: Rolf Morlock, Bahnhofstr. 
42, 76751 Jockgrim, Tel.: 07271/51344, 
Fax: 07271/51683 G 


Die Karte für Ihre Klein* 
anzelge finden Sie am Heftende! 


Inserentenverzeichnis 


ACTION SPORTS gmsh ..93,107 


AD GAMES GMBH 21 

ANOVA 57 

ARBIROSOFT 71 

ASS 116 

BACHLER 17 

BOMICO..... 2 

BRACHTENDORF 33 

CHRISTIANSEN. ..116 

CRAZY GAMES 111 

CYBERSOFT... 21 


DATA HOUSE 116 

EXPERT SOFTWARE...... 33 

FRANKFURTER 

BUCHMESSE 11 

FUNNY SOFTWARE .15 
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Clubs 


Für alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. 
Wer seinen Club eintragen lassen möchte, muß uns lediglich einen Brief mit 
den notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen' 
werden allerdings nicht anerkannt, und Gewähr für die Richtigkeit der ge- 
machten Angaben könnt Ihr von uns auch nicht fordern! Übrigens sollte Euer 
Club mindestens zehn aktive Mitglieder aufweisen können. Wo kämen wir 
denn hin? Also, Ponchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch! 

ASM, CLUBS, Postfach 1870,37258 Eschwege 




Name: IAUC ( l ntemation skr toi iga User 
Club) 

Anschrift: Thomas Unecker, Hohnhart 78, 
A-5251Röhnhart 

Systeme: Amiga 5Ö0, (speziell) Am iga 600 
Bedingungen: Alter mied. 12 Jahre, Besitz 
eines Amiga 500 o.AmigaOOÖ, Aufnahme 1 5 
DM ( 1 00 öS), jähri. 10 DM ( 70öS) 
Leistungen: Tips, Tricks, Regeln, Club- 
Infos, Soit-T ausch, Sammelbestellungen, 
Anfängerhilfe, Kontakte. Verleih von Soft. ev. 
Komplettiösungen. Suche aktive CI uhber, " 
die Club mitschrneißen. 


Name:NoCrack 

Anschrift: TofafoGiacomö, Neuchlen- 
str.2feB,CH-92Ö2 Goss au 
System: Amiga 
Bedingungen: 35 Frühjahr- 

Mitglieder: 35 

Leistungen: mtl, Clubdisk. Mailing. 
Demo- und PD Pool u.v.m. 


Name: AmigaDemö-Club 
Anschrift: Tino Patzelt, Dorfstntße 6 1 , 
0462h Vollmershain 
Systeme: alle. Antigas 
Bedingungen: mtl 5D.\lo.jührl. 50DM 
Mitglieder: 12 

Leistungen :mtl 2 akt. Demo-Disketten, 
Infobi att, Kleiiianzei genjtps u . Tricks ■ 

Name: TucasArts-Fan-Club 
Anschrift: CkusUeMmHecßtr, 78, 
27478 Cuxhaven 
Systeme: PC.Amiga. Atari 

Bedingungen: mtl. 10DM : 
Mitglieder: 86 

Leistungen: mtl. Clubmag, Infos, Tips u. 
Losungen zu aller, Spielen, Gehurtstagsü- 
terrasbhungl günstigerSoft- und Hard- 
wareeinkauf 


Name: APC (ÄmigäPC) 

Anschrift: AlexahderNiew^isfAPC, 

.Arm in i usstraße 3 a, 331 7 5 BadLippspringe 
Systeme: Aniiga 500. PC 
Bedingungen: Aufnahme 3 DM. mtl. 5 DM 
Leistungen: mtl . C! ubzeitung je nach Sy- 
stei n r j ahnsstreffen . Geburtstagsüberraschung, 
hohe Prämien, Hard-und Software-Service 

Name: APCE Software-Hardware 
Anschrift: Oie Brandenburg, Am Wende- , 
hach 3, 37581 Bad Gandersheim 
Systeme: PC und Amiga 
Bedingungen: mtl. 1 DMfür Infos 
Mitglieder: 41 ' 


120 


Leistungen: akt. Infos zu Soft- undHara- 
ware (Amiga, PC; Schwerpunkt; Entertain- 
ment auf Amiga) , Software-Ar - und Verkauf, 
PC- Reparaturen u. -aulrüsumg 

Name: Shark Byte Entertainment 
Software 

Anschrift: cfojörg Benne , Krekeierweg 13, 

4 5 276 Essen. Tel.: 0201502090 (Di/Do ab!6 
Uhr) 

System: Amiga 

Bedingungen: nurProgrammiereroder 
Grafiker 

Mitglieder: 14 

Leistungen: Entwicklung von Computer- 
Spielen und deren Verkauf anSöftware- 
Eirmen 

Name: Adventure-m. Rollenspiel-Club 
Bocholt 

Anschrift: SakchaGutt, Alemamienstr, 

2 1,46395 Bocholt 
Systemeralle PCs und Amigas 
Bedingungen: 10 DM Aufnahme, 
jähri, 30 DM 

Mitglieder: 27 

Leistungen: mtl. Clubmag, PD- und 
Share-Versand, günst. Bezügsmöglschkei- 
ten für Adv. und Rollenspiele, Spiel Hilfen, 
Komplettlösungeil , Wettbewerbe u. j ahrl. 
Verlosung eines Top -Rollenspiels 


Name: noch namenlos 
Anschrift: Tobias Anton, Kanzlerweg 5, 
55291 Saulheim, Tel. : 06732/3 5 58 
Systeme: PC(ab2S6),C64 
Bedingungen: 10 DM Aufnahme, 
mtl 5 DM 

Mitglieder: 12 aktive 
Leistungen: Spielebestellungen (auch 
perTe!.; bis4ö% Nachlaß z. empf.VK-Preis, 
keine Zustellgebühren) ; Tips, Tricks, Ge- 
burtstagsiibemLschuFig, mtl. kostenl. 

■ G 1 ubni ag, Programm i erhi li'en . T reffen mit 
Turnieren (geplant.) . Preisausschreiben 

Name: Mega-Club 

Anschrift: Michael ICtssel. Sehützenstr. 24, 
576 10 Altenkirchen 
System: Mega-Drive 
Bedingungen: 30 DMAufnahme, 
2ÖDMjährf. 

Mitglieder: 10 

Leistungen: TipSmTtieksinmtlMag, 

1 nfobkittüher Club-Aufgaben, GehurLrtags- 
überraschungen, jahresalbum u.-Kontäkt- 
herstellung 


Name: 1 otematiönaier LYNX-Club 
Adressen: Deutschland: Hans-Jörg Seba- 
stian, Siegfrjedstr. 3., 61 389 Schmitten ; 
Niederlande: leon Stör, Vanenburg2,Ugc- 
melemApeldorn; 

Österreich: EtmtFürthaller, Hafnerstr, 6, 
A-7ö2ÖIinz; Schweiz: Swiss-EYNX Info 
Club, Eugen Rodel, Sänge! iweg45.CH-49Q0 
Langenthal; 

System: Atari Lynxü! 

Bedingungen: Anmeldegebühr 5 DM 
Leistungen: kostenl, Inf« zum Club (nur 
- gegenfrankierten, adressierten Rtickum- 
: schlag! ), internationaler! nformationsaus- 
tausch. Cluhmag (Infos, Spiele-Tests, 
Kleinanz,, Hot-News , Beschreibungen , . ) , 
Pool (Infos über meiirals 100 fertige oderge- 
plante Mödule- auch von 1 7 Fremdanble- 
tert), Tips, Paßwörter u. Karten zu den Spie- 
len , Mitgliederlnfos, Highscore-liste...) .Mo- 
dul-Verleih. günstige Bezugsmöglichkeiten 
für sdle Modulen. Zubehör. Modul -Börse, 
Kontaktezu;m{kreitL3M-Spielem(Com- 
lynx-Freunde) , gute Kontakte zu ATAR 1 (akt. 
Infos) , Treffen u. Turniere (geplant), Kon- 
taktezu weiteren Landemu. i.YNX-Cubs ge- 
sucht! 


Name : Co m modern -Computer-C I ub 
Goldener Grand e.V. 

Anschrift: WolfgangRathgeher (Ralf 
Rudolf) , Postfach 1 126; 6560" Brechen 
Systeme: PC und Amiga 
Bedingungen; 10 DM Aufnahme, 
jähri. 70 DM 
Mitglieder: ca. 60 
Leistungen; Tips zu Soft- u. Hardware, 
vergünstigte Bestellungen , Spieleverleih , 
PD-Sammlung, Anfängerkurse, Bibliothek 
mitArniga-Magazirm Clubtreffen 2mal 
wöchtl. im eigenen Clubh aus, Sonderheften 
(Clubmeisterschaften, Messehesuche etc.) 


Name: Computer-Club 2000 
Anschrift: Postfach 1244,66922 Pirmasens 
Systeme: PCundAmiga 
Bedingungen: mtl, 5 DM 
Leistungen: 2mtl. Mag., RahattebeiHard- 
u. Software, Hilfe bei Prob lernen etc. 


Name: AmigaKreativ Club (AKC) , 
Programmierer Club Amiga (FCA) 
.Anschrift: AKffo PC-Unfo. c/o Diethegen 
Sum. W.Steinadiersir. 3 , 77790 Steinach 
Systeme: alleAmigas (vomAaöOObis 
A50Ö) 

Bedingungen: jähri . 65 DM für beide 
Clubs 

Mitglieder: 37 

Leistungen: regionale Ciubtreften und 
PD- Copy- Parties, PD-Pool, jähri, Cluhmag., 
Hotline, eigene PD-Serie, Programmier- 
projekte, vergünstigter EinkaufvonHard- 
imd Software, Preisausschreiben, Club- 
Maiibox (geplant), Kurse fürC, Assembler 
und andereSprachen, Erfahrungsaustausch 
zwischen einzelnen Amigosu.s.w.. weitere 
Informationen gegen 2 DM in Briefmarken , 
Anfragen vonFinnenundarideren Clubs 
zwecks Zusammenaiheiterwäinscht! 


Name: Software 4000 
Anschrift: Hans-Jörgßraun, Diersbur- 
gerstr. 32 , 77948 Friesenheim 
Systeme: alleAmigas 
Bedingungen: 3 DM Aufnahme, 
mtl. 5 DM 
Mitglieder: 12 

Leistungen: mtl. Cluhmag u sw., Infos 
gegen Rückporto 


Name: Videoatm 

Anschrift: Vitali Thomas, Reiterweg3, 
8203! Grünwald 

Bedingungen: mtl. 6DM (3 DM Post); 
Österreich 50 öS (Scheine im Umschlag!; 
4,20DM Post) 

Mitglieder: 1 1 

Leistungen: Clubcard, 2mtl. Club- 
mag, Sonderhefte, mtl Tricksheft, 
FlohmarktjPreisausschreiben, Spiele- 
hotline, Kleinanzeigen, Möduleverteih. 
Hotline, evt. Posterhalbjäh rl.spielbare 
Demos für PC. Wettbewerhe, Umfragen 
etc 


Name: Amiga-Computerclub 
APC&TCP&CCM 

Anschrift: Dorfstraße 17 . 83236 Übersee, 
Tel: 08642/179 (ah 20 Uhr) 

System: Amiga 

Bedingungen: keine 
Mitglieder: 350 

.Leistungen: Mag, PD/Low Cost, Karte, 
Parties 


Name: RTS Program mer Club 
Anschrift: Thomas Helbing, Hagenstr. 6, 
90530 Wendelstein 

Systeme: alle Atari STs, Faicon , in Zu- 
kunft auch PCs 

Bedingungen: keine Beiträge/Program- 
miererfahrungen 
Mitglieder: 20-25 aktive 
Leistungen: Club-Programmier- 
magazin auf Diskette. Programmier- 
kurse, Tips, Listings, Utilities, Biblio- 
theken, Kleinanzeigen, Erfahrungs- 
austausch, Hilfestellungen, gemein- 
same Programmprojekte (Infos 
gegen 1,50 DM Rückporto) 


Name: MechKrieger-Cluh Coburg 
Anschrift: Marco Kob , Röbert-Koch- 
Str. 32, 96450 Coburg, Tel.: 09561/33757: 
Anschriftdes 1 . Vorsitzenden : 

Elvis G ürbe rt Adam iestr. 5 , 

Tel.: 09561/32443 

System e : An igaSOÖ/' 1200, Sega, SNES. 
(lameBoyX-64 

Bedingungen: mtl. 3 DM; neue Mitglieder 
1.50 DM 

Mitglieder: 10 

Leistungen: Preisvergüiistigungen 
IteiBesteilungen, tel. Bestellannahme, 
Katalog; Geburtstagsüberraschungen, 
Spielhilfen, Tipsu, Tricks.Mitgliedskarte. 
Clubmag, auf Nachftage Söldnerab- 
zeichen dcrEinheit. Brettspiele (BattleTech. 
GeoTech.AstroTech, CitvTedi) , auch 
andere Spiele. Computeispiel-Verieih , 

Infos, Beratung 




ASM-UUertung 
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Einem hartnäckigen Gerücht zufolge fertigt eine klei- 
ne Firma im friesischen Bergland große zwölfseitige 
Würfel - speziell für die ASM. Mit Hilfe dieses hoch- 
professionellen Equipments, so das Gerücht weiter, 
würden dann in der Eschweger Redaktion zuverlässig 
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir 
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein 
Gerücht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Spiel- 
bewertungen wirklich Zustandekommen, lest Ihr hier. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Sound 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 



»ACTION« 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Steuerung 

Handlung 

Atmosphäre 

Gesamtnote 



»ADVENTURE« 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik/Animation 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 


»SPORT« 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 



Grafik 

Anleitung 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 


»STRATEGIE« 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 


»SIMULATION« 
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Bei “Grafik” interessiert es 
uns. wie weit das Spiel die grafi- 
schen Möglichkeiten des jeweili- 
gen Rechnersystems ausnutzt. 
Auch ästhetische Kritereien spie- 
len hier natürlich eine Rolle. Ani- 
mation wünschen wir uns so 
fließend, Scrolling so ruckeifrei, 
Vektorgrafikso flott wie möglich, 

Die “$üund“-Mote bewertet 
den Ei nf allsre ich tu ni von 

Geräusch* und Musikbegleitung, 
die technische Ausführung und 
gegebenenfalls die musikalische 
Ästhetik. 

Unter dem Thema “Spielab- 
lauf versammeln sich die Fragen 
nach Abwechslungsreichtum , Ori- 
ginalität, Spielbarkeit, Fairneß. 
Logik der Spielhandlung, Hand- 
habung, Komplexität und Benut- 
zerfreundlichkeitsowie alle nahen 
Anverwandten. 

Wenn es um die “Motivation” 
geht, fragen wir danach, was einen 
Spieler am betreffenden Spiel fest- 
hält. Das kann die grandiose Spiel- 
idee sein, eine verheißungsvolle 
Uvel-Gestaltung, fesselnde At- 
mosphäre oder auch einfach das 
Versprechen der Spieldesigner t 
daß jeder, der den Endgegner be- 
siegt, sich bei der Entwicklerfirma 
achttausend Deutsche Märker ab- 
holen kann. 

Bei der "Steuerung” wollen 
wir wissen, wie reibungslos der 
Spieler mit dem Programm kom- 
munizierenkann. Das betrifft etwa 
Anzahl und Anordnung von 
Menüs oder Icon -leisten, Kom- 
mandoeingaben oder Mausbedie- 
nung. 

Unter dem Thema “Hand- 
lung” wird die Story' eines Spiels 
nach Originalität und Stimmig- 
keitbewertet. 

“Atmosphäre" sagt etwas über 
den Illusionswerteines Spiels aus, 
Hier geht es um “Feeling 11 , Stim- 
mung und milieu getreue Gestal- 
tung, 

Die Wertung zum Punkt “An- 
leitung” betrifft zwar nicht das ei- 
gentliche Spiel selbst, wir halten 
sie aber dennoch für wichtig. Liegt 
das Spiel-Manual in deutscher 
Sprache vor? ist es sinnvoll struk- 
turiert? Verwendet es keine Fach- 
vckabeln ohne Erklärung? Sind 
Informationen leicht auffindbar? 
Die Frage nach der “Realitäts- 
nähe 11 ist für uns die Gretchenfra- 
ge bei Simulationen. Sie entschei- 
det über die Brauchbarkeit eines 
Spiels, das reale Vorgänge glaub- 
würdig nachahmen und einen 
Eindruck von Elnzdaspekten des 
realen Vorbilds vermitteln will 



larer Fall: Wir sind nicht 
i die Stiftung Vasentest, 
und wir haben auch kein 
Crash-Testlabor. Wenn 
bei uns “getestet” wird, dann heißt das 
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor 
einem neuen Produkt, probieren es aus 
und geben das an Euch weiter, was ihnen 
- positiv und negativ - daran aufgefai- 
len ist. Wir wollen Euch dabei natürlich 
auch Kaufberatung für die Auswahl 
neuer Spielprogramme geben. Darum lest 
Ihr bei uns in der Regel erst dann einen 
Test über ein Programm, wenn man es 
auch kaufen kann. Vorab-Berichte über 
Software, die sich in der Entwicklung be- 
findet, werden bei uns glasklar als 
Previews gekennzeichnet und haben 
(natürlich) keinen Bewertungs-Kasten. 
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro- 
gramm-Embryonen für - Entschuldi- 
gung: Beschiß an Leserschaft und Herstel- 
lerfirmen. 

Bewertungen 

Jeder unserer Testberichte hat am 
Schluß einen kurzen Wertungskasten. 
Die Wertungsskala reicht von 0 
(“obermies”) bis 12 (“einfach mega- 
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel- 
genre sind unterschiedliche Gesichts- 
punkte wichtig. In jedem Fall steht am 
Schluß des Kastens eine Endnote, die 
den Gesamteindruck des Testers vom je- 
weiligen Spiel widerspiegelt. 

Abgesehen von den Punktwertungen 
gibt es noch spezielle Auszeichnungen. 
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen 
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir 
für wegweisend (oder “trendsettend”) 
halten und die außerdem eine Gesamt- 
note von mindestens 10 einheimsen 
konnten. Seltener vergeben wir das Prä- 
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen 
Programmen mit einwandfreier Gestal- 
tung und einer innovativen Spielidee 



Vorbehal- 
ten ist. 

Das Spiel des 
Monats schließlich 
wird für jede Ausgabe in 
zähem Ringen und harten Mei- 
nungs-Fights der Redakteure er-' 
mittelt. 

Die Endnote 

Ein Spiel, das auch verwöhnte Kenner 
der Branche noch vom Sockel haut, nen- 
nen wir SEHR GUT: eine uneinge- 
schränkte Empfehlung. 

GUT sind Spiele, die sich positiv aus 
der Masse der Programme abheben. 

Games von akzeptablem Charakter, 
vielleicht mit einer guten Spiel idee, aber 
nicht konsequent realisiert, bewerten wir 
als ZUFRIEDENSTELLEND 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und lassen die Bewertung 
eines Programms unter den Durch- 
schnitt rutschen: MANGELHAFT. 

Programme schließlich, die unserer 
Meinung nach nichts auf dem heutigen 
Spielern arkt zu suchen haben, bekom- 
men von uns das Urteil SEHR MAN- 
GELHAFT 

Hin und wieder sind wir uns dann sogar 
mal einig darüber, daß wir Euch vor dem 
Kauf bestimmter Programme regelrecht 
warnen sol lten. In solchen Fällen ist dann 
ein FLOP DES MONATS fällig. 

Na, alle Klarheiten beseitigt? Dann kön- 
nen wir die Sache mit dem zwölfseitigen 
Würfel ja im Orkus der Weltgeschichte 
runterspülen, oder? - Mensch, Stefan, 
pack das Ding weg, bevor es einer sieh {!..■ 

sz 
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▲ Hurra -die Veranerinnen ha- 
ben Verstärkung geschickt ... 
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, die Zweite 


Als wahres Mammutprojekt erweist sich der zweite Teil des 
rasenden Mähers - genauer gesagt - des Lawnmower Man 
2. Haben wir Euch in der letzten Ausgabe bereits einige Hin- 
tergrundinformationen geliefert, gehen wir diesmal ein 
bißchen mehr ins Detail. 



B I BS I 


BB 


ie ganze Rasenmäher-Ge- 
A schichte nimmt schon fast 
I gigantische Ausmaße an. 
Ende des Jahres er- 
scheinen nun die SNES- und GameBoy- 
Versionen von Lawnmower Man 2. Inhalt- 
lich orientieren sich beide Versionen nicht 
nur an Szenen aus dem ersten Teil des 
Films, sondern auch an der Fortsetzung, 
die voraussichtlich ebenfalls Ende des Jah- 
res ihren Startschuß erhalt, Die Versionen 
variieren allein schon durch die unter- 
schiedliche Kapazität beider Systeme: Lawn- 
mower Man 2 auf SNES wird daher we- 
sentlich mehr Features als die GameBoy- 
Version enthalten, beispielsweise eine grö- 
ßere Anzahl Elemente, wesentlich längere 
Animationssequenzen oder eingebaute, 
digitalisierte Shots. Die Quintessenz bei- 
der Umsetzungen bleibt jedoch die glei- 
che. Die GameBoy- Version ist fast fertigge- 
stellt, und ich konnte mich davon über- 
zeugen, daß sich das Game ausgespro- 
chen gut spielen läßt. Die Programmierer 
haben wahrlich ganze Arbeit geleistet. 

Doch nun zu den inneren Werten: Der 
Spieler übernimmt entweder die Rolle von 
Dr. Angel o oder von Carla, Ziel ist es, 
Cyber jobe zu zerstören, bevor er den 
Hauptrechner erreicht und die Weltherr- 
schaft via Computernetzwerk an sich 
rafft. 

Action pur ist angesagt, und Mann/ 
Frau beginnt fast wie in jedem normalen 
Shoot’em'Up, wo absolute Aufmerksam- 
keit angeraten ist und eine der beiden 
Hauptaufgaben zunächst einmal darin 
besteht, diversen Gegnern auszuweichen. 
Das Ganze steigert sich, wenn aus der rea- 
len Welt in die virtuelle Welt gewechselt 
wird. Dann geht so richtig die Post ab. 

Zu Beginn findet sich der Spieler in ir- 
gendeinem Vorort einer Stadt wieder. Die 
Straße ist menschenleer, aber sobald man 
einige Schritte in RichtungNebenstraßen 


macht, geht’s rund. Plötzlich hat man al- 
le Hände voll zu tun, denn aus allen Him- 
melsrichtungen wird geballert. Von rechts 
kommen Kugeln der Cops im Tiefflug um 
die Spielerohren geflogen, von links jagt 











▲ Oh, wie eiskalt ist dies' Händchen 


rjfl 



A Wo bitte geht's denn hier nach Eschwege? 

eine Horde Hunde heran. Noch dazu versuchen Roboter, dem schnö- 
den Spielerleben eine Ende zu bereiten. Kurzum: Jedes Wesen, ob 
menschlich, tierisch oder aus Blech, hat es darauf abgesehen, Euch 
die Lebenslampe auszupusten . 

Doch was so ein rechter Spieler ist. der kann sich auch zur Wehr set- 
zen, noch dazu, wenn er eine Knarre in der Hand hält. Also frisch mun- 
ter drauflos geballert und alles hinweggerafft, was sich in irgendeiner 


ItAHti 

Wirft hier jemand in dieser Jahreszeit mit Schneebällen? 

Form in den Weg stellt. Superschnelle 
H i ghTec h - Kiste n und Motorradverrückte 
(hi Marcus!) auf ihren heißen Öfen sind 
nur einige Überraschungen, die das Game 
bereithält. Die Kontrollpanels befinden 
sich am oberen und unteren Bildschirm- 
rand und bieten neben der Anzeige von Le- 
ben, Energie oder ähnlichem auch diverse 
Icon-Boxen, die eingesetzt werden kön- 
nen, um beispielsweise Waffen auszu- 
wählen oder Gegenstände zu benutzen. 
Die Hauptbox liefert wichtige Informatio- 
nen zur gegenwärtigen Spielsituation 
und markiert zusätzlich Gegenstände, die 
gebrauchtwerden können. 

Im Research und Development Center 
angekommen, macht der Spieler einen 
kurzen Plattfonnabstecher: es warten be- 
wegliche Rampen oder Lifte und zahlrei- 
che wirklich schreckliche Monster. Dann 
tauchen so merkwürdige Wesen wie ren- 
nende Feuermenschen oder aber ein Tin- 
tenfischwesen auf, das mit tödlichen Ten- 
takeln um sich schlagt. Der letzte Ausweg, 
um am Leben zu bleiben: spezielle Portale 
finden, die den Spieler in die virtuelle Welt 
transportieren. Diese Welten - beim SNES 
gibt 's 6 reale und rund 20 virtuelle, beim 
GameBoy sind es 4 reale und 6 virtuelle - 
entsprechen haargenau den Sci-Fi-Sze- 
nen aus dem Film, die diesen zum wahr- 
haft visuellen Leckerbissen und entspre- 
chend erfolgreich gemacht haben. 

Das soll für dieses Mal genügen, um die 
Spannung bis zum Erscheinungstermin 
noch ein wenig zu steigern. In diesem 
Sinne, wir warten auf... (hoffentlich nicht 
aufs Christkind). ■ 

äclf/vh 
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Spiele-Kraftprotz 
aus der nmiga-Küche 




COMMODORE lud jüngst zur Premiere ihrer AMIGA CD 32 ein, die zum 
einen eine Weiterentwicklung des CDTV, zum anderen eine Konsole mit 
CD-Technik darstellt und den Videospiel-Riesen Sega und Nintendo ganz 
schön Konkurrenz machen soll. 


Bildsclurmw; 


mousebuttontou 
Die Werbung I 


i sieht es zumindest Karola Bode 
Commodore, die die Fach- 
presse nach München ein geladen 
hatte, um das ab Mitte dieses Mo- 
nats im Handel befindliche Gerät vorzustellen. 
Rein äußerlich siebtes nicht anders aus als ande- 
re Konsolen - mit dem Unterschied, daß es nicht 
mit Modulen, sondern CI )s gefüttert wird. 

Vier Arten von Silberlii igen kann die AmigaCD 32 
unterscheiden: Audio CD. CD+G (.Grafik). CMA 
und natürlich Amiga CI ) 32. Das Innenleben ist in- 
teressant: 32-Bit-Mikroprozessor, 14 MHz Takt, 2 
MB RAM ; es b rir t gt Vier- Kan al -Stereosound und 16- 
Bit-Audio-CD-Stereo. 

Die Schnittstellen verraten einiges über die Mög- 
lichkeiten des Geräts. So können neben dem mitge- 
lieferten Spielpult mit elf Schaltern zwei Joysticks, 
eine Maus oder weitere Spielpulte, ein Datenhand- 
schuh Rir Virtuelle Rea- 
lität, die Amiga-Computer- 
Box. ein Füli-Motion-Vi- 
dec iniodul , das - so Karola ^ 

Bode ~ zu einem "sensatio- 
nellen Preis" erscheinen 
wird, und eine Tastatur an- 
geschlossen werden. 

Besonders die letzten 
beiden Features sind inter- 
essant: Mit Tastatur, 3.5- 
Zolt-Lauiwerk und Maus 
wird aus dem kleinen Ka- 
sten ein "ganzer" Amiga, 

Und mit dem Modul lassen 
sich die ab 9.9. von Warner 
Brothers freizugebenden 
Video-CDs abspielen und 
ansehauen. Bei einem Gra- 
fikchip, der 256.000 aus 
16,8 Millionen Farben 
gleichzeitig darstel 1 1 , si eher 
ein optischer Genuß. 

Nur bleibt die Frage, ob 
das Teil auch spielerisch in- 
teressant ist. Commodore 
sieht die CD 32 als Weiter- 
entwicklung des CDTV, und 
so werden dessen Besitzern 


einige Bedienungsmenüs sehr bekannt Vorkom- 
men. Nur war das CDTV (und Karola Bode stritt die- 
se Bemerkung eines Kollegen der Fachpresse nicht 
ganz ab) ein Flop, was natürlich auch daran lag. 
daß es seinerzeit keine Spiele für dieses System ge- 
gebenhat. 

Bei der Amiga CD 32 wird das anders sein: Ein 
Spiel wird gleich mitgeliefert, dessen Titel aller- 
dings aus urheberrechtlichen Gründen nicht be- 
kanntgegeben wurde, und ab Mitte August sollen 
bereits insgesamt P Titel verfügbar sein. Bis Weih- 
nachten sollen es 50 Spiele werden, die meisten da- 
von wohl aber Konvertierungen von Amiga-Erfolgs- 
titeln wie Zool, Robocod oder Pinbal 1 Fantasies. 

Letzteres konnte ich vor Ort anspieieu - und ich 
konnte beim besten Willen keinen Unterschied zur 
Amiga-Version feststellen. Höchst bemerkenswert 
war, als plötzlich die sattsam bekannte rote 


jcommue... 
jmrdasGeri 
gen der sehr frühen 1 )mekterrnine wurde es schon 
vereinigen Monaten den fünf größten Vei 
ser angeboten. "Wir verkauften denen 
heiße Luft, denn zu diesem Zeitpunkt lief noch kein 
einziges Spiel", erl äutere Karola Bode . 

Die Spiele sollen übrigens zwischen 79 und 99 
DM kosten, eine Preispolitik, die sicher nicht auf 
taube Ohren stoßen wird. Das Grundgerät schlägt 
mit 699 DM zu Buche. Verglichen z.B. mit dem Preis 
für Mega Drive plus Mega CD. was dann quasi den 
gleichen Effekt hätte, gibt es keinen i lennenswertei i 
Unterschied. 

Wir werden erst mehr sagen können, wenn wir 
die Amiga CD 32 ausgiebig mit der dafür zur Verfü- 
gung stehenden Software aufSüberscheibe getestet 
haben und das Ganze dann im Vergleich betrachten 
können. Commodore ist zu wünschen, daß die 
heiße i .uh einer ausgedehnten Hochdruckzone und 
nichteinerWüsteniandschaft entspringt. ■ 

kate 

Die CD 32: Konsole der Zukunft oder 
V Flop? 
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Die Ermittlung der deutschen 
Verkaufscharts wurde von den 
Firmen Bomico und Rushware, 
die der englischen von der 
Leisuresoft-Group vorgenom- 
men und der ASM freundlicher- 
weise zur Verfü- 
gung gestellt. 
Berechungszeit- 
raum dieser Hit- 
listen ist der Juni 
1993 . 



Amiga 



MS-DOS 



Leisuresoft-Group-Charts Großbritannien 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 


Platz 

(»letzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

NEU 

Gunship 2000 

Microprose 


1. 

m 

Legacy 

Microprose 

2. 

(4) 

Championship Manager 

Domark 


2. 

NEU 

Premier Manager 

Gremlin 

3. 

(2) 

Flashback 

US Gold 


3. 

NEU 

Space Hulk 

Electronic Arts 

4. 

(6) 

Graham Gooch Wild Cricket 

Audiogenic 


4. 

NEU 

A320 Airbus USA 

Thalton 

5. 

(II 

Desert Strike 

Electronic Arts 


5. 

(3) 

X-Wing 

LucasArts 

6. 

NEU 

Walker 

Psygnosis 


6. 

17) 

Championship Manager 

Domark 

7. 

NEU 

War in the Gulf 

Entert. Intern. 


7. 

NEU 

War in the Gulf 

Entert. Intern. 

8. 

NEU 

Lost Vikings 

Interplay 


8. ! 

l«) 

Strike Commander 

Origin 

9. 

(5) 

A-Train 

Ocean 


9. 

NEU 

Prince of Persia 

Broderbund 

10. 

NEU 

A320 Airbus USA 

Thalion 


10. 

|2) 

Eye of the Beholder 3 

SSI 


Bomico-Charts Deutschland 



Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

Ol 

The Lost Vikings 

Interplay 


1. 

NEU 

Lost Vikings 

Interplay 

2. 

(2) 

A-Train 

Ocean 


2. 

NEU 

Die Schöne und das Biest 

Infogrames 

3. 

NEU 

Morph 

Millenium 


3. 

ID 

War in the Gulf 

Empire 

4. 

CG) 

War in the Gulf 

Empire 


4. 

NEU 

Betrayal at Krondor 

Sierra/Dynamix 

5. 

(9) 

Arabien Nights 

Krisalis 


5. 

m 

Ragnarök 

Mirage 

6. 

(10) 

Human Race 

Mirage 


6. 

(10) 

Stunt Island 

Infogrames 

7. 

(8) 

Gobliins 2 

Coktel Vision 


7. 

(3) 

Inca 

Coktel Vision 

8. 

NEU 

Sim Life 

Maxis 


8. 

17) 

Sim Life 

Maxis 

9. 

NEU 

Space Legends 

Empire 


9. 

NEU 

Freddy Pharkas 

Sierra 

10. 

NEU 

Fallen Empire 

Mirage 


10. 

(6) 

Human Race 

Mirage 




Rushware-Charts Deutschland 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

CD 

Eishockey Manager 

Software 2000 

2. 

(3) 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 

Software 2000 

3. 

(9) 

Battle Island Data Disk 2 

Blue Byte 

4. 

NEU 

Goal! 

Virgin 

5. 

16) 

Der Patrizier 

Ascon 

6. 

(4) 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

7. 

(5) 

History Line 1914-18 

Blue Byte 

8. 

(2) 

Whale's Voyage 

NEO 

9. 

NEU 

Entlty 

Loriciel 

10. 

|7) 

Transarctica 

Silmarils 


Platz 

(»fetzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(D 

X-Wing 

LucasArts 

2. 

(4) 

Strike Commander 

Origin 

3. 

13) 

Eishockey Manager 

Software 2000 

4. 

(6) 

Comanche Data-Disk 

Novalogic 

5. 

NEU 

Day of the Tentacle 

LucasArts 

6. 

NEU 

Sensible Soccer 92/93 

Mindscape 

7. 

12) 

Comanche 

Novalogic 

8. 

(7) 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

9. 

NEU 

Veil of Darkness 

SSI 

10 . 

C«) 

Burning Steel 

SSI 
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen! 



Einen Karton voller Überraschungen gab es in Sa- 
chen Verkaufscharts, wobei die Neuzugänge 
durchaus auch auf uns übertragbar sind. 

Red akiionsassisfenfin Anja Friefi fragt 
sich, wer denn nun die Schöne und wer 
das Biest sei, Peter fühlt sich ohne 
Hosenträger wie ein Lost Viking, 

Jürgen stöhnte nach der Auswer- 
tung laut "Morph!". Marcus, der 
gerade Urlaub hatte, erzählt Space 
Legends, die beiden Thomasse be- 
bal ern sich gegenseitig über Netz- 
werk und rufen "Goal" , Vera und Ste- 
fan sind mangels Auto derzeit Walker, 
und Klaus fühlt sich auf Sylt wie Freddy Phar- 
kas und freut sich schon auf Eure Zuschriften. Das 
ASM-Jahresabo geht diesmal an BERTRAM WECKMANN 
in 736 1 4 SCHORNDORF. Bis zum nächsten Mal, Euer Klaus. 


«-sT 


Niehl gerade begeistert zeigte sich der 
neue ASM-Redakteur Jürgen Bomgießer 
übe. r die Tatsache , daß ihm Kollege Klaus 
Trajford kurz vor seinem Urlaubsantritt die 
Auswertung der Lesercharts überließ. 

Erstreaktion: "Wannas? Kaum hier, und schon so viel 
Arbeit? Ich glaube. Du ... (zensiert). Kate lächelte nur 
und meinte: ' Achtung. , jetzt kommt ein Karton!" 


LESER-CHARTS ▲ up and down ▼ TOP 7 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . 

(D • 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

2. 

(5) ▲ 

Chaos Engine 

Mindscape 

3. 

NEU 

X-Wing 

LucasArts 

4. 

NEU 

Strilce Commander 

Origin 

5. 

(2) ▼ 

Monkey Island 11 

LucasArts 

6. 

NEU 

Civilization 

Mlcroprose 

7. 

NEU 


Rainbow Arts 


GRAFIK-CHARTS 

TOP 7 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

d) • 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

2. 

(3) ▲ 

Turrican II 

Rainbow Arts 

3. 

(2) ▼ 

Monkey Island II 

LucasArts 

4. 

NEU 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

5. 

NEU 

Strike Commander 

Origin 

6* 

(6) • 

Lionheart 

Thalion 

7. 

NEU 

X-Wing 

LucasArts 


SOUND-CHARTS 

TOP 7 

Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

(2) ▲ 


Rainbow Arts 

2. 

NEU 

Monkey Island 11 

LucasArts 

3. 

(1) ▼ 

Apydia 

Kalke 

4. 

(5) A 

Pinball Fantasies 

2 Ist Century 

5* 

(3) ▼ 

Turrican 

Rainbow Arts 

6. 

NEU 

Dune 

Virgin 

7. 

NEU 

Wing Commander 

Origin 
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er vorläufige Arbeitstitel 
ist Salesman, doch unter 
diesem Namen existiert 
bereits ein anderes Spiel. 
Während man also in der KARSTADT- 
Hauptverwaltung in Essen noch über 
dem endgültigen Namen brütet, sitzen 
Starbytes Programmierer bereits an ih- 
rer Arbeit, um den geplanten Ersehet- 
nungstermin 1, 10. enthalten zu können. 

Daß sich nicht-softwareorientierte 


Finnen auch auf dem Unterhaltungs- 
Sektor betätigen, hat zuletzt die LBS 
Nordrhein-Westfalen erfolgreich unter 
Beweis gestellt, als sie zusammen mit 
Rainbow Arts Vision produzierte. Der 
gleiche Softwarehersteller brachte auch 
Meid TV heraus, und wenn man diese 
beiden Hitspiele zusammennimmt, so 
findet sich - rein inhaltlich - einiges in 
dem KARSTADT- Projekt wieder 
Wahlweise als Männlein oder Weib- 
lein auf Jobsuche im Jahre des Herrn 
2350 landet man auf dem Karstadt-Fili- 


al -Planeten, wobei der eigene Raumgleiter mit aller Vorsicht an- 
zudocken ist. Dort wird einem vom Boß das zugewiesen, womit man sich 
die nächsten Tage und Wochen beschäftigen muß: ein Job in der Lebens- 
mittel-, Bekleidungs-, technischen und allgemeinen Warenabteilung. 
Ziel des Spieles ist es, sich so hochzuarbeiten, daß am Ende die Trauru- 



▲ Grundgerüst eines Verkaufsraums mit Antigravitationsröhre 



frau/der Traummann eine Ein- 
ladung zum Essen annimmt. 
Einfacher gesagt als getan, denn 
die Verrichtung der Pflicht- und 
freiwilligen Aufgaben ist nicht 
immer leicht. Und die Planung 
der Freizeit ( ausreichend Schlaf) 
ist ebenfalls von großer Wichtig- 
keit. 

Wenn man nicht genug Geld 
hat, kann der Raumgleiter (der 
beim Andocken sehr wahr- 
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scheinlich beschädigt wird) nicht repa- 
riert werden. Die Folgen könnt Ihr Euch 
selbst ausrechnen, wenn Ihr erfahrt, daß 
es noch vier andere Planeten gibt, auf de- 
nen Ihr Euch zwischendurch blicken 
lassen müßt. 

Sind es anfangs eher kleinere 
Aufgaben, die zu erledigen sind, 
so wächst mit dem Gehalt und 
dem Posten auch die Verant- 
wortung. Und spätestens 
dann, wenn Ihr Eure Kollegen 
zu /Arbeiten einteilt und selbst 
für Bestellungen und Auslie- 
ferung der Waren an. Filialen 
verantwortlich zeichnet, wird 
aus dem Spiel eine flotte Han- 
deissimulation mit Actioneinla- 
gen und abenteuerlichen Mo- 
menten. 

So muß man beispielsweise 
zu einer bestimmten Zeit in sei- 
ner Wohn ung sein (die sich mit 
zunehmendem Gehalt we- 
sentlich verbessert). Schafft 
inan das nicht, so steht man ent- 
weder vor der Tür (und verliert 
Energie mangels Schlaf), oder 
man versucht, durch eine mit. 
Färbende gesicherte Tür zu ge- 
langen, darf sich dabei jedoch 
nicht vom Pförtner erwischen 
lassen. 

Vom Kistenschi eber 
zum Filialleiter 

Auch wenn ich vorhin sagte, daß 
es gewisse inhaltliche Parallelen 
zu den genannten Rainbow Arts- 
Produkten gibt, so ist “Sales- 
man“ dennoch etwas anderes. 

Die Absicht, die sich dahinter 
verbirgt, ist keinesfalls Kunden- 
werbung - im Gegenteil. Es soll 
erreicht werden, daß Jugend- 
liche, die kurz vor ihrem Schul- 
abschluß stehen, erfahren, wie 
interessant eine Ausbildung zum 
Kaufmann/zur Kauffrau im Ein- 
zelhandel sein kann. 

Daß die Realität nicht ganz 
dem entspricht, was in dem zu- 
kunfisorientierten Spiel darge- 
stellt wird, ist klar. Wer bei KAR- 
STADT eine dreijährige Ausbil- 
dung machen will, der hat der- 
zeit große Chancen, angenom- 
men zu werden, denn allerorts 
werden Auszubildende gesucht. 

Die Geschichte vom Beginn als “Waren- 
auszeichner” und “Kistenleerer” wurde 
im Gespräch mit Bettina Freudenberg. 
Rainer Waszkiewitz und Felix Kryschak 


widerlegt. Jeder .Azubi wird nämlich dort eingesetzt, wo seine Haup- 
tinteressen bzw. seine Talente liegen (sofern es hier genügend freie 
Stellen gibt). Die Chancen, z.B. in der Elektronik- oder Com- 
puterabtei hing ausgebildet zu werden, sind entsprechend hoch. 
Und hier bleibt man dann auch die ganze Zeit, und bei entsprechen- 


KSK 


*: 

. % 


im 


Der Pförtner wacht über alles 






m 


. 


▲ Verwaltungsplanet mit Hauptverwaltung 




▲ Warenhaus mit Parkdeck 


der Eignung besteht die Möglichkeit, später fest übernommen zu 
werden. Die Bewerbung ist ganz einfach: Man meldet sich bei 
dem/der zuständigen Ausbildungsleiter In in der nächstgelegenen 
Karstadt-Filiale und unterhält sich mit ihm oder ihr über den mög- 


lichen beruflichen Werdegang. Dann 
füllt man den. Bewerbungsbogen aus, 
fügt entsprechende Unterlagen bei - 
und der Rest geht fast wie von selbst. 

Auch haben Jugendliche die Möglich- 
keit, erst einmal 'Teinzu- 
schnuppem”, indem sie sich bei 
ihrem Klassenlehrer melden 
und ihn bitten, sich mit KAR- 
STADT wegen eines Praktikums 
in Verbindung zu setzen. 

Die ursprüngliche Idee zum 
Spiel kam von meinen drei Ge- 
sprächspartnern. und das war 
.Anfang 1992. Man hatte in der 
Essener Hauptverwaltung gera- 
de einen Videofilm mit Kai 
Böcking abgedreht, der sich mit 
der gleichen Materie beschäf- 
tigte. Dabei tauchte die Frage 
auf, wie man noch mein Ju- 
gendliche erreichen könne, um 
sie über die Ein- und Aufstiegs- 
chancen zu informieren. 

Spielendjobben 

“Wir unterhielten uns über ein 
Spiel, 'Winzer' von Starbyte, das 
wir gespielt hatten”, berichtet 
Rainer Waszkiewitz, und plötz- 
lich habe die Idee im Raum 
gestanden. Mit der Zeit wurde es 
den dreien aber bewußt, daß ein 
Spiel, das nur das Auszeichnen 
von Waren, Kisten steilen und 
auspacken usw. zum Inhalt hat. 
sehr öde werden könnte. 

“Doch die Arbeit im Verkauf 
ist gar nicht Öde”, hebt Waszkie- 
witz hervor. Für ihn, der sechs 
Jahre im Verkauf arbeitete, war 
die Umstellung zu seinem jetzi- 
gen Bürojob nicht leicht. Er hat- 
te sich daran gewöhnt, einen 
Tag in der Woche freizuhaben, 
um dann Ämter, Bank usw. 
aufsuchen zu können, 

Rein stundenmäßig arbeitet 
ein Verkaufsangesteliter nicht 
länger als andere, 37,5 Stunden 
pro Woche, und nach Absprache 
mit dem zuständigen Abtei- 
lungsleiter kann man auch 
schon mal früher gehen, wenn 
wenig Kunden und viele Verkäu- 
fer da sind. 

Und bei entsprechender Be- 
währung hat man innerhalb 
des Werdegangs sehr gute 
Aufstiegschancen. "Verkäufer'’ zu sein 
ist nur eine Station - aber, wie das über- 
al I ist: Von nichts kommt nich Ls ! ■ 

kate 
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Gleich mit zwei Knüllern wird OCEAN ins 
Weihnachtsgeschäft gehen. T.F.X. und IN- 
FERNO bieten für alle, die sich gern in luftiger 
Höhe bewegen, Action und Grafikfreuden 
pur. 


T.F.X. 

•Preview- 


System: PC, geplant für: Amiga 

1200, CD-ROM, Hersteller: 
Ocean, England, Muster von: 
Hersteller. 


INFERNO 

-Preview- 


System: PC, geplant für: Amiga 
1200, CD-ROM, Hersteller: 
Ocean, England, Muster von: 
Hersteller. 


H h Leute, ich sage Euch, es kommen herrliche Zeiten auf uns 
Flugi-Freaks zu. T.F.X. (Tactical Fighter Experiment) bietet 
Action in der Luft satt. Das Szenario ist die Erde. Als Pilot einer 
UN- Friedensstaffel geht Ihr in die Luft und sorgt für Ruhe und 
Ordnung auf diesem Globus. 

Geschwindigkeit und Grafik sind, wenn man der spielbaren Demo glauben 
darf, absolutes Top End. Acht Theatres (darunter Afrika, Europa, Südamerika, 
Südostasien und der Mittlere Osten) stehen auf dem Programm. Rund 200 Mis- 
sionen sind in Planung, und das Ganze kann mit drei verschiedenen Flugzeugty- 
pen geflogen werden (EFA, F-22 und F- 1 1 7-A) . Klar, mit einer alten 286er Möhre 
könnt Ihr dieses Game mit Sicherheit vergessen. Aber vielleicht reicht ja immer- 


hin ein Compi in Richtung 386/25 . Man darf auf jeden Fall gespannt sein. Eine 
ganz andere Flugi-Action kommt mit Inferno zum Weihnachtsgeschäft über die 
Tresen eurer Händler. Erinnert Ihr Euch noch an Epic? Inferno ist der Nach- 
folger, hat aber mit demersten Teil soviel gemeinsam wie ein Deo-Rolier mit den 
Socken von Rudi Völler. Wie auch bei T.F.X. ist die Grafik vom Feinsten (siehe 
Screenshots) . Mehr als 80 Missionen soll es auf 7 Planeten und drei Monden ge- 
ben. Daß m an ins Detail gegangen ist, zeigt die technische Umsetzung. Gravita- 
tion, Wetter sowie Licht- und Schattenseiten der Planeten sollen an dieser Stelle 
erst mal Beleg genug sein. Extrem flugfähig. Auch hier ist mein Tip: Kohle spa- 
ren. EdlerStoff. B 

cus 



◄ 

Inferno: Welt- 
raum- Action 
pur 

► 

Inferno: 

Detailfreu- 

de= Augen- 
weide 




◄ 

Inferno: Epic- 



Nachfolger 

. ■ ' > 

, 

► 

Inferno: Bes- 
sere Welt- 
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raumgrafik 
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T.F.X.: Gran- 
diose Anima- 
tionen 


► 

T.F.X.: Nacht- 
flug 




◄ 

T.F.X.: Feine 
Vektorgrafik 


► 

T.F.X.:Luftbe- 

tankung 


THEGREENS 

System: PC, (Windows, SVGA* 
Karte/256 Farben), Registrie- 
rung: ca. 40 DM, Hersteller: 
Shadoware, USA, Muster von: 
CDV Software, 761 37 Karlsru- 
he. 


• or den Spielspaß haben 
die Entwickler bei The 
Greens für Windows eine 
Gretchenfrage für die 
Grafikkarte gesetzt. Wie hält die es mit 
den Farben? Ist sie nicht in der Lage, 256 
Farben gleichzeitig darzustellen, funk- 
tioniert ’s nämlich nicht, wie es sollte - 
wenn man überhaupt etwas zu sehen be- 
kommt. 

Wer aber die notwendige Karte im Rech- 
ner stecken hat, dem öffnet sich nicht etwa 
eine Sportsimulation, sondern vielmehr 
ein nettes kleines Strategiespiel, das mehr 
an Minigolf erinnert. Auf insgesamt vier 
Bahnen (Vollversion: 18) gilt es, gemeine 
Hindernisse zu überwinden, um den Ball 
im Loch zu versenken . Wer eine Soundkar- 
te sein eigen nennt, kann die Aufgabe bei 


ngolf 



New Game 


Gptions 


Back to Wort; 




Stefan Martin hsef 
Stokes: 4 


Total* 
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Aße/m Einlochen gibt' s eine Nahaufnahme 


einer für Windows überdurchschnittlich 
guten Musikuntermalung annehmen. 

Einzustellen sind jeweils nur die 
Schlagrichtung und die Schlagstärke. 
Stets * rollt” der Ball, so daß die fiesen Bu n- 
ker nicht im Flug genommen werden kön- 
nen. Auf diese Weise ist ein “Par” schon 
ganz schön schwer. 

Da’s Shareware ist, könnt Ihr Euch die 
Sache ruhig einmal ansehen. Der Preis für 
die Registrierung ist allerdings ganz schön 
happig, denn die Motivation sackt bei der 
geringen Zahl der Aufgaben schnell gegen 
Null. " ■ 

sma 
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■||b wohl der Amiga 
wieder das gewisse Etwas 
hat, das einst seinen 
Stammvater zum Wunsch- 
zetteleintrag Nummer 1 werden ließ? Auf 
den ersten Blick sieht der Neue einem 
A60G sehr ähnlich. Allerdings ist der nu- 
merische Tastenbiock wieder da. wo er 
hin gehört, und eine zusätzliche LED 
weist auf die Festplatte hin. Wie das nun 
mal bei Computern so üblich ist, liegen 
die wirklich interessanten Änderungen 
aber im Inneren verborgen. 

Da ist zum Beispiel der Prozessor; Statt 
des sonst üblichen 68000 findet man einen 
mit 14 Milz getakteten 68EC020. Das ist 
kein feiner 68020er, der erschien den hart 
rechnenden Entwicklern wahrscheinlich 
zu teuer. Aber: Wer sich mit den Motorola- 
Prozessoren ein wenig auskennt, weiß, 
daß auch dieser preiswertere ‘‘Protz" 
schon ganz anständig loslegen kann. 
Außerdem gibt es beim 1200 gleich noch 
ei nen mathematischen Co-Prozessor seri- 
enmäßig dazu. 


u ie wüui wiuiugsit; iwueruiig uume je- 
doch der AA-Chip-Satz sein, der für die 
Grafik zuständig ist. AA (oder auch AGA) 
steht für "Advanced Graphics Adapter”. 
Der verbesserte Grafik-Standard hat eine 
Men ge zu bieten. Die Chips sind in der La- 
ge, im Normal-Modus gleichzeitig 256 
Farben aus einer Palette von 16.8 Millio- 
nen möglichen zu zeigen. Im sogenann- 
ten HAM8- Modus (24 Bit) lassen sich so- 
gar noch mehr Farben gleichzeitig dar- 
stellen; nämlich so viele verschiedene 
aus den 16,8 Millionen, wie überhaupt 
auf dem Bildschirm Platz haben , 

Diverse andere Modi (darunter auch die 
an den PC angelehnte ‘'Pseudo -VGA”) 
geben jede Möglichkeit für grafische Ex- 
kursionen Alle Modi werden non-inter- 
laced an gezeigt. Damit gehört das 
Flackern des Bildschirms im hochauflö- 
senden Modus endlich der Vergangen hei t 
an. 

Auch sonst gibt es einiges zu berichten: 
Kickstart und Workbench 3.0 bieten eine 


▲ Ein bißchen schräg und kantig ist er ja, aber auf die inne- 
▼ ren Qualitäten kommt' s an 


I 
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Abstürze dürfen eigentlich nur noch im 
Zusammenspiel mit Software auftreten. 
bei deren Programmierung man die 
seinerzeit von Commodoie vorgegebenen 
Richtlinien nicht beachtet hat. Das ist im 
Bereich der Anwendungsprogramme 
kaum zu befürchten. Bei den Spielen trifft 
es uns härter: Dort gibt es tatsächlich Pro- 
bleme, vor allem bei älteren Games. 

Platz genug für Programme ist vorhan- 
den: Das Chip-MEM wurde wie schon beim 
A3000 auf 2 MByte aufgestockt. Zugriffe 
geschehen im 32-ßit-Modus. Das Fast- 
RAM kann außerdem bis auf 8 MByte 
aufgerüstet werden - bei den aktuellen 
Preisenfüi Chips garnichtmal utopisch. 

Der Al 200 besitzt ein eingebautes Dis- 
kettenlaufwerk mit einer Kapazität von 
880 KByte bei formatierten Disketten. Hier 
hat sich leider nichts geändert, weiterhin 
verfügen nur die 4000er- Rechner über 
HD-Laufwerke mit höherer Kapazität. Ein 
Trostpflaster: Wenigstens in bezug auf die 
Festplatte gab es einen großen Schritt vor- 
wärts. Jeder 1200er besitzt nämlich einen 
IDE-Anschlufi (AT-Bus), an den sich han- 
delsübliche PC-Festplatten anschließen 
lassen. Wer möchte, kann auch vorgerü- 
stete Versionen des neuen Modells kaufen, 
die Plattenspeicher bis zu 250 MByte Ka- 
pazität gleich mitbringen. Ein wenig ent- 
täuscht werden einige darüber sein, daß 
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▲ Silmarils spezielle "Transarctiea"-Version ... 


fein SCSI-2-Port vorhanden ist. (Das “Small Com- 
puter System Interface” ist eure sehr schnelle 
Schnittstelle mit der Möglichkeit, bis zu sieben zu- 
sätzliche Geräte gleichzeitig zu handhaben.) 
Durch diesen Verzicht ließen sich jedocl i die Bauko- 
sten des Geräts niedrig halten. Auch sind IDE-Fest- 
platten preiswerter zu bekommen als solche mit SC- 
Sl-Schnittstelle. Allerdings bleiben Scanner, Strea- 
mer und ähnliche Nobel-Peripherie als sinnvolle 
SCSI-Anwarter übrig— wer so etwas braucht, muß 
nun halt die nötigen Verbindungen mit Hilfe zu- 
sätzlicher Hardware zustandebr i n gen . 

Noch eine Überraschung: Der Al 200 lies itzt ei- 
nen HF-Modulator. Mit Hilfe dieser Einrichtung 
kann man ihn direkt an einen Fernseher an- 
schließen. Der Modulator liefert ein erstaunlich 
klares Bild, und es fällt etwa beim, Autorennen 
kaum auf, wenn statt der Live- Übertragung über 
Satellit ein Compuienspiel das Geschehen auf dem 
Bildschi mi bestimmt. 


Auch ein PCMCIA-Port ist wieder vorhanden. 
Dieser Steckplatz für Modul-Karten gewinnt in letz- 
ter Zeit an Bedeutung, Zum Beispiel gibt es inzwi- 
schen RAM -Karten mit bis zu 4 MByte zusätzlichem 
Speicher zu annehmbaren Preisen, und von High- 
Speed-Modems in Scheckkartengröße ist auch 
schon die Rate. 

Einzig der Audio-Bereich hätte ein wenig mehr 
Beachtung verdient. Vier Kanäle (Stereo 2x2) mit 
acht Bit Auflösung sind zwar immer noch besser als 
das Gedudel mancher PC-Soundkarte (ja, der Autor 
dieser Zeilen ist Amiga-Fau!), aber als neuesten 
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Es gibt noch nicht all zu viele Spiele, die die Fähig- 
keiten des Al 200 ausreizen. (Eine Auswahl derje- 
nigen Titel, die die neuartige AA-Grafik unterstüt- 
zen, findet Ihr im Kasten aufgefühlt) Auch sind 
nicht alle herkömmlichen Araiga-Spiele auf dem 
A12QÜ lauftähig. Die Unterschiede zwischen 
68000er und 68EC020smd augenscheinlich doch 
größer als man zunächst dachte. Aber es tut sich 
was! Die wachsende Zahl der Konvertierungen 
zeigt, daß man den Al 200 als ernstzunehmendes 
System zu akzeptieren beginnt. Seit seiner 
Markteinführung vor ein paar Monaten ist 
der 1200er übrigens in Deutschland, fast sie- 
bentausendmalverkauftworden. 

Ein Grund für seine schnelle Verbreitung dürfte 
der Preis sein: Erstmals ist es Commodore gelun- 


▲ ... zeigt, was der 1200er kann 


gen, ein Gerät am Markt zu plazieren, ohne gleich 
potentielle Käufer zu veitdireeken. In der Grund- 
version kostet der Al 200 unter 900 DM, mit einer 40- 
MB-Platte ist er für unter 1200DM zu bekommen. 

Lohnt sich denn nun der Kaufe Als Amiga-Fan 
kann man ja nur voreingenommen sein, werdet ihr 
jetzt denken . In Wirklichkeit betrachten gerade die 
“Amiganer” die Entwicklung wesentlich kritischer 
als man eigentlich verarmten sollte. .Als Besitzer ei- 
nes A300Q hin ich ein wenig Komfort schon ge- 
wöhnt, aber der Al 200 Ms Haibprofi-Gerät gewähr- 
leistet mit überschaubarem finanziellem Aufwand 
für den Ausbau von Speicher und Plattenkapazität 
ebenfalls gute Arbeitsbedingungen. Und bei den 
Spielen ist es erfreulich zu sehen, daß die 32-Far- 
ben-Grenze endlich überwunden wurde. Ein Wink 
mit dem Zkunpfahl in Richtung Sierra: Laßt Roger 
Wüco auch auf dem Al 200 seine Abenteuer beste- 
hen! ■ 
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Bunte Software-Aussichten für den Amigq 1200 


Diese Liste enthalt nur Programme, von denen eine spezielle Version für die AGA-Grafikder neuen Amigas vorliegt. Darüber hinaus gibt es von zahlreichen Spielen '‘kastrierte" 1200er-Programmver- 

Verg t!°^ rt ! ChipMeiia nutzen;diese haben wir nicht berücksichtigt. QnsererListe liegen Auskünfte von Entwicklern und Distributoren zug^nde; sie er- 

hebt keinen Anspruch auf\ ollstandigkeit. Die Angaben in dieser Liste verstehen sich ohne Gewähr. 


Spieletitel 
Twi light 2000 
Zool 

Whig Commander 
Sleepwalker 
Stm Life 

International Open Golf 
Nigel Mansell ’s World Champ. 
1869 

Super Putty 
Exile 

Space Hulk 
Syndicate 
Trolls 
Ishar 

Whale’sVoyage 
Nick Faldo Golf 
Morph 

Alfred Chicken 
Chaos Engine 


Stichwort 

Panzer- 3D-Strategie 

Jump’ n’Run mit Mn j a-Ameise 

3D-Science-Fiction-F!ugkampf 

Cartoon-Strategie 

Evolutions-Baukasten 

Sportsimulation 

Autorennen 

Historische Militär-Strategie 
Jump’n’Run mit Klößchen 
Action-Abenteuer 
ADStrategie 
Action-Strategie 
Jump’n’Run mitniedl. Gnomen 
Fantasy-Rollenspiel 
Science-Fiction-Adventure 
Spottsimulation 
Gestaltwechsel-Comic- Strategie 
Jump’n’Run mit Hühnchen 
Action mit Wumm 


Hersteller 
Empire, England 
Gremlin, England 
Origin, USA 
Ocean, England 
Maxis, USA 
Ocean, England 
Gremlin, England 
Max Design, England 
System 3. England 
Audiogenic 
Electronic Arts, USA 
Bull frag, USA 
Flair, England 
Silmarils 
Flair, England 
Grands] am, England 
Millennium. England 
Mindscape, England 
Mindscape, England 


in Deutschland erhältlich über 

Bomico, 65451 Kelsterbach 
Softgo Id, 4 1564 Kaarst 
Electronic Arts, 33332 Gütersloh 
Bomico, 6545 1 Kelsterbach 
Bomico, 65451 Kelsterbach 
Bomico, 65451 Kelsterbach 
Softgold, 41 564 Kaarst 
United Software, 33397 Rietberg 
noch nicht bekannt 
noch nicht bekannt 
Electronic Arts, 33332 Gütersloh 
Electronic Arts, 33332 Gütersloh 
Die Cassette, 32423 Minden 
Selling Points, 33332 Gütersloh 
United Software, 33397 Rietberg 
Die Cassette, 32423 Minden 
Die Cassette, 32423 Minden 
Bomico, 65451 Kelsterbach 
Bomico, 65451 Kelsterbach 


Darüber hinaus sind etliche weitere AGA-teckerbissen für das Ende dieses bzw. den Anfang des nächsten Jahres geplant. Wie wir gerüchteweise erfuhren, will etwa Millennium ein ganzes Rudel seiner 
neuesten 1 rodukte entsprechend Umsetzern vom martialisch-heiteren Brutal Sports Football über die beiden Strategie-Hoffnungen Diggers und Flags, über JamesPond i bis bin zum noch geheimen 
neu en F 1 u gs ; 111 x 1 lato r is t so eimges dabei. Ocean will seinen 8- ßit-Autorenn-nit/jVrm/'/^Arrf^er auf AGA-Grafik bringen, und auch der neuejurassic Park soll schon im Herbst in AG A-Farben erstrahlen 
Gremlin stellt *ur den Winterei ne entsprechende Version des brandneuen Ameisen -SpektakelsZoo/i? in Aussicht, u nd bei 2 Ist Century istfiir diejah reswende eine AGA- Version des Hyper-Fi i ppers Pin ball II- 

I 1 ' 1 ST ] H die neuen .Vnaigms miteiRci- SpezLnrtaasu'ig des Kampfschaciispiels .Vtor reZrr.v ö^beglückon. Auch die Leute von Renegade vereprachen, nicht faul zu sein: Bis ,\n- 
iang nächsten Jahres sollenAGA Freunde mit dem Prugelspiel Rougb &Tutnbls sowie dem Shoot’em-Up Iridium II rechnen dürfen. 
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Am Samstag sollte es wieder so 
weit sein. Mit meinen fünf Freunden 
habe ich mich zum Rollenspielabend 
verabredet. Endlich soll mein Barde Maglor 
wieder zum Leben erwachen. Doch leider muß 
unser Spielleiter kurzfristig absagen. Enttäuscht sit- 
zen wir um den Spieletisch, Frust droht sich 
breitzumachen. Da kommt mir die rettende Idee: 


r könnten doch ein paar 
Fantasy-Brettspiele ausprobieren! 
Rollenspiel auf dem Brett, das ist doch 
mal was Neues." Drei Spiele habe ich zur 
Auswahl, und auf den Vorschlag von unserer 
Hobbit-Diebin Strombolina "fangen wir am be- 
sten mit dem Größten an" (Diebe können halt nicht 
aus ihrer Haut). 




Fantasv-HbentBuer 

auf dem Spielbrett 


DAS SCHWARZE AUGE 

von: Roger Ford, für: 2-5 Spie- 
ler ab 1 0 Jahren, VK-Preis: ca. 
98 DM, Hersteller: Schmidt 
Spiel+Freizeit GmbH, 85386 
Eching, Muster von: Hersteller. 


ey, Das Schwarze Auge 
kenne ich doch als Rol- 
lenspiel!” Richtig er- 
kannt von unserer Dmi- 
din: um an den Erfolg des Rollenspiels 
anzuknüpfen, hat der Verlag sein Brett- 
spiel genauso genannt. Sogar ein Com- 
puterspiel gleichen Namens gibt es mitt- 
lerweile. 

Vor das Vergnügen haben auch die Fan- 
tasy-Götter die Arbeit gesetzt. Bis wir die 
zahlreichen Figuren, Aufbauten und Ein- 
richtungsge genstände zusammengeba- 
stelt und aufgebaut haben, ist schon eine 
Dreiviertelstunde vergangen. Das Ergeb- 
nis kann sich allerdings sehen lassen. Ein 




▲ Als Brettspiel eher öde: Das Schwarze Auge 


dreidimensionales Spielbrett läßt hinsichtlich der Optik keine Wün- 
sche offen, und die Darstellung der Monsterfiguren läßt das Herz unse- 
res wackeren Barbaren Storkas sofort höher schlagen. Nachdem sich 
unserer Zauberer bereit erklärt, den Part des bösen Widersachers Neme- 
sis zu übernehmen, kann es losgehen. In der Rolle von vier Helden stür- 
men wi r die Fes tun g, um sei ne Monsterheere zu besiegen . 

Wir würfeln uns überden Spielplan und versuchen, zu Nemesis vor- 
zustoßen und ihn zu erledigen. Er schickt uns seine Monster entgegen, 
die uns im Würfelgefecht besiegen sollen. 


Zwei Stunden später schauen wir uns 
ratlos an. Das soll alles gewesen sein? Eine 
öde Würfelorgie, die uns an so manche un- 
erfreuliche Kampfszene in unseren Rol- 
lenspiel-Abenteuern erinnert hat. Vom er- 
warteten Rollenspiel-Hintergrund, dem 
phantasievollen Ausgestalten einer Figur, 
einem Charakter, ist nichts übriggeblie- 
ben. Fantasy-Spiel wird hier auf seinen 
schwächsten Teil reduziert: den Kampf. 
Für die Freunde sinnlosen Gemetzels ist 
also ein Hundertmarkschein gut inve- 
stiert: alle anderen sollten das Geld sparen, 
es sei denn, sie wollen die tolle Ausstattung 
als Material für eigene Szenarien verwen- 
den. 


HERO QUEST 

von: Steve Baker, für: 2-5 Spie- 
ler ab 9 Jahren, VK-Preis: ca. 
68 DM, Hersteller: MB-Spiele, 
90763 Fürth, Muster von: Her- 
steller. 
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# ach diesem Mißerfolg 
muß ich erst mal ein paar 
Tafeln Schokolade op- 
fern, um meine Mitspie- 
ler zum nächsten Ausflug in die Fantasy- 
Weit zu überreden. Zum Glück hatte ich 
Hero Quest bereits in einer stillen Stunde 
zusammengebastelt, so daß wir gleich 
ins Spiel einsteigen können. Ist der 
Gesamtaufbau von Das Schwarze Auge 
schöner, so besticht bei Hero Quest das 
dreidimensionale Mobiliar mit Kisten 
und Schränken. Da verschiedene Szenari- 
en zur Verfügung stehen und die Raum- 
verteilung zu Beginn für die Abenteurer 
noch unbekannt ist. fühlen wir uns doch 
gleich mehr an Rollenspiele erinnert. Die 
Charaktere werden verteilt, und los geht’s. 
Nachdem wir das erste Abenteuer iiberstan - 
den haben, stürzen wir uns gleich ins 
nächste. Diesmal sind wir schlauer und 
schauen öfter mal nach Geheimtüren und 
Fallen. Milden Schätzen, die wir erbeutet 
haben, verbessern wir unsere Ausrüstung, 
so daß unser Gegenspieler “Morcar der 
Magier einen schweren Stand hat. Am 
Ende bleibt zwar auch Hero Quest auf der 


Stufe des Würfelspiels mit dem Hauptas- 
pekt “Monster plätten”, kann uns aber 
doch mehr überzeugen als Das Schwarze 
Auge. Über mehrere Zusatz-Sets, die mitt- 
lerweile im Handel sind, kann man neue 
Szenarien sowie zusätzliche Figuren und 
Ausrüstun g erhalten. 


TALISMAN 

von: Robert Harris, für: 2-6 
Spieler ab 1 2 Jahren, Preis: ca. 
48 DM, Hersteller: Schmidt 
Spiel+Freizeit GmbH, 85386 
Eching, Muster von: Hersteller. 


O er Abend ist mittlerweile 
schon fortgeschritten, 

aber als erfahrene Rollenspieler haben wir uns auf 8- 
9 Stunden Spielzeit eingestellt. Dem letzten Versuch, 
Fantasy- Abenteuer auf dem Spielbrett zu erleben, steht also nichts im 
Weg. Unser Zauberer ist erleichtert, daß es diesmal keinen Spielleiter 
als bösen Widersacher gibt. Er kann also ganz normal mitspielen 
und wählt sich auch sofort die Rolle des Magiers. 


A Hero Quest kann mit Zusatz-Sets ausgebaut werden 




A Talisman bietet zwar Rollenspielaspekte, aber ein "echtes " Adventure ist doch spannender 


Bei Talisman heißt es jeder gegen jeden. 
Zwar tauchen auch hier immer wieder 
Monster auf, gegen die gekämpft wird, 
aber die Mitspieler überfallen sich auch 
schon mal gegenseitig und nehmen sich 
den einen oder anderen Ausriistungs- 
gegenstand weg. Sogar Tote gibt es bald, 
und unserer Zauberer muß mit einem 
neuen Charakter beginnen, diesmal mit 
einem Barbaren 

Über Ereigniskarten erscheinen Mon- 
ster, aber auch Gegenstände, Ereignisse 
und Gefährten. Nach einiger Zeit schleppt 
man eine ganze Menge Zeug, Freunde und 
Hilfsmittel mit sich rum. Langsam stei- 
gern sich die Kraft und die Lebensenergie, 
und auch neue Zaubersprüche können 
über das Steigern von Talentpunkten er- 
worben werden. Fühlt man sich stark ge- 
nug, wechselt man in eine höhere Ebene. 
Ziel ist, das Endfeld, die Krone der Macht, 
zu erreichen. 

Über mittlerweile zwei Ergänzungssets 
gewinnt Talisman noch an Fahrt. Mit Ta- 
lisman II kann m an zusätzlich in die Kata- 
komben hinabsteigen oder sich bei Talis- 
man City in der Stadt Umsehen. Neue Er- ■ 
eigniskarten und Charaktere eröffnen im- 
merneue Möglichkeiten. 

Am Schluß ist die Stimmung eindeutig. 
Das Hineinschlüpfen in einen Charakter 
(das, was Fantasy-Rollenspiele auszeich- 
net) ist bei Talisman am stärksten. Über 
die vielen Karten ist Abwechslung und Le- 
bendigkeit im Spiel. Nicht nur wegen des 
Preises ist die Empfehlung also klar, 

Das Schönste aber kann uns kein Brett- 
spiel bieten: Die Grenzenlosigkeit unserer 
Phantasie, die wir nur im echten Rolien- 
spiel ausleben können. ■ 

Marlin Wehnert 
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04567 mit Fassung 
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Wirklich interessant, die- 
ses Postleitzahlenver- 
zeichnis, das seit gut ei- 
nem Monat seine Gültig- 
keit hat. Landwirte wer- 
den sicher jubeln, wenn 
sie hören, daß auf der 
18320 alles 07926 ist. 
Ob das wiederum bedeu- 
tet, daß es jeden Tag 
07407 gibt, ist fraglich— 
bei mir würde in einem 
solchen Fall der 25560 hochschnellen, und vermutlich wä- 
re man den ganzen Tag am 14715. Wer auf den seit 1 .7. 
fahrenden 09600 aufgesprungen ist, hat nun die Möglich- 
keit, sich ein paar nette Stunden mit 1 8236 zu machen 
oder heimlich 06766stein zu spielen; dabei aber nicht vom 
06901 erwischen lassen! Auch die Freunde von Daten- 
fernübertragung kommen nicht zu kurz - und es ist nicht 
an den 19336 herbeigezogen, wenn ich sage, daß jeder 
Einwohner von 83364 eigentlich ein Modem haben müß- 
te. Ein dickes Lob der wahren Fußballfreunde kommt aus 
06217. Mich wiederum zieht es nach 25980 und Euch jetzt 
sicher zu den Konvertierungen, frei nach dem Motto: 
99765 gestern gehabt, 99765 heute wieder. 17217, bis 
zum nächsten Mal. Euer 0461 8 ohne 

Die Orte in der Reihenfo! ge von oben nach unten: 

Trages, Balkenkoppel, Langgrün, Kuhfraß, Puls, Kotzen, Zug, Alt Karin, Wol- 
fen, Wachtmeister, Haaren, Point, Gut Werder, Westerland, Hamma, Ave, 
Klausa. 
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DROPZOHE 

(GameBov) 


Test in: ASM 8/93 (NES), VK-Preis: ca. 67 DM, Hersteller: 
Mindscape, England, Mustervon: Hersteller. 


Bei Dropzone, einem klassisches Ballergame ohne geistigen Hintergrund, 
düst Ihr mit Eurem Raumfahrer nach links und rechts über eine Planeteno- 
berfläche, müßt massig Außerirdische abmähen und Arbeiter vom Minenfeld 

zurück zur Basis bringen. 
Die Grafik ist vom NES auf 
den GameBoy gut um ge- 
setzt, manchmal erkennt 
man allerdings nur schwer 

sc aaaai.E,a -- - den Unterschied zwischen 

Arbeiter und Mine, Der 
Sound besteht nur aus Ef- 
' fekten, Musik gibt’s leider - 
oder zum Glück - nicht! 
Spielbare Shoot-em-Ups 
iÄrvSSSauf dem Game Boy sind 
Mangelware, darum Dau- 


raEM: tlUT 



me rauf! 


BorisTheodorofj 
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COOL UIORLD 

(GameBov) 


Test in: ASM 8/93 (SuperNES), VK-Preis: ca. 70 DM, Her 
steiler: Ocean, Mustervon: Bomico, 6545 1 Kelsterbach. 


Nun gibt es also auch Cool World auf Nintendos “Seifendose Hier geht’s auch 
gleich wieder actionmäßig zu. Zuerst wird in der Person von Jack Deebs in dessen 
Haus herumgesprungen, und alles, was da hemmkreucht und -1 leucht, wird abge- 
schossen. Leider gellt es dabei so wuselig zu, daß man zuerst nicht den Hauch einer 
Chance hat. Man mag mich steinigen, aber ich behaupte immer noch, daß die LCD 
des GameBoy für solches Pixelgewusel nicht geschaffen ist. 

Wie dem auch sei, man 
muß versuchen, die Spielfi- 
gur vor herumfliegenden 
oder herumlaufenden Ty- 
pen und Gegenständen in 
Sicherheit zu bringen und 
alles einzusammeln, was 
möglich ist. Meiner Mei- 
nung nach nicht genug 
(Spaß), aber aucli wieder 
zuviel (Gewusel) , ■ 

ß 
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▲ Ob im Neandertal oder in der Wüste... 


piinia spielen und gibt sich farbenfroh und soundstark. Die drei Nordmänner 
werden durch insgesamt 35 Level gelenkt, müssen sich durch diverse Gefahren 
und Fallen schlängeln und dam j t ih rem Entführer entfleuchen. 

Der Sound des Spiels gefällt mir sogar noch besser als auf dem PC, die Musik 
und die Nebengeräusche bestehen im wesentlichen aus gut digitalisierten 
Samplet 

Die Amiga-Version sieht etwas anders aas, die Status-feile befindet sich oben 
anstatt wie bei der PC-Version unten (bedingt durch den genutzten NTSC-Mo- 
dus), Mit demjoystick werden die drei Helden bewegt, mitden Tasten HELP und 
DEL wird zwischen Erik. Baleog und Olaf umgeschaltet. So ganz geglückt istdas 
nicht, da man dauernd zwischen Joystick und Tastatur wechseln muß - vor al- 
lem gedanklich. 

Interessanterweise läßt sich The fest Vikings auf der Festplatte installieren, 
diese "Besonderheit'’ verdient einen Extrapunkt. Kommt eben leider noch viel 
zu wenigaufCommosEdelmaschinevor, ebenso wie die Laulfähigkeit unter den 
neuen Kickstart-Versionen. Hier muß man ein dickes Lob aussprechen, denn 
nach Beendigen des Spiels befindet matt sich entweder wieder auf der Work- 
beuch oder in der jeweiligen Shell und nicht wie bei so vielen anderen Spielen 


Erste Hilfe 

Hierein paarTips zum Vorankommen: 

Bafeoa ist der Kämpfer. Er kann mit dem Schwert 
kämpfen oder mit dem Bogen schießen. 

Wichtig: Mit dem Schwert ist er etwas träge. Mit dem 
Bogen kann er sehr weit schießen. Versteckt ihn am 
besten hinter Olafs Schild. 

Olaf ist der Schild-Träger. Sein Schild schützt ihn ge- 
gen Angriffe oder anderem Unbill von vorne und von 
oben. 

Wichtig: Laßt Olaf als ersten Neuland betreten , er ist 
geschützt. Die anderen können nach der Neuerkun- 
dung des Geländes folgen. 

Erik ist der Flinke. Er kann springen und mit seinem 
harten Schädel Wände sprengen. 

Wichtig: Erik kann da hilfreich sein , wo es auf 
Schnelligkeit ankommt. Er kann weit dahin vorpre- 
schen, wo keine Gefahr droht und dort das benötigte 
Futter einsammeln. 
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(Dmiga) 


Test in: ASM 9/93 (PC), VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller: 
Interplay, England, Muster von: Bomico 65451 Kelster- 
bach. 


anchmal ist das Leben schon komisch: Da spielt man mit Be- 
geisterung Lost Vikings auf dem PC, weil das unbedingt in die 
| xE-yH Aus £ abe 9 muß, kommt nur mit Mühe wieder davon los (0- 
Ton Chef-Red: "Mach' hin, Kerl../’), denkt an nichts Böses - 
und dann flattert einem die Amiga-Konvertiemng auf den Tisch. Pech ge- 
habt. Big Boss, bin wieder beide 1 Wikingers... 

Auch hier muß man versuchen, die drei verlorengegangenen Nordmänner 
eist durch das Raumschiff des galaktischen Zoobesitzers und dann durch ver- 
schiedene feitebenen, zu leiten. 

The Lost Vikings kommt auf dem Amiga in den gewohnten 32 Farben daher, 
läuft aber netterweise - oder gewollt, dazu gleich mehr - auch auf den neuen 
Typen. Die Amiga-Besitzer haben diesmal Glück, auch diese Vereion läßt sich 


mitden Fingern auf den RESET-Tasten. 

Zum Thema von vorhin: The Lost Vikings 
lief komischerweise nicht auf einem A2000 
mit eingebauter Filecard unter Kick 1.3, da- 
gegen auf einem A3000 unter 1.3 sowie auf 
den Kick-2.04-Maschinen und einem Al 200 
einwandfrei. 

Trotz dieses klebten, nicht lokalisierbaren Mankos bekommt Lost 
Vikings auch hier einen Hitstern, und zwar wegen seiner Idee und Spielbarkeit. 
Auf den n Jun gs, Met trinken und Äxte schwingen ! ■ 
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Konvertierungen 

fiLiEn in 

(SuperHES) 


Test in: ASM 1 1 /92 (Mega Drive), empf. VK-Preis: ca. 1 39 
DM, Hersteller: Ljn, England, Muster von: Acclaim, 81675 
München. 


ommentare wie: "Seit wann spielst’ n du Fascho-Spiele” oder 
"Du hast doch da nicht gerade 'ne Glatze befreit?’' mußte ich 
mir schon gefallen lassen, als ich das Fi imspiel Alien 111 teste- 
te. Tatsächlich weckt der Anblick der glatzköpfigen Pixelfigur 
im oliven Kampfanzug, die da ballernd und brandschatzend rumläuft, in 
meinem Bekanntenkreis eher Aggressionen. Dabei trägt Ltnd. Ripley, denn 
um die handelt es sich hier, die provokative Tracht nicht aus politischen Ge- 
sinnungsgründen, sondern eher wegen einer verständlichen Phobie gegen 
i nsektoide Krabbeltierchen. 

Notlandung auf Fiorina Fury 161. Einzige Überlebende des abgestürzten 
Kleinkreuzers Sulaco ist (f-Ltnd, Ripley. Genauer gesagt: Die einzige 
menschliche Überlebende. 

Kenner der gleichnamigen Science-Fiction-Filme wissen längst, wovon die 
Rede ist, Als Ellen Ripley in Alien I zum ersten mal auf einen Giger-designten 



▲ Ein Alien kommt selten allein... 


r*> 

O 

Die hat mittlerweile festgestellt, daß 
sie berei ts selbst von einem Alien infiziert ist. In einer 
letzten Was-soll’s-Aktion macht sich die wehrhafte Dame noch 
einmal auf, umdenMonstren kräfti geins zwischen die Fühler zu knallen. 

Genau hier setzt auch das SNES-Spiel auf. Ripley erhält über die letzten bei- 
den funktionierenden Computerkonsolen diverse Aufträge, mit deren Erfüllung 
der Vormarsch der Aliens gestoppt werden soll. So sind zum Beispiel Gefangene 
zu befreien, Rohre und Sicherungskisten zu reparieren, Türen müssen zuge- 
schweißt oder Energiepacks von Raum zu Raum geschleppt werden. Dabei wu- 
selt einem immereine kleine Schar mehr oder weniger aggressiver Aliens um die 
Füße. 

Im Gegensatz zum Film, wo die Heldin allein auf Geschick und Ge- 
schwindigkeit angewiesen war, stehen dazu ein ganzes Sortiment recht durch- 
schlagender Waffen zur Verfügung. Ripley trägt einen kombinierten Granaten- 
Flammenwerfer mit angeflanschtem MG und einen nahezu beliebig aufstock- 
baren Muni-Vorrat mit sich rum. 

Nachdem man sich für einen Auftrag entschieden hat, können die Blaupau- 
sen des Getan gniskomplexes ein gesehen und Pläne geschmiedet weiden . Poten- 
tielle Pöwer-Ups und frische Munition liegen am Wegesrand und sollten bei der 
Planun g eine wichti ge Rol 1 e spielen , denn mit steigendem Level werden die Ali- 
ens immer zahlreicherund streitbarer. 

Insgesamtsind acht Leveiszu bewältigen, die jeweils unterschiedliche Missio- 
nen bereithalten. Bevor man sich für eine Mission entscheidet, sollte man die zur 
Verfügung stehenden Aufträge genau studieren, damit man nicht die Tür zu ei- 
nem Raum zuschweißt, in dem man später noch Jobs zu erledigen hat. 

Der Gefängniskomplex ist ziemlich wei tiäufi g und erfordert ein häufiges Auf- 
suchen der Bluepriflts. Zu Beginn jeder Mission sollte man erst mal einen Wea- 
ponsroom aufsuchen und sich mit Muni versorgen. Ripley läuft, springt und 
robbt sich durch Gänge und Rohre, kann sich an der Decke entlanghangeln und 
aus allen Lagen feuern. Ms effektivste Waffe hat sich der Flammenwerfer heraus- 
gestellt. für den leider auch die wenigste Munition zu finden ist. ln den ersten Le- 
vels füllt man das überdimensionale Feuerzeug mit rotem Sprit. Später findet 
man dann auch grüne und blaue Füllungen, die wesentlich bessere Brennwerte 
haben . Genau das richtige, um Alien-Eier zu rösten, 

Grafik und Sound sind ausgezeichnet. Wenn Ripley sich durch die Korridore 
bewegt, dann wallen Nebelschwaden, Facehugger kommen von allen Seiten, 
und die größeren Aliens erscheinen praktisch aus dem Nichts vor der Spielfigur. 
In den höheren Levels tauchen dann recht kampfstarke Alien-Queens auf. In 
den Außenbereichen des Komplexes fällt ein kontinuierlicher, gelber Nieselre- 
gen. 

Die Charaktere sind flüssig animiert und bringen die Film-Atmosphäre voll 
rüber. Zwar gab es in der Kinoproduktion längst nicht so viele Waffen, aber man 
kann trotzdem sagen, daß mit Allen III das bisher beste Filmlizenzspiel für das 
SNES vorliegt. Genau genommen ist das Game besser als derFilm. ■ 

tom 




Außerirdischen stieß, war ein Kult geboren. Der düstere und sehr spannende 
Film wurde von den Fans zum Klassiker erklärt, und die Rufe nach einer Fortset- 
zung wurden schneit immer lauter. 

Mit einigenjahren Verspätung kam der sehr actioniastige zweite Teil in die Ki- 
nos. Vor nicht ganz ei nein halben Jahr wurde die Trilogie dann abgeschlossen, i n 
Alien J 1 1 findet der Showdown zwischen Ltnd. Ripley und der Alien-Queen auf ei- 
ner zum Gefängnisplaneten umfunktionierten, verlassenen Minenbasis statt. 
Obwohl Teil 3 sehr viel von der Atmosphäre des Ur-Allen-Films hatte, floppte er 
doch. 

Das gleichnamige Computerspiel hat mit dem Film nur die Rahmen- 
handlung gemeinsam. Ripley stellt nach ihrer Notlandung fest, daß sich an 
Bord ihres Raumschiffs ein Alien versteckt hatte und nun fröhlich dabei ist. die 
Bewohner des Gefängnisses zu dezimieren. Natürlich glaubt ihr niemand die 
Story von einem drei Meter großen Alien mit Säure in den Adern . Erst als der An- 
führer der Insassen vor den Augen seiner Kameraden eines der Monster “ken- 
nen lernt” , wird Ripley ernstgenommen . 



◄ 

Alien-Eier 
enthalten viel 
Säure , wenig 
Kakao und 
eine extra fie- 
se Überraschung 
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JOE&mnc: 

cnuEmnnnmjn 

(Game Boy) 


Test in: ASM 5/92 (SNES), VK-Preis: ca. 75 DM, Herstei 
ler: Elite, England, Muster von: Yeno, 64331 Weiterstadt. 


us Joes Dorf wurden die Frauen entführt und sind nun hilflos in 
der Wildnis der Prä-Eiszeit verloren. Unser Held muß sie vor den 
Gefahren der Steinzeit schützen. Diese Konvertierung versetzt 
uns in die frühe Vorgeschichte der Erde Joe muß die vom Nach- 
barstamm entführten Damen retten. Damit das nicht zu einfach wird, haben 
sich die Bösen mit einer Horde Dinosaurier verbündet und versuchen unseren 
Neandertal-Ninja von seiner Aufgabe abzuhalten. Dabei ist nicht nur die Tier- 
welt mit Flugechsen, fliegenden Fischen und Riesensauriem vertreten, sondern 
die bösen Vertreter der Rasse Homo Stupidiens haben auch Anleihen an die Neu- 
zeit getätigt und versuchen, unseren braven Steintaler mit Hubschraubern und 
Bomben kleinzukriegen . 

Doch dieser braucht sich nicht mit bloßen Händen zur Wehr zu setzen, son- 
dern er kann auf ein Repertoire verschiedener Waffen zurückgreifen: Zu Anfang 

ist er mit einer scharfen 
Steinaxt ausgerüstet. Auf 
seiner Suche nach den 
Frauen kann er aber 
auch Feuersteine, Bu- 
merangs, Steinräder und 
Blitze finden, die er dann 
als Wurfgeschosse ein- 
setzt. Drückt man die 
Feuertaste für längere 
Zeit, so löst man einen 
Superschuß aus, der na- 
hezu jeden Feind sofort 
vernichtet. Wird Joe von 
einem Gegner getroffen, 
so wird ihm ein Teil der 
Lebensenergie allgezogen. An Früchten, die die Feinde verlieren , wenn sie ver- 
nichtet werden, kann sich unser Ninjalaben undsich dabei erholen. 

Doch Vorsicht ist geboten, denn statt eines Lebensbonus kann es auch schon 
einmal eine Bombe sein, die mail findet. Bei so vielen Feinden freut es zu hören, 
das man auch befreundete Dinos hat, die einem gelegentlich ein mit Power-Ups 
gefülltes Überraschungsei per Luftpost zukommen lassen. Die braucht man 
auch, wenn man sich mit den beeindruckend großen Sauriern am Ende der je- 
weiligen Levels anlegen will . 

Aber nicht nur Freund und Feind säumen den Weg zu den Schönen: Mit viel 
Geschick, einem normalen und einem Drehsprung muß der Steinzeit-Ninja 
sich seinen Weg durch die feindliche Umwelt über Abgründe und Plattfonnen 
bahnen, Die Konvertierung ist gut auf Nintendos Kleinstem angekommen, die 
Grafik ist gut zu erkennen, und viele Levels mit interessanten Gegner liegen vor 
dem Spielet; bis er auch den letzten Zephyrosaurus auf Eis gelegt hat. ■ 

Arndt Grass 




FLnSHBnCH 

(lUegn Drive) 





jy 




Test in: ASM 7/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 120 DM, Herstel- 
ler: US Gold , England, Mustervon: Selling Points , 33332 
Gütersloh. 




Auch auf dem Mega Drive kann Flashback voll überzeugen: Stimmungsvolle 
Musik, grandiose Animationen und die Farbwahl gefallen mir noch eine Spur besser 
als auf dem Amiga, Dasjovpad mit den drei Feuerknöpfen vereinfacht die Steuerung 
der zahl reichen Bewegungen. Eine geniale Mischung aus Action und Strategie, bei 
der man allerdings oft viel herumprobieren muß. Gegenüber dem Vorgänger 
Another World wurden die Handlungsmöglichkeiten deutlich erweitert, und es gibt 

nicht so viele schwierige Si- 
tuationen. Die Atmosphäre 
ist vielleicht nicht mehr 
ganz so dicht - man zuckt 
weniger oft zusammen - 
dafür ist aber, wie gesagt, das 
Spielprinzip weiter verfei- 
nert. Ein absolut edles Stück 
Software, das originell ist 
und Spaß macht. Herz, was 
begehrst Du mehr? ■ 

al 
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summen [HMIEI1GE 
(Diego Drive) 


Test in: ASM 12/92 (PC), VK-Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
Accolade, England, Mustervon: Yeno, 64331 Weiter- 
stadt. 


Bei großer Hitze wird wegen hohen Ozongehalts der Luftvom Sport abgeraten. 
Doch die Hochleistungssportler lassen sich nicht davon schrecken und treten 
nun auch auf dem Mega Drive zur Summer Challen ge an. Die dreidimensionale 
Grafik ist zum Schauen gut und schön, doch lassen sich Entfernungen schwer 
abschätzen. Die Animationen sind gelungen, die Hintergrundgrafiken ergrei- 
fend schlecht— ähh, schlicht - oder beides. Die Steuerung ist bei manchen Diszi- 
plinen auch keine Glanz- 
leistung. Beim Radfahren 
beispielsweise ist pures 
Hämmern auf dem Joy- 
pad angesagt. Wenn 
genügend Mitspieler vor- 
handen sind, kann man 
über diese Kritikpunkte 
noch hinwegsehen. Aber 
auch nur dann. ■ 

eil 
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TORNADO 

System: PC, (mind. 386/16, 
VGA, 1 MB RAM, Maus, 7 MB 
auf Festplatte), geplant für: 
Amiga, VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Digital Inte- 
gration, England, Muster 
von: Hersteller. 


te ich nach mehr 
als einem Jahr 
voller Verspre- 
chungen eine 

echte Vollversion 

von Tornado in den Händen, doch in der Zwi- 
schenzeit hat sich auf dem Flugi-Sektor ordent- 
lich was getan. Kann ein Produkt mit solcher 
Vorlaufzeit überhaupt noch gegen die Konkur- 
renz antreten? 


ne 


Landeanflug: Extrem schwierig 


fein bei den Landungen ohne Autopilot 
macht man sich drei Knoten in die langer. 


O omanche, Strike Com- 
mander. F- 15 Strike Eag- 
le III sind zugegeben eine 
harte Konkurrenz für 
neue Flugis. Wer auch immer auf diesen 
Markt will, muß sich an den genannten 
Produkten messen. Die erste große Über- 
raschung bei Tornado war der Packungs- 
inhalt. Drei schnöde HD-Disketten, ein 
mehr als 300 Seiten starkes Handbuch. 
Flugkarten und Referenzkarten. 

Handbuch im Schnelldurchlauf durch- 
geblättert, und los geht’s. Schließlich ist das 
ja nichtmeinerster Flugi. Doch es sollte alles 
anders kommen, als ich erwartet hatte. 

Meine ersten Startversuche gingen 
kläglich in die Hose, lind es dämmerte mir 
langsam, auf was ich mich da eingelassen 
hatte. Nix da Oomanche oder Sinke Com- 
mander: einfach abheben und losballem. 
Echtzeitflug ist angesagt. 

Und was das heißt, kann man sich erst 
vorstelien, wenn man seine ersten 12 Tor- 
nados in den Sand gesetzt hat. Flugschule 
von der Pike auf. Wenn Ihr in diesen Flie- 
ger steigen wollt, kommt Ihr a) nicht um 
das Handbuch herum, und b) habt Ihr ei- 
ne lange LehrzeitvorEuch, 

Om es gleich vorweg zu nehmen: Action- 
Freaks können gleich einen großen Bogen 
tun das Programm machen. Nicht umsonst 
zieht die Royal Air Force in Erwägung, Tor- 
nado zu Schuiungszwecken zu benutzen 
(Aussage Hersteller) .jedes Detail ist wieder- 
gegeben. So reicht es zum Beispiel nicht 
mehr; die Waffe Zu wählen und abzufeuem; 
jetzt muß auch noch entsichert werden , Al- 



'Mh£ 


if # 


◄ 

Die Displays 
vom Co- 
piloten 


Drosseln. Landeklappen raus. Fahiwerk 
raus, Nase hochzieben, Schub geben, auf- 
setzen, Bremsen. Schub zurücknehmen - 
und Umkehrschub. Noch Fragen? 

I iererste Blick auf die Grafik ist dagegen 
zum Haareraufen. Deutlich schlechter als 
F 15 111. ganz zu schweigen von Spike 
Commander und Comanche. Technisch 
verkehrt sich das Spielchen ins Gegenteil. 
20 Trainingsmissionen im Simulator, 
knapp 20 Trainingsmissionen im Jet und 
dann haufenweise Möglichkeiten, in echte 
Kämpfe einzusteigen: allein, zu zweit mit- 
einander oder gegeneinander, 

Flugplanung gehört spätestens im 
Campaign-Modus zum Standard. U nd wer 
Spaß an einer Digibiider-Sammlimg hat, 
der kann sich einfach mal alles in einer 
Dia-Show angucken, was da so durch die 
Missionen kreucht und fleucht. 

Schlußum - mein Boß gibt mir nur ei- 
ne Seite für diesen Test: Maue Grafik, über 
die man alter angesichts der enormen Rea- 
litäLsnähe hinwegsehen kann. Simulati- 
onsfreaks sollten unbedingt zugreifen. 
Hektiker, die installieren und fliegen wol- 
len. werden dagegen enttäuscht sein. ■ 

CMS 


► 

Abschuß: 

Ende im 
Gelände 



ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik/Animation 8 

Sound — 9 

Realitätsnähe 12 
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PIRATES GOLD 

System: PC, ( 386/25 , VGA mit 
VESA-Treiber , 2 MB RAM, 15 
MB auf Festplatte), VK- Preis: ca. 
130 DM, Hersteller: Microprose, 
England, Muster von: Hersteller 






m es gleich vorweg zu 
nehmen: Am Spielablauf 
hat sich bei Pirates Gold 
im Vergleich zum Vor- 
gänger rein gar nichts geändert. Ledig- 
lich die Grafiken waren beim Schön- 
heitsdoc und haben si ch liften lassen. 

Ziel des Spiels ist es, vom No-Name- 
Captain zum berüchtigten Freibeuter 
aufzusteigen. Dabei dürfen Schiffe geka- 
pert, Städte überfallen, es darf Handel ge- 
trieben und ein wenig mit der Diplomatie 
gespielt werden. 

Nostalgische Gefühle 

Ort des Geschehens ist die Karibik zwischen 
1600 und 1700 n.Chr. Seeschlachten, Sä- 
belduelle und Schlachten zu Land sind des 
Piraten Verlustierungen. Wird lange Zeit 
kein Schiff gekapert, meutert die Mann- 
schaft, ist man zu lange auf See, geht der 
Proviant aus. In vier Schwierigkeitsgraden 
kann sich der Spieler behaupten, 

Na ja, ich denke, die meisten werden eh 
den Spielablauf aus alten Tagen kennen. 
Wer sich bisher allerdings noch nicht mit 
Pirates auseinandergesetzt hat (eigentlich 


A Seeschlacht aus der Vogelper- 
spektive 


A Schwertkampf auf der Schiffsbrücke 


Nun ja, es sind schon ein paar Jährchen ins Land gegan- 
gen, seit Pirates die Amiganer und C- 64 -ßesitzer um 
den Schlaf brachte. Klar, auch meinereiner ließ erst 
morgens um vier vom Rechner ab, um wenigstens drei 
Stündchen zu schlafen. Nach vielen Ankündigungen 
gibt es nun den Nachfolger. Wir riskierten einen Blick. 

■ OäT unglaublich nach 

jjSpll mehr als vier Jahren in 

den Charts), wird in Pi- 
rates Gold einen echten 
Strategiekn alter fin- 
den, der einen um viel 
Schlaf bringen wird. 

Für alle, die damals 
MÜMffF schon die höchsten 

Ränge eingenommen 
haben, wird es zwar ein 
nostalgisches Wiederse- 
hen geben, aber keine Neuigkeiten außer eben der wirklich zeit- 
gemäßen Grafik. Ich hatte ja eigentlich auf ein Update gehofft - so in 
Richtung Seeschlacht mit ganzen Flotten. 

Grafik-Lifting 

Selbst wenn die alten Pi raten tage schon ein wenig her sind, kommt 
man für meinen Geschmack viel zu schnell wieder ins Geschehen 

rein, kennt alle Tricks und Knif- 
fe, weiß wo die fetten Galeonen 
kreuzen und kennt sich viel zu 
gut mit der Diplomatie aus. So 
ist es für langjährige Pirates- 
Fans eher eine Routineaufgabe, 
zum Herrscher der Karibik zu 
werden. 

Neulinge sollten aber - wie 
bereits erwähnt - auf keinem 
Fall an diesem Programm Vor- 
beigehen, es sei denn, sie kön- 
nen auf den regelmäßigen 
Schönheitsschlaf nicht verzich- 
ten. Ein paar Nächte werden 
Euch nämlich auf jeden Fall 
fehlen, wenn Ihr erst mal an 
Bord gegangen seid. ■ 

GUS 




A Der Händler ist immer für ein 
gutes Geschäft zu haben 




A Beutezug auf dem eroberten Schiff 


A Die Insel der Optionen 
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▲ Stubenhocker 

Der Trick funktioniert nicht immer, 
schließlich begegnet man ja nicht nur 
dummdreisten Tieren, sondern zuweilen 
auch ein paar blutrünstigen Orks. Und 
das viel früher als erhofft: Nach der Über- 
fahrt über das große Wasser und dem 


. , m Reich von König Ri- 

I m ch ard brauen sich dunkle 
Wolken zusammen. Zu 
lange hatte man schon 
nichts mehr von den schwarzen Scher- 
gen gehört, hatte man den Eindruck ge- 
wonnen, als sei 
die Idylle im- 
merwährend. 

Doch nun 
holt die dunkle 
Seite zu einem 
neuen Schlag 
aus. Ihr will- 
fähriges Werk- 
zeug dabei: Die 
Hexe Scotia, eine 
Kreatur, fast noch häßlicher als böse, 
Doch dank ihres magischen Rings ist es 
ihr möglich, sich in jede nur denkbare 
Gestalt zu verwandeln. 

König Richard ahnt bereits, das Böses 
auf ihn zukommt, daß vielleicht sogar 


einer seiner Getreuen gegen ihn intrigiert. Und um herauszufinden, 
was die Zukunft bringen wird, sucht er einen Helden, der es wagt, den 
“Rubin der Wahrheit” an den Königshof zu bringen. 

Dieser Held ist natürlich kein Geringerer als der Spieler, Versehen 
mit einem netten Portrait, schlüpft er in die Gestalteines Abenteurers 
nach Wahl, Und das ist nicht schwer: Der Charakter wird nämlich 

nicht umständlich erzeugt, sondern ausge- 
sucht. Vier Typen stellen sich dabei der Wahl 
und zeigen ihre Schokoladenseite, sprich ih- 
re Charakter-Werte. Es ist ratsam, auf den Ma- 
gier und den Stab Ikappen- Kämpfer zu ver- 
zichten, denn nur der smarte Conrad allein 
hat bei allen drei Charakteristika überdurch- 
schnittlich gute Werte. 

Gesagt, getan: Mit Roland geht die Suche 
los. Noch schnell den magischen Atlas aus der 
Bücherei geholt, vom Schatzmeister das Au- 
torisierungszertifikat für Überfahrten eingesackt und schließlich 
aus dem Schloß raus. Den Wald, den man dort vor lauter Bäumen 
nicht sieht, wird im Stechschritt durchsucht und dank des magi- 
schen Atlasses auch gleich kartographiert. Der Waldspaziergang ist 
aber keiner: Erste Gegner sorgen für Erfahrungspunkte - das nötige 
Feingefühl vorausgesetzt. Denn wer blindlings z.B. einen Eber an- 


Siegerin der letzten Miss-Lore-Wahl 








A Ich will jetzt aber "Bonanza" sehen! 


Starthilfe ohne Kabel 


■ ■ ■■ 

ftEKk BM 
■■ P» 


LANDS OF LORE - 
THE THRONE OF 
CHAOS 

System: PC (mind. 386/16, 2 
MB RAM (EMS), VGA, Maus, 
HDD, unterst. AdLib, SoundBla- 
ster, Roland), VK-Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Westwood, 
USA, Muster von: Hersteller. 


Wer reitet so spät... 


greift, hat schon verloren. Deshalb der 
t Tip: Zu Anfang die Feinde kurz anschlit- 

Etehr als nur ein Abenteuer: c lEus ‘Westivood mit % yrandia be- zen, dann um die Ecke laufen, um sich 

ßann / ^urdejetztzu'Endeßedacfit.ZumÄ6enteuerßeseC[tesicfi 
die ‘Entdeckungsreise, gezoürzt mit Action und Spannung und 
angesiedeCt im ‘Königreich der Magic, denLAf\£DS OELO^E! 
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Einsam mein eines Gefährten in einer 
Kneipe findet man schnell das Haus, in 
dem der Rubin in Verwahrung liegt. 
Doch die beiden kommen 

^ Vv 

zu spät. Das Haus wur- 
de von Orks überfal- 
len, der Rubin ge 
stöhlen und der Be- 
sitzer gemeu- 


chelt. Jetzt wird 's ernst! Orks aus allen 
Himmelsrichtungen besorgen ein 
Schlachtfest, das nur die Tapfersten über- 
leben. Wenn es dann gelingt, auch noch 
den Ober-Ork auszumerzen, muß die an- 


geschlagene Klein -Part)' umgehend 
zurück zum Schloß. 

Da wartet bereits der nächste Schock: 
Die Warzen-Rekordhalterin Scotia hat 
den König vergiftet und kann nur mit 
Mühe von der Hofzauberin verjagt wer- 


den. Richard liegt im Sterben und muß 
mit einem magischen Schild erst mal auf 
Eis gelegt werden, bis Hilfe geholt wird. 
Wieder eine neue Mission, diesmal mit 
einem neuen, kampfkräftigen Be- 
gleiter: Baccata, Er sieht aus wie 
der gelbliche Bruder des grünen 
Hulk und kann mit seinen vier 
Armen so einiges umbauen. Mit 
ihm geht es schließlich in die 
gmftigen Dungeons, um den 
geheimnisvollen Draracle zu fin- 
den. 

Damit beginnt eine neue Episo- 
de in diesem Abenteuer, mit neuen 
Rätseln und anderen Herausforderun- 
gen. Die Designer von lands of Lore ha- 
ben viel Wert auf diese Adventure-Ele- 
mente gelegt, um nicht auf die übliche 
Hack-and-Slav-Schiene vieler anderer 
Rollenspiele abzu rutschen. Klar, auch 
bei Lands of Lore wird gekämpft, und das 
nicht selten. Aber ohne großes Brimbori- 
um: Mit einem Kl ick wird die Waffe ange- 
wendet. Und muß man selbst einmal ei- 
nen Schlag einstecken, tut’s eine Ener- 
gieleiste, um den Treffer anzuzeigen . 

Übersichtlich sind ebenfalls alle ande- 
ren Steuerelemente aufgebaut: Soll ein 
Gegenstand aus dem Vorratssack an ei- 
nen Charakter vergeben werden, wird 
einfach dessen Portrait angewählt, Dann 
gibt’s eine kleines Diagramm mit Fel- 
dern für (fast) jeden Körperteil, in die der 
betreffende Gegenstand plaziert wird, 
Waffen gehören natürlich in die rechte 
Hand, Schilde in die linke, magische 
Ringe an den Finger usw. Für Zauber- 
sprüche existiert eine Papierrolle links 
oben auf dem Bildschirm. Diese Rolle er- 
scheint jedoch erst nach der Rückkehr 
von der ersten Mission. 

Zahlenschieberei ist also nicht gefragt. 
Geboten wird vielmehr ein Rollenspiel 
im Adventurelook und in toller Atmo- 
sphäre, Für letztere sorgt neben der Story 
vor allem die ver- 
schwenderisch schöne 
Grafik. Denn nicht nur 
der Vorspann ist mär- 
chenhaft, sondern ge- 
nauso die vielen kleinen 
oder größeren, zum Teil 
animierten Zwischen- 
sequenzen. Etwas 
gleichförmiger geben 
sich lediglich die Dun- 
geons und anderen 
Pfade, auf denen man 
wandelt. Man kann 
zwar für den Richtungs- 
wechsel auf den Pfaden 
noch eine Scrolling- 


tme beerahrt, die ist lustig 


Option einschalten, doch der 3D-Effekt ist eher mäßig und dient 
kaum der Orientierung. Aber keine Angst: Sooo komplex ist das 
Ganze nicht, undschließlich gibtesnoch dieAutomap-Funktion. 

Trotzdem sollte man wachsam über jeden Zentimeter Boden glei- 
ten. selbst wenn die Labyrinthe in Höhlen, Wäldern oder Häusern 
noch so eintönig sein mögen. Viel zu schnell werden sonst geheime 
Schalter, verborgene Fächer oder einsturzreife Wände übersehen, die 
für das Spiel von großer Bedeutung sein können, Sofern vorhanden, 
gibt es zu jedem sichtbaren Gegenstand im Aktionsfenster außerdem 
eine kleine Beschreibung. Einfach draufklicken, und schon werden 
die Infos von dem Helden aufgesagt. 

Entdeckerneugier ist also gefragt, will man Lands of Lore bis zum 
Happy End durchspielen. Daneben braucht es noch Geschick, vor- 
sichtiges Taktieren und das richtige Händchen für Entscheidungen. 
Dann nämlich sorgt das Spiel für stundenlangen Spielspaß in einer 
faszinierenden Fantasieweit, die so spannend und abwechslungs- 
reich ist wie kaum eine andere. Lands of Lore kann sich damit locker 
mit anderen Rollenspiel-Highlights wie z.B. Ultima messen, auch in 
punkto Komplexität und Schwierigkeitsgrad. Eigentlich kein Wun- 
der: Schließlich hat das Entwicklungsteam schon mehr auf dem 
Kerbholz -EyeoftheBeholder n ämlich. . . ■ 


mm 
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Iller andern eine Bombe legt 


III 



DIGGERS 

-Preview- 

System: Amigo 1 200, ge- 
plant für: PC, Hersteller: Mil- 
lennium, England, Muster 

von; Hersteller. 


ieht, daß Du auf die fal- 
sche Fährte kommst. 
Diggers, das neue Spiel 
von Millennium, hat 
natürlich nichts mit Commander Quark 
vo n der En tens . . ( censored bv chief Peter) 
zu tun, sondern eher mit Bombenlegen, 
Brunnen vergiften, Minen und Deiner ur- 
eigensten Phantasie: 

Stell Dir einmal ei- 
nen entfernten Plane- 
ten in irgendeinem 
ganz entfernten Son- 
nensystem vor. Auf die- 
sem Planeten werden 
die unterschiedlich- 
sten Rohstoffe unter 
Tage gefördert, und Du 
bist der Chef einer der 
Minen gesellsch alten, 

Deine Hauptaufgabe 
besteht darin, das Mo- 
nopol im Rohstoff ge- 
schält zu bekommen, 

Wie, das ist ganz allein Deine Sache. 

Der einfachste Weg ist sicherzustellen, 
daß Du gar keine Konkurrenten hast, 
und das trifft auch 
haargenau den eigent- 
lichen Spielwitz von 
"Diggers”. Merke also: 

Niete Deine Gegner 
um. dann kommt Dir 
keiner mehr zu dumm. 

Tatsächlich ist die 
Eliminierung der Mit- 
streiter im Kampf ums 
Monopol Deine vor- 
dringlichste Aufgabe, 

Da spielt es überhaupt 
keine Geige, ob Du da- 
bei Ökonomisch ver- 
gehst oder es eher auf 
dem umständlichen Weg versuchst. Du 
kannst auf eine Vielzahl von Ge- 
meinheiten zurückgreifen, als da wären: 
Überflute mal eben die Minen Deines 


Sternzeit 08/1 5, Logbuch 
der Entens..eiß, Comman- 
der Quark. Nee, paßt 
nicht! Gut, dann schließen 
wir an die Überschrift an: 
...den hat's am Ende selbst 
zerlegt. - Hoffentlich 
nicht! 
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Da istBodo mit dem Bagger, und er baggert noch 



A Mußt Du Deine 
Nase eigentlich 
überall rein - 
stecken 



A Sehr vertrauens - 
erweckend sehen 
die Figuren aber 
nichtgerade aus 


Konkurrenten, oder jage sie kurzerhand 
in Luft. Variationen hast Du genug zur 
Auswahl. Du kämpfst praktisch von der 
allerersten Spielminute 
an. und dein vordring- 
lichstes Ziel kann nur 
der absolute Reichtum 
sein. Dein einziges Pro- 
blem: Die Konkurrenz 
schläft nicht und ver- 
sucht natürlich ihrer- 
seits das gleiche. 

Natürlich triffst Du je 
nach Örtlichkeit immer 
wieder auf neue, ganz 
unterschiedliche Schwie- 
rigkeiten, sonst wär’s ja 
auch langweilig. Da Du 
ja Chef bist, hast Du natürlich auch Dei- 
ne Maulwurf-Teams, denen Du sagen 
mußt, wo der Hase langläuft - in diesem 
Fall, ob sie beispiels- 
weise Rohstoffe schür- 
fen oder lieber Deinem 
Konkurrenten was auf 
die Mütze geben sollen. 
Ein kleines Explosiön- 
chen zur rechten Zeit, 
und die anderen kön- 
nen zählen, wer von ih- 
nen übrig bleibt. 

Zu Beginn hast Du 
die Quid der Wahl: Du 
kannst Deine Maulwür- 
fe aus vier unter- 
schiedlichen Rassen 
aussuchen, wobei jede 
Rasse ihre eigenen Charakterzüge hat: 
Die 49er gehören zu einer Zwergenrasse, 
sind unheimlich gute Bergarbeiter, aber 
ganz schrecklich langsam. Die Habis 


sind recht merkwürdige Zeitgenossen: 
Sie hören manchmal ohne Vorwarnung 
einfach mit ihrer Arbeit auf, sind aber 
trotzdem sehr zäh und ausdauernd. Aus 
den vier Rassen kannst Du Dir die pas- 
senden Arbeiter für Dein Team aussu- 
chen. 

An die Schaufel Jungs 

Beobachte die Stärke und die Gesundheit 
Deiner Helden, jeder einzelne verfügt 
über ein eigenes Inventar. Alles was 
ihnen zur Verfügung steht, kann im 
Team untereinander getauscht werden. 
Hast Du einem Deiner Leute den Auftrag 
zum Graben gegeben, kannst Du ihn 
anhand eines eigenen Zeigers beobach- 
ten. Falls ihm was passiert - beispiels- 
weise, weil der gegnerische Bergmann 
ihm eins über den Schädel zieht - er- 
kennst Du das am Flackern des Zeigers. 
Du wirst also stets gewarnt, wenn was 
passiert. 

Insgesamt stehen Dir rund 144 
Screens zur Verfügung, auf denen Du 
Dich austoben kannst. Es schaut fast so 
aus, als ob zu Diggers eventuell in nicht 
allzu ferner Zukunft auch noch eine Data 
Disk erscheinen würde, 

Diggers einzuordnen fällt etwas 
schwer: Ist es nun ein arcademäßiges 
Strategiespiel oder eher ein strategisches 
Arcadegame? Wir werden in jedem Fall 
versuchen, in einer der nächsten Ausga- 
ben dieser Frage näher auf die Spur zu 
kommen. In diesem Sinne möchte ich 
mit den großen Worten eines aus Funk- 
und Fernsehen bekannten käseessenden 
Showmasters enden: Laß Dich über- 
raschen... • 

ddf/vb 
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Escom (ASM 5/93) 

Lösung: 1. Interrupt , 2. Adresse , 3. DMA- Kanal. 

Eine Soundkarte Escom Powersound 
Pro Stereo geht an: 

Stephan Schneider, CH-4457 Dietgen 

Je einmal eine Escom Powersound 2.7 gewinnen: 

Christoph Schäfer, 66583 Spiesen 
Konrad Peißinger, 841 49 Velden 
Björn Albers, 274 1 9 Sittensen 
Jürgen Hille, 48653 Coesfeld 


Entity- Wettbewerb 
(ASM 5/93) 

Lösung: 1. Anthemis, 2. 5 3. 9 

Alle Gewinner werden per Post benachrichtigt. 


Die Gewinner des Lemmings-Malwettbewerbs werden erst in der 
nächsten ASM veröffentlicht, da Psygnosis und wir für die Ermitt- 
lung der besten Werke noch etwas Zeit brauchen. Bei so vielen 
und so tollen Zeichnungen kein Wunder! 


DIE NEUESTEN HEFTE... 
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FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, Wansbeker Chaussee 40, 
22089 Homburg, Tel.: (040) 2505759 
FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 
HUDSON SOFT, Ferdinondstr. 2, 20095 Hamburg, Tel,: (040) 339926 
INTERSOFT GMBH, Groß-Liederner-Str. 27, 29525 Ueiien, Tel.: (0581/5006) 
SEGA Deutschland, Hcns-Henny-Johnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg, 

Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (0401 2 27 09 61) 

SOFTWARE 2000, Lübecker Str. 10, 24306 Plön/Holstein, Tel.: (04522) 1379 
VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1, Postfach 305568, 

20359 Hamburg, Tel.: (040) 431660-0 


A5CON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg, 

Tel.: (05322) 54057 

CWM- VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel, 

Tel.: 0561/285461, Fax: 0561/285553 

ECUPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Ha Ile /Westfalen, 
Tel.: (05201) 16989 

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 
SOFTSALE, Schloßplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: 05121/910-416, -417, 
Fax; 05021/910-403, -404 

THAUON SOFTWARE GMBH, Königsir. 16, 33330 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24939 

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel, 
Tel.: 0561/24453, Fax: 0561/285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger, 

Tel.: (05224) 2375 

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939 


BACHLER, Blikherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 
BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mühlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837 
COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82,42863 Remscheid, Tel.: (02191) 
385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen, 

Tel.: (02361) 651007 

DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 
DIGITAL CONCEPTS, BÖrsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (021 2} 870128 
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, Tel.: (02435) 
2086 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022 
KORONA- SO FT, Carl -Bertelsmann -Str. 53, 33334 Gütersloh, 

Tel.: (05241)1828 

LtFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 
MINDSCAPE INTL, Daimlers*. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 
POWER STATION RECORDS, Nakotennusstr. 2, 41065 Monchengladbach, 
Tel.: (02161)490555 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst, 
Tel.: (02131)607-0 

RAJNBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlers*. 10, 41564 Kaarst, 

Tel.; (02131) 6602-0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 

Tel.: (02832) 78184 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Düsseldorf, Tel.: (0211) 494862 
SOFTSHOP GMBH, Umbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256 
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Stemwartstr. 69, 40223 Düsseldorf, 

Tel.: (0211)309233 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494 


ART & FUN, Köln-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981 
CP5 FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8 - 10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 9257141 1 
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede, Tel.: 
(02361) 12647 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 
KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051 
LEISURESOFT, Robert-Bose h-Str, 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383)69-0 
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermmgser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.: (02371) 24599 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim, 
Tel.: (06142)2090 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 7606-0 
DEMONWARE GMBH, Stroh len berger Str. 125a, 63067 Offenbach, 

Tel.: (069) 8004703-99 

DIE SPIELBURG, Friedrich -Ebert-Straße 1, 67549 Worms, 

Tel.: (06241) 593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M., Tel.: (069) 
950812-0 

MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.:106201) 181201 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 
Tel.: (06026) 5050-0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 6571 1 
YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-S*. 12, 64331 Weiteritadt, 

Tel.: (06151) 84114 


ATT1C ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere Vorstadt 37, 72458 Albstadt, 
Tel.: (07431) 54305 

CDV SOFTWARE, Ettiinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295 
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart-Feuerbach, 

Tel.: (0711) 8568534 

SKYLINE, St. Pöltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (071 1) 812736 


COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 München, 
Tel.: (089) 5022463 

CONT1TRONIC, Schellingstr. 20, 80799 München, Tel.: (089) 284964 
ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 München, 

Tel.: (089) 4489389 

FANDANGO, Neugabionzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053 
FUNTASTiC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 80469 Mönchen, 

Tel.: (089) 2609593 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottqbrunn, 

Tel.: (089) 6096698 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 
PEKSOFT, Müllerstr. 44, 80469 München, Tel.: (089) 2609380 
SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 
WIAL- VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 9011 


GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Röhrnbach, 

Tel.: (08582) 1599, 8639 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nürnberg, 

Tel.: (0911)48871 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-S*. 73, 90459 Nürnberg, Tel.: (0911) 437474 
THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 1 1, 97070 Würzburg, 

Tel.: (0931)571601 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg, Tel.: (0911) 288286 
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg 


Österreich 

MES S1MULATIONS, Klostertalers*. 25, A-6951 Braz,Tel.: (05552) 81210 


Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1 332 



Schweiz 
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Fastaüe Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Ver- 
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des 
Bestelleingangs. 

Bitte benutzen Siedie Bestellkartei 


Telefonische Bestellannahme (24h!) 

( 05651 ) 929-103 


Elektronik-Ecke 


Solar-Flieger 


V 

■ 

w 

• «— i 

a> 

c 

O) 

e 

s 


Die magnetische 
Spielesammlung mit 
1 0 Spielen für 
unterwegs. 


Roboter 


Laufroboterbau- 
satz mit elek- 
tronischem 
Gehirn, welches 
auf akustische 
Signale reagiert. 


Akkuladegerät mit 
1 0 Ladestationen. 

SupergünsHg! 


Ladegerät 


Magierkugel 


Läuft mit Obst, 
Gemüse oder 
Ihrer Cola vom 


Mittagessen. 


Bio-Uhr 


Täuschend echte 
Hand, die mit 
Batterien zum 
Leben erweckt 
werden kann. 


Miniaturtaschen- 
lampe, die das 
aktuelle Datum 


und die Uhrzeit 


an die Wand 


projiziert. 


Projektor- 

Taschenlampe 


Leviator 


Blutende Hand 


Umweltfreundliches 
Sperrholzmodell 
mit Solarzelle. Mit 
vorgestanzten 
Holzteilen und 
Leim. 


Cristal-Light 


Das Telefon für 
den Computerfan. 

Betrieb am öffentl. 

Telefon netz nicht 
erlaubt. 

Computertelefon 


Zaubert far- 
bige Licht- 
effekte in Dein 
Zimmer. 


Geisterhafte 
bläulich-violette 
Blitze, die Du 
wie ein Magier 
mit der Hand 
ablenken kannst. 


Brandaktuelle Funkuhr 
mit Dual-Alarmzeiten, 
schaltbarer Display- 
beleuchtung etc. 


Funkuhr 


Geheimnisvoll 
schwebt die 
Spiegelkugel von 2 
Spezialstrahlern 
angestrahlt frei im 
Raum. 
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O H.5J5. Enterprise ... Itlt ;, 

□ U.S.S, Enterprise "TJie Next Generation'’ 

□ X'Wing 

L_ X Wing 

□ AT-AT ... 

□ Tie- Fighter 

□ Uarth Vader 

□ MLlenium Flacon 

C Maniac Mansion 2 

□ Curse of Enchantia 

Li Wlng COmmarkter (deutsch) 

□ The IjosI Vikiiigs (deutsch) 


( Riesen - Nf exie IlbaLis^iiü) ., 

■ ( Riesen-M ( k\ e I Ibausai kJ.. 

— iH tese-n-M fxie III xiitsatz J - . 

f ^ reip-M odellbausat?, ) . 

- < K lehemt Kid I E . 

- - f Sn ap-iVi odel] ha usaty i . 

■ £ KLcEx>ni(>dell ) . 

(.super|px»«LTKtvhdi8tLsate)M 

<□ pc 3/n,. 

fü PC 33“, □ Amigji,. 


49.95 DM 

19.9 5 DM 

37.95 I>M 

27.95 DM 

34.95 DM 

27.95 DM 

39.95 DM 

59.95 DM 

99.95 DM 

49.95 DM 
*7,95 DM 
89, — DM 


PACKS 


‘ AM JGA- Koffer (Nummer t ) ä 69,95 DM ? 

□ AMIGA-Koffer (Nummer 2} ä 99,95 DM ^ 

C AMIGA-Koffer (Nummer 3) ä 49,95 DM ? 

G ZimjI Package (ind. Züol Supremate) , Rralm^t 


□ C64- Koffer (Ntuiimer 4) ...... 

G PC- Koffer (Nummer 5) 

□ FC-Kotfer (Nummer 6) 

(□ PC 33 ,, )., 


*9,95 DM 

99.95 DM 

49.95 DM 

79.95 DM 


CDs 


ZJ 

"ü 


H Chris EhiJsher ks .Shades«-CD 
G Chris Hülsbecks -Apidya-Soundtrack.-CD 

□ Chris Hülshecks -Tu he on top,„«-CD 

G Star Trek "The Nexl Generations-Soundtrack (3 CD 's } 
D Star Trek "Original -Sound track" (3 CD's) 

D Die fantasttsehen Vier, “V^ier gewinnt* 

□ Michael Jaekso n, "Dangerous”... 

□ Reggae Nights Vol. 2 ' ^ ” 

C Bob Dykin, "Greatest Hits* 1 
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¥ - 
»e 


C Magierkugel ä 139,™ Dm£ 

□ Le viator ^ 99,— DftO 

□ Blutende Hand ü 29,95 DM^ 

□ Roboter ^ 89,95 DM J 

□ Solar-Fiieger ä 3*,95 DmJ 

a* 


Elektronik 


23.95 DM 

24.95 DM 

29.95 DM 

34.95 DM 

34.95 DM 
29-95 DM . 

29.95 DM . 

29.95 DM , 

21.95 DM , 


□ CrLstal-Ugbt 


a 49.95 DM; 


□ Bio-L'hr ^ 

□ Comptner-Teiefo O 

D Magnctic-Games, ä 

G Projektor -Taschenlampe ä 

□ Ladegerät ä 



15.95 DM l 
)MT 


21 ,95 DM J 


HEFTE & HITZESCHLAG 


^ 3 * 
5 £# 


aij 

1 * a> 
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s3 c 33 

üb ^ -£ 

S "5 ^ 

V jS $ 

z> $ i 

t: | ^ ~ 
q = _; c 
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IfK 


% G 

it ä 

Ti -A 


Ü ^ 

z> 


G Das ASM-MEGA-FACK ’92 £ kompl fahtgang 1902 „ K I 
□Das ASM -MEGA-PACK ^1 UZ li. U int/ I Siimmdt 
□ Das ASM-MEGA-PACK ’9D (kompl. Jahrgang 1990 ind 
G Das ASM -MEGA-PACK H 89 (kornpE. |ahrnang :9K9 iru ! 
G 4er-Pack ( ASM Sperial Nr h, 7. g. 9) . ...' , 

Gl folgende ASM/4 


Siimmdordneu ä 
)rdner),,„ ä 

l Sammdordner ) ä 
\ Sammdoixiner) ä 


! _ hu D Aktion Hitzcschkig 

!' Jt.! Hi 9 t ' «owümschies Pack ' 
-i nkreuxen 

99,- DM 


69 
55 

6q. — DM 
DM 
20, — DM 


C 

“ r C 

^ S 

0) 


ASM Special Nr. [?0 LU 0 EH] a 7*50 DM 

„ ASM Extra 1 - 50 Sierra -Gesungen .. ä 14*80 DM 


— zum Neupreis 

00i8iü a 9 .80 DM 


L ASM Extra 2-8 ausftihiiiche SSJ- Übungen ä 14,80 DM 


T SHIRTS & ORDNER 


G 

f Lg 

Zj ^ 

“7 - — 
c ZJ 

- g 


□ ASM Sammelordner < weili. 2 Sick. ) iG.öü DM 

D Turrican-Shirt ( NU ä 24*95 DM 

C Bitmap Brothers -Shirt (XLi a 28*95 dm 

□ Electronic Arts-Shirt £ xu ä 23*95 dm 

□ Don 1 ! Panic-SIiirt 1 xu a 23*95 dm 


I 


Bücher 


□ Da* neue Com puter- Haßhuch 7*50 DM 

G Space Rat-Intergalaktisch 7*80 DM 

□ Space Rat D-Abgefetzt 7,go DM 

C Top Secret Hint Book 7,go DM 

□ 4er Buch Pac k *. u Jass^sdi, Spa » ks r + \i t . ^ 1 25* — DM 

□ ’66 Game Boy-Spiele iÄo seilen inpa^ami. 29*80 DM 


73 

N ^ 

ua x 

U 

e 

7 -G 

£ c 


Sonstiges 


LJ 

□ 

□ 


DM 

DM 

DM 


E ^ 

3 +-• 

1 ä 5 


+ Porto/Verpackung £ Inland 6,00 F>M. Ausland 10,0(1 DMJ 

bzw* NN -Gebühr <9,0fJ DM! ] Ge.samilx^rjg J )M 

m\v l^diien Sie, da8 tei «ne /usäl/iiche Nadtnalanegeböhr nnfällt üxi Vtjrkasst nidiÜ ■ Nachn 

r C ^ lL ^nei|smi?k4iit‘h nadtVomaisiage! Ihr Mdirfachtx^dlungt’n bitte Stiu kzahten mx^en! 

. i.t Ent. linnen dieser Aus^ibe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gültigkei:. Softw^a- ist vckb timtyusdi aLtsgesehit^Ei bei ^Itiung in 
wt- * - , . Pt^Uvertze-idieii ,sls r.n die bestell ung nicht ausfidülut werden 

w * r blU * n unsere aiLshmdischen Kunden um Angabe Ihrer rst-ldentifikations-Nr. (EG Länder) 
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er unsichtbare Jet. 
ika’s legendäres Kampfflugzeug 
er überzeugendsten Simulation 
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chemenhaft und bedrohlich gleitet Etwas 


durch den nächtlichen Himmel. Nicht zu 


sehen, aber nie aus dem Sinn.. Kein Echo auf 
dem Radar. Kein Zeichen - keine Vorwarnung. 
Dann, im nächsten Augenblick, zerreißt eine 
furchtbare Explosion die nächtliche Stille. Und - 
so plötzlich wie er erschien - verschmilzt der 
Night hawk wieder mit den Schatten, aus denen 
er kam. Eine weitere erfolgreiche Mission des 


F- 1 1 7A ist vollendet. 


MicroProse präsentiert den legendären “Stealth 
Fighter” F-117A in seiner überzeugendsten 
Simulation. Mit sensationeller Grafik, 


umwerfendem Sound, mitreißender Musik und 


einer unglaublichen Vielfalt von Missionen - 
innerhalb der neun “heißesten” Krisengebiete 


unserer Welt. Hol ihn Dir - wenn Du kannst! 


F-l 17A Nighthawk Stealth Fighte 


Gefährlich , schnell und unsichtbar . 


S e r i o u s I y F ü n S of t w a r e 

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, 
Avon BS17 6AY GB. Tel: 0666 504399 


Lieferbar für IBM-kompatible PCs, und 
JETZT auch für Commodore Amiga. 





